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Les terribles Glukkons s'apprêtent en 
effet à fabriquer de la bière avec 
les os du peuple d'Abe ! 

Aidez le petit héros à sauver les 

siens ! Révélez les secrets des terres 

d'Oddworld : 

° Maîtrisez de nouveaux pouvoirs, 
devenez invisible, possédez vos 
ennemis. 

° Dialoguez avec tous les personnages 
et tenez compte de leurs émotions. 

+ Découvrez un monde au graphisme 
exceptionnel. 

e Sauvegardez vos exploits à chaque 
instant. 
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Un mois. Pas plus. Le temps de ronger son frein comme le dit si 
joliment l'expression. Il y avait longtemps qu’une telle impa- 
tience de jouer n’avait traversé la rédaction. Un enthousiasme 
visiblement contagieux car, après une brève enquête, il s'avère 
que les développeurs eux-mêmes partagent cet esprit de folie 
Dreamcast. Pardonné, Sega ? Pardonnés, le Mega CD, le 32X et 
la Saturn ? Pas tout à fait car, si la Dreamcast laisse augurer du 
meilleur, on ne peut s'empêcher d’être inquiet sur les capacités 
en termes de marketing - du constructeur à parvenir à s’impo- 
ser. Pourtant, avec une Nintendo 64 peu dynamique et une 
PlayStation en fin de vie au Japon, il existe une opportunité sans 
précédent pour Sega. Tous les atouts en main, Sega n’a plus qu’à 
compter sur un savoir-faire dont il n’a guère fait la démonstra- 
tion jusqu’à aujourd’hui. 
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DREAMCAST: 


e Bon, Sega sort une 
nouvelle machine très 
jolie avec plein de jeux. 
Mais quand ? 

Combien ? Pourquoi ? 
Quels jeux ? A quel prix ? 
Avec nous, vous saurez 


gez-vous qu 
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Difficile de ne 
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Dreamcast, aussi beaul 
qu'attendu parmi nous. 
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Abe revient toujours aussi 
mal vêtu. Les jeux de F1 
sèment la polémique 

sur N64 et PS. ODT 
empêche Willow 

d'avoir unewie privée et 
Holy Magic Century est le 
titre le plus long du mois. 


ZoOcUOms ! 


Dlapres leés'autorités 
compétentes, ce serait 

trop bien. de jouer à re 
Kof98 sumNeolGeo et 4 [ss] 
à Shining Force 3 sur 

Saturn: Sans parler de 
GunnmsurPlayStation. 
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Vous aimez les jeux vidéo? 


Vous passez des heures entières pour en voir la fin ? 


Si vous avez du temps pour vous (par ex : les étudiants), JOYPAD 
recherche pour son Service Télématique des fous de jeux pour rédi 
des Soluces toutes consoles. 


Si vous êtes intéressé, envoyez votre candidature à : 
JOYPAD - SERVICE TELEMATIQUE 
6 bis, rue Fournier 
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EiTeur : CLimax GRaPpHIcs 
MACHINE : DREAMCAST 

SORTIE AU JAPON: 3 DÉCEMBRE 1998 
Dispo. EUROPE : SEPTEMBRE 1999 


La star Dreamcas 


Blue Stinger sera l'un des premiers B Ï ue S Li [Rake K=E 1 


titres disponibles sur Dreamcast. 


Climax, fidèle allié de Sega depuis 
) des années, compte bien une fois 
encore prouver au monde entier 
son immense savoir-faire en matière 
de jeu. Un jeu qui n'est pas sans 
rappeler Resident Evil alors que 
le Bio Hazard de Capcom est 
annoncé dans un même temps. 
Au milieu des simulations auto- 
mobiles et des jeux de combats, 


l'aventure horreur a de beaux jours 


devant elle sur Dreamcast. 
a 


epuis Dark Savior, Climax ne faisait plus beau- 

coup parler de lui. Tel un Treasure, un Game 

Arts ou un Quest, c'était un petit éditeur typique 

dont le rythme des parutions ne dépassait pas 
un titre par an, mais quel titre ! Espérons qu'il en sera de 
même avec Blue Stinger. Car avec ce soft inattendu, que 
nous vous avions déjà présenté en exclusivité le mois 
dernier, la Dreamcast vient de gagner la confiance de 
joueurs dubitatifs qui pensaient ne voir sur cette console 
que des jeux certes beaux mais sans profondeur. Contrai- 
rement à la plupart des jeux accompagnant la sortie d'une 
nouvelle machine, Blue Stinger n’est pas un jeu d'arcade 
poudre aux yeux, mais, disponible une semaine après la 
sortie de la Dreamcast, il se présente comme un soft 
d’aventure-horreur avec une partie action et une partie 
exploration dans la veine de Resident Evil. Le scénario 
est assez simple : en l'an 2000 a eu lieu un gigantesque 
tremblement de terre au Mexique. C'est lorsqu'ils orga- 
nisèrent les secours que les pays touchés prirent conscience 
d'un changement géologique aux alentours du chapelet 
d'îles du Yukatan. Une nouvelle île, pas très grande, était 


sortie des eaux. En accord avec les pays associés et le 
gouvernement du Mexique, les autorités concernées ont 
décidé de baptiser cette île Dinosaur Island, et d'envoyer 
une mission d'exploration géologique et scientifique dans 
le but d'en apprendre plus. Malheureusement, aucun résul- 
tat de l'enquête n'a jamais été diffusé. Un groupe de scien- 
tifiques passionnés décide alors de mener une seconde 
mission d'exploration mais, une fois encore, les résultats 
furent enterrés et les hommes oublièrent bien vite qu'il 
y avait une nouvelle île à la surface de la Terre. 17 ans plus 
tard, les habitants de cette île se réveillent. 


A mi-chemin entre 


l'horreur et l'aventure 


Blue Stinger vous proposera d'incarner plusieurs person- 
nages, tous coulés dans le moule d'un pur produit d'Hollywood 
(voir encadré). Rien d'étonnant à cela lorsqu'on sait que ce 
sont des spécialistes qui ont pris en charge deux gros aspects 
du jeu. Ainsi, le responsable du design des diverses créa- 


Un jeu 
événement qui 
risque de 


Une 3D fluide, 
des effets 


de lumiere 
incroyables ! 


Blue Stimger 


Les éclairages de la boîte de nuit 
sont très impressionnants. 


tures que vous rencontrerez se nomme Robert Short, remar- 
qué pour ses horreurs déjantées de Beetlejuice. Sortie de 
l'eau, la nouvelle île renfermera des monstres d'origine mari- 
time, allant du crustacé géant aux hybrides homme-crabe 
en passant par des bêtes mi-oiseaux mi-insectes assez ter- 
rifiantes. Contrairement à Resident Evil ou Silent Hill, le jeu : 
n'a pas grand-chose de surnaturel et prend place dans un ! 
contexte bien scientifique. Ici, les ennemis seront des fos- 
siles. Pour s'en sortir, les héros (deux personnages jouables) 
auront à leur disposition plusieurs armes et la possibilité de 


AAVAAERE 


d,28 ans: C'est le personnage 
principal/de l'histoire que vous pouvez incar- 


Ce passage souterrain n'est pas des À 5 £ ; à 
PÈRE P ner dès le-début.Il s'agit d'un membrerd'une 


plus rassurants: 
unité desecours nommée Eser (Especial 


Sea Rescue) et chargée de surveiller les 
activités maritimes, dans la région du 
Mukatan. Jeune,dynamique etbrillant, c'est 
l'archétype’dü héros de film américain dans 
toute sa splendeur:Îlmaîtriserà la fois les 
armés'à feu et le combatau corps à corps. 


Dos; ver, 43 ans est le second person: 
nage jouable. Il est capitaine du Diana’ un 
bateau'qui assure lailiaison entre Dinosaur 
Island et le continent américain. Il semble- 
rait qu'il ne soit pas un'simple pêcheur mais 
plutôt un'ancientmilitaite qui aurait parti- 
cipé au premier débarquement sur 
DinosaurIsland, 17 ans auparavant. C'est 
ün professionnel des armés à feu: 


Janine King, 24 ans. Elle fait partie dell'unité 
spécialisée Kimura qui protège secrète- 
ment Dinosaur Island. Avant celaselletappar- 
tenait à l'élite du corps Eser et peut être 
considérée à ce titre commelune rivale 
d'Eliott. Diplômée de l'université de science 
du Masschussets à 16 ans, elle est surdouée. 
et maîtrise les ordinateurs etles armes à 


Ce bernard-l'hermite géant n’a pas trouvé de coquille ; il squatte donc feu. Onine sait pas encore si ellesera jouable. 
dans une superbe jeep. Etonnant non ? 


FAITES-VOUS 
UNE GRANDE 
FRAVYEUR 
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Blue Stinger 


Les angles de caméra sont variés et don- 

nent une intensité dramatique à l’action. 
Ici, on voit Eliott et Nephilim qui l’accom- 
pagne fidèlement. 


L'un des aspects les plus étonnants du 
jeu sont les changements constants de 
luminosité dus aux explosions. 


se battre à mains nues. Parmi les armes disponibles, seules : 
trois nous ont été présentées. Il s'agit du revolver, du fusil : 
mitrailleur et du déjà culte lance-roquettes aux effets de : 
fumée éblouissants et aux rendus d’explosions jamais vus É 
dans un soft. «Construit comme un film, le jeu propose une : 


intensité dramatique grâce au suivi important du scénario 
et les liens entre les personnages, un plaisir de jeu extrê- 


mement excitant grâce à une action soutenue et présentée À 
de manière dramatique.» nous annonce le responsable de : 
la division Climax Graphics (voir encadré). C'est d'ailleurs : 
pour avoir un rendu aussi parfait qu'on retrouve dans l'équipe : 
de Blue Stinger un certain Pete Bon Sholey qui a réalisé le È 
storyboard du jeu, le mettant en scène comme un véritable Ë 
film. Au cas où vous le prendriez pour un charlot, sachez : 


(16 | 


Une salle de 
restauration 
assez 
déserte. 
Mais où 
donc ont pu 
aller les 
clients ? 


Certains monstres auront une taille gigantesque et ne vous laisseront que peu de place 
pour manoeuvrer. 


Les textures de certains niveaux sont 
assez déconcertantes. 


Climax Gra 


Se présentant elle-même comme une petite société «de. 18 personnes, dont 18 garçons, 0'filles, et | 
we souvent occupé, Climax Graphics est un mini-département de Climax créé afin de supporter des 


projets de commandes d'éditeurs tiers comme Sega. Equipe jeuné, dynamique et qui ne manque pas 
d'humour le team,de développementide Blue Stinger est composé de la nouvelle génération de déve- 
loppeurs japonais qui en veulent, sans pour autant se prendre au sérieux. Blue Stinger est leur premier 
jeu, mais ils ne comptent pas’en rester là, semble-t-il. 


en | | 
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Climax tient 

la un des 

plus beaux 
jeux qui soient 


S Le dragon-fossile est l’un des premiers 
monstres que vous aurez à affronter. 


qu'il a à son actif les story- 
boards de films comme Mars 
Attacks, The Mask ou encore 
James et la Pêche Géante. 


_ Une équipe 
qui gagne, _ 

__une réalisation 
qui tue ! 


a. PREASUR A 
Avec un tel suivi, difficile de ne pas SURE DOM 


attendre Blue Stinger avec impa- 
tience. Sur une île abandonnée où 

seuls les crustacés géants règnent 

en maîtres absolus, vous allez cher- 

cher à vous enfuir sans finir digéré ! 

Et même si Dinosaur Island n'est 

pas énorme, le terrain de jeu ES 
à explorer n'en est pas moins 47 1 
immense. Usine désaf- 

fectée, jungle sauvage, 


1B 
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ville abandonnée, boîte de nuit et canyon sont, entre autres, 
les lieux que vous devrez traverser. Doté d'une réalisation 
de rêve et d'une ambiance béton, Blue Stinger réussira cer- 
tainement à s'imposer comme l'un des meilleurs jeux de la 
console et ce, dès sa sortie. On notera tout de même que 
le titre est en préparation depuis bien longtemps et il sem- 
blerait que Sega ait voulu, depuis le début, que sa console 
possède, dès sa sortie, un soft profond qui ne soit pas un 


simple produit de démonstration des capacités de la machine. É 


Avec Blue Stinger, le pari est a priori doublement réussi 
puisque le jeu est à la fois techniquement impressionnant et 
promet en plus d'être long et passionnant. 


Le passage obligé dans la salle 
d'arcade, avec le bon sponsor au mur. 


Certains accès vous seront refusés, et vous devrez 
trouver de nouveaux passages. 


Il y aura aussi des ennemis volants. 
Pour preuve, cette libellule énorme 
et nymphomane, 


E JEU QUI VA ENFLAMMER AOMBREPIAYSTATIO 


CC 


Pour affronter l'Apocalypse 
gussez- à dans la peau de BruGg Winis_ 


de fin du m 
4 cavalie 
déguisés: 
si Sang la pl 
n'avez pl 
Seul pouvt 
PPDANS la peau de Bruce Will, VOWS 
combattre et anéantir des ennemis 
d’une rare cruauté. Alors, toujours prêt 


à vouloir sauver le monde ? 
IVISION. 
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Imaginez, créez, et faites écouter 
la musique de vos rêves. 
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imcast 


me 


ES LES SORTIES DE CE 
PROCHAINS MOI! 


Sega super star ! Dans quelq 
semaines, des milliers de Japonais en 
touflés dans leur doudoune ou dé 
| sés en sac de couchage feront la qu 
| devant les magasins de jeux vidéo p 
| acheter la Dreamcast. L'occasion p 
Joypad de faire un tour d'horizon 
prochaines sorties de la machir 
Grandia 2, VF 3, Sega Rally 2... Ra 
On n'en peut plus ! On la veut, là, m 
tenant, tout de suite ! Greg, pars 
| au Japon ! Côté N64, Zelda voit er 
le bout du tunnel, mais l'actualité d 
machine reste malheureusement t 
jours aussi pauvre. Enfin, en ce 
concerne l'Europe, la rédaction vi 
livre ses premières impressions 
Tomb Raider IIl et EA Sports nt 
| révèle les toutes dernières nouve 
| tés de sa gamme sports 99. 


gl 


1 Bio Hazard Code Veronica 
(Dreamcast) 


C3 Racing (PlayStation) 
FIFA 99 (PlayStation) 
Glover (Nintendo 64) 
| Grandia 2 (Dreamcast) 


S 
à |Incoming (Dreamcast) 


Knock out Kings (PlayStation) 
NBA Live 99 (PlayStation) 
Neo Tokyo 
Power Stones (Dreamcast) 
Special Dreamcast 
Tiger Woods 99 (PlayStation) 
Tomb Raider II! (PlayStation) 

| Turok 2 (Nintendo 64) 

* V-Rally 99 (Nintendo 64) 
Zelda 64 (Nintendo 64) 


eper 


| 
pierre blanche. Après une interminable attente, 
Sega’ Super Corp. lance enfin (la) Dreamcast. 
Nous en rêvions, Sega l'a fait Quels sont les 
jeux prévus ? Qui développe actuellement sur 
Dreamcast ? Le match Dreamcast vs l'univers 


auraæt:llieu 2AVoicilles réponses: 


Sega Rally Championship version 2.0. Mieux que la = 
. Il y aura plus de 
circuits et plus de caisses. C'est déjà ça. È 


elon Okamoto San, créa- 
S teur de Resident Evil, 
” «Dreamcast est la 
machine qui transformera les 
rêves des développeurs en réa- 
lité.» Ceux des joueurs égale- 
ment ? Y’a des chances. Les pre- 
mières images - animées - de 
Sonic Adventure nous avaient 
sciés.. Quant aux photos pré- 
sentes dans cet article, elles lais- 
sent présager du meilleur. 
Comment en profiter ? Simple. 
En passant les derniers jours 
du mois de 
novembre sur une 
île surpeuplée du 
Pacifique, lieu de 
commercialisation 
d’un bijou de technologie, nom 
de code «Dreamcast». Pour 
29 800 yens (un peu moins de 
1 500 francs soit 230 Euros), des 
millions de Japonais se la pro- 
cureront. On la dit «Moins chère 
qu’une - belle - paire de chaus- 
sures de golf !» A ce prix, on 
aurait tort de se priver. D'autant 
plus que, côté spécificités tech- 
niques, (la) Dreamcast surpasse 
de loin ses concurrentes. 
Seul point commun avec la 


en 


Le 


novembre::- 


Mimi Cracra, 
Feau, elle k 
aime ça. Les 
bagnoles de | 
Sega Rally 2 


PlayStation : la VMS ou Visual 
Memory System baptisé PDA 
ou Personal Digital Assistant par 
Sony. Ces périphériques auto- 
nomes (de vraies mini-consoles 
portables lorsqu'ils ne sont pas 
connectés à la console «mère») 
sont capables de stocker des 
infos et permettent en outre de 
poursuivre «dehors» une partie 
en cours. Voire de modifier 
et d'échanger entre potes les 
caractéristiques d’un héros! Les 
futurs acquéreurs de Godzilla 
Generations sur 

Dreamcast 

pourront ainsi 

télécharger Île 
monstre en ques- 
tion dans le VMS afin de le faire 
évoluer seul... Reste à savoir si, 
concrètement, VMS et PDA 
apportent réellement un plus 


en termes de fun et de 
Sur (la) 


Dreamcast, 


27 


par Sega en interne, cette mouture sera 
e. Gare aux dérapages, et tout le tralala 


e 27 novembre, cinq jeux 
L seront dispos parmi les- 

quels SRC 2 et VF 3tb. 
Nos veinards cousins nippons 
pourront, au choix, s'amuser aux 
commandes d’un bolide ou dans 
la peau d’un combattant nou- 
velle génération. Pour les y aider, 
Sega a d'ores et déjà prévu de 
commercialiser un 2+3 = 
volant et un 
paddle «spécial 
baston». Dévelop- 
pés pour les salles 
d’arcade, Sega Rally Cham- 
pionship 2 et Virtua Fighter 3 
ont tous deux profités des avan- 
tages et des extraordinaires capa- 
cités de la carte d’arcade 
modèle 3. Les conversions ont, 
semble-t-il, été simples à effec- 
tuer. Sega Rally 2 comprendra 
plus de quatre circuits et un 
nombre de bagnoles supérieur 
à six. Graphiquement, de la très 
haute résolution et un nombre 


EM Virtua Fighter 3tb. Au 
programme, de la baston 
par équipes de trois. 


Une salle d'entraînement sous 
terre ou une station de métro 
new age ? Les deux. 


Kage & co. Dans VF3ib, les 
meilleurs pros du coup de 
savate sont de retour. 


élevé de polygones par seconde 
rendront des paysages et des voi- 
tures d’une grande finesse. Ultime 
précision : Sega Rally 2 devrait 
pouvoir se jouer en réseau via 
le modem de (la) Dreamcast. 
Dans un autre registre, VF 3tb, 
pour «team battle», profite, aux 
dires de ceux qui ont essayé la 
pré-version pré- 
sentée au Japon 


Sega 


Rally:2 et Virtua PP octobre, 
Fighter.31b 


d'une esthétique 
rare. Jeffry, Kage, 
Wolf, Lau. Une quinzaine de 
personnages avantageusement 
relookés et dotés d’enchaîne- 
ments inédits sont au pro- 
gramme. Peut-on envisager un 
mode réseau ? A priori, non. En 
revanche, le joueur pourra sélec- 
tionner plusieurs combattants 
(vraisemblablement trois) avant 
de les envoyer dans l’arène à 
tour de rôle. West Side Story 
version Dreamcast est né. 


Grâce aux capacités de (la) Dreamcast, les : 
visages des héros comportent pas moins de mille 
polygones chacun. Du délire ! 


unes que 
les autres 
attendent 
la quinzaine 


4 bi mr 
{li 


, 


de VF3ïb. 


Dans cette salle de gym décorée façon 
nippone, en scrutant le sol, vous 
découvrirez une bonne dizaine de 


dents en or... 


esse pure. Plus 


[Ne serait-ce pas Amy Rose, DR 
hérissone craquante et copine 


e des mondes à 2,000 km à l’heure. 


uelle déception ! Sonic 
Adventure, initiale- 
ment prévu pour 


accompagner le lancement de 
la machine, a été repoussé au 17 
décembre au Japon... Selon toute 
vraisemblance, le premier jeu 
Sonic de la Sonic Team depuis 
Sonic & Knuckles 
sur Megadrive 
a demandé 
énormément de 
boulot. Les déve- 

loppeurs, à l’image de Yuji Naka, 
Môsieur Sonic, sont allés aux 
Etats-Unis, dans le Nevada, notam- 
ment afin de s’inspirer des pay- 
sages. C’est pour cette raison 
que l’un des niveaux se déroule 


(28) 


17décembre:: 
renaissance 
d'un hérisson 


dans une ville illuminée qui res- 
semble fort à Las Vegas... La Sonic 
Team, composée de plus de cent 
personnes, travaille donc d’ar- 
rache-pied sur le projet. Peaufi- 
nant, optimisant sans cesse. 
L'équipe a préféré effectuer davan- 
tage de tests et ainsi repousser 
la sortie du jeu de 
deux semaines. 
Selon lrimaÿjiri San, 
«L'investissement 

est tel que nous ne 
pouvons nous permettre de rater 
le lancement de ce titre. (...) Nous 
sommes certains de fédérer un 
maximum de joueurs autour de 
(la) Dreamcast une fois Sonic 
Adventure dans les magasins.» 


mer | || était une fois 
Sonic, le hérisson bleu, doit de nouveau affronter l'odieux doc- 
teur Robotnik. Celui-ci détient une arme ultime appelée Perfect 
Chaos, copie conforme du T-1000 dans Terminator 2. Cette arme 
est effectivement un être qui se transforme à son gré, en poêle 
à frire ou en dragon cracheur de feu. n-lin, heureuse- 
ment Sonic et ses amis sont là. Au nombre de cinq, ils se nom- 
ment Miles «Tails» Prowser, Knuckles l'échidné, Amy Rose, Big 
the Cat et E-102; un robot comme Nono. Selon le perso choisi, le 
scénario change. ll est vrai qu'ils disposent chacun de carac- 
téristiques propres. Îls ne volent pas tous ou ne rippent pas 
tous aux à-pic rocheux. D'autre part, la Sonic Team a prévu d'in- 
clure des pet estioles à télécharger et à faire évoluer via 
Ja VMS. Un jeu dans le jeu qui peut servir au jeu... Coool ! 


EURE NO AVI LADD 


Haute technologie RS Engine 


MAITRISEZ 
L'ART 
pu 
PILOTAGE. 


La nouvelle | 


technologie RS-ENGINE, 
permet la compatibilité 
du volant surlées 
différents supporis-de 
consoles existants: 


Playstation, Nintendo 64 "es 


1 CARTOUCHE 
FOURNIE. 


*Boutons HYPER prograriff à 


*Volant de course compaere 
rayon de virage de 2502 


*Prise de volant rembourrée: 


*Leviers de changement-de 
vitesse PAPILLON style F1. 
Micro switch. 


Pédales antiglissantes avec base 
ANA surdimensionnée. | 


oBLIGAT OÙRE *Modes de commande 


N analogique et numérique. 


PLAYSTATION est une marque déposée par SONY. 
NINTENDO 64 est une marque déposéelparININTENDO! 


Titre du jeu 
Agartha 

Climax Landers 
Cool Boarders 

D2 

Flying Dragon 
Furballs 

Galleon 

Grandia 
Gutherman 
Gundam 

Half-Life 

King of Fighters ‘98 
July 

Looney Toons 
Marvel vs Capcom 
Messiah 
Metropolis 
Monaco Grand Prix Simulation 
Pen Pen Triathlon 
Power Stone 
Rampage World Tour 
Rayman 2 

Red Dog 

Sengoku Turb 
Seventh Cross 
Speed Busters 
SF3: Second Impact 
Turok 2 

Unreal 

Warzone 2100 
White Illumination 


Développeur 
No Cliche 
Climax 

UEP System 
Warp 

Culture Brain 
Bizarre Creations 
Confounding Factor 
Game Arts 

No Cliche 
Bandai 
Valve/Sierra 

SNK 

FortyFive 
Infogrames 
Capcom 

Shiny Entertainment 
Bizarre Creations 
Ubi Soft 

General Entertainment 
Capcom 

Midway 

Ubi Soft 
Argonaut 

NEC Interchannel 
NEC Interchannel 
Ubi Soft 

Capcom 

Iguana 

GT Interactive 
Pumpkin 

Hudson 


Ils ont fait... 
LBA 
Landstalker 


D 

Formula One - PS 
Premier jeu 

Grandia 

LBA 

Dragonball 

Pleins de jeux sur PC 
Faut pas pousser... 


Alone in the Dark 
Resident Evil 
Wild 9 

Formula One 
Rayman 


Des jeux nazes 
Rayman 
Croc 


Raymond 
Street Fighter 
Turok 


Bomberman 


Descriptif (quand'y a) 
Resident Evil-like à la française 
Que ça ressemble à Zelda ! 

Ça glisse à donf ! 

Thriller avec du sang et des tripes 
Simulation de bourre-pifs 

Shoot them up au look cartoon 
Simbad le marin version interactive par le créateur de Tomb Raider 
Un super RPG 

Un jeu d'espionnage ? 

Doom-like qui tue 

Simulation de bourre-pifs 

Lire le texte qui suit ! 

Jeu estampillé Warner Bros. avec les Toons 
Vous devez le savoir 

Une histoire d'ange dans le futur 

Le titre parle de lui-même 

Mario Kart-like 

Simulation de bourre-pifs 

Un Godzilla-like (au secours !} 

On connaît, non ? 

Shoot dans un tank qui fait poum 

RPG 

RPG 

Courses de vieilles caisses 


ne 


Doom-Quake-like etc. 
Jeu de stratégie 
RPG 


ni 
4 
1 
4 
1 
ue 


D 


| Les jeux énoncés ci-dessus sont, pour certains, développés en ce moment sur PC. Mais, on parle déjà de leur conversion sur Dreamcast. 


| D'autres, en revanche, sortent de nulle part, mais leur venue sur DC semble imminente... 


e 7 octobre, nous avons 
appris qu’au moins 321 
HN développeurs ont signé 
des accords avec Sega. La famille 
est plus nombreuse que prévu... 
Objectif : concevoir des softs 
pour (la) Dreamcast. Capcom, 
Konami, GT Interactive, 
Interplay, Acclaim 
et. Namco figu- 
rent parmi les par- | 
tenaires. Vous 
n’hallucinez pas, 
Namco a bien accepté de bosser 
main dans la main avec Sega. 
L'annonce a été faite officielle- 
ment au Japon devant un public 
incrédule. Sur scène, des diri- 
geants de Namco et de Sega se 
sont faits face, le premier deman- 
dant au second ce que dévelop- 
per pour Dreamcast pouvait 
apporter. Ce à quoi M'sieur Sega 
aurait répondu : «Le système 
d'exploitation allié aux capaci- 
tés de la machine permet sur- 


tout une plus grande liberté artis- 
tique, les contraintes techniques 
n’existant plus.» On parle déjà 
de Tekken 4 Dreamcast, jeu qui, 
selon les rumeurs, «n'aurait rien 
à voir avec un jeu de baston 
conventionnel et dont l’une 
des particularités serait de 

pouvoir se jouer en 


réseau.» 


NB : Chez Sega 
non plus,onne 
chaume pas Day- 
tona USA 2, Burning Rangers 2, 
Fighting Vipers 2, Harley-David- 
son, House of the Dead 2,The 
Lost Worid, NBA Action 2000, 
Monster Breed (qui utilise à donf 
le VMS), Sonic & Knuckles RPG, 
Virtua Striker 2, Les 24 Heures 
du Mans, Panzer Dragoon Saga 
3, Super GT et... God/zilla Gene- 
rations (chouette !) figurent 
parmi les titres en cours de déve- 
loppement pour la fin d'année, 
l’an prochain et l’an 2000. 


Plus de cent titres seraient € 
sortirontils une fois terminés 
Sans réponse pour le mo 


Ils ont fait... Descriptif (quand'y a) 

Flight Sim Grand jeu de stratégie 

Infogrames Alone in the Dark = 

Activision Pitfall 3D Un classique des salles d'arcade 

Lionhead - Premier jeu de la nouvelle société de Peter Molyneux, m'sieur 
Dungeon Keeper 

Command & Conquer Westwood e Ce serait bien ! 

Castlevania 3D Konami MGS : 

Croc2 Argonaut Starfox - 

Dark Earth Kalisto Nightmare Creatures Grande aventure à la française 

Dead or Alive 2 Tecmo Jeux de basket Simulation de bourre-pifs 

Die by the Sword 2 Interplay = F 

Duke Nukem Forever 3D Realms La saga des Duke - 

Dune 3K Westwood - De la stratégie sur une planète aride 

Ecco the Dolphin Treasures . Simulation de dauphin 

Extreme GX Acclaim - - 

Fighting Force 2 Eidos Tomb Raider saga Beat them up 

Fox Sports Games Fox Interactive 5 Trucs de sport 

Gauntlet: Legends Midway Aïe ! Classique des jeux d'arcade 

Gex 3D Part Two Crystal Dynamics Legacy of Kain Plates-formes avec lézard 

Giants Planet Moon Premier jeu Par l'ancienne équipe de MDK 

King of Fighters 99 SNK = Simulation de bourre-pifs 

Lunar: Eternal Blue Game Arts RPG 

MechWarrior FASA Microprose Jeu avec des robots 

La saga Megaman se poursuit 

Annoncé par des voies non officielles 

No comment 


Développeur 
Microsoft 


Titre du jeu 
Age of Empires 2 
Alone in the Dark 4 
Battlezone 2 
Black and White 


Flight Sim 
Megaman Nova Capcom SF2 
Metal Gear Solid 2 Konami - 

Mortal Kombat 4 Midway 


Munch's Oddysee 
NHL 2000 

NIGHTS: Into Dreams 2 
Powerslave 2 
Prince of Persia 3D 
(TETE) 

Racing Jam 2 

San Francisco Rush 2 
Samurai Showdown 
Skies 

Sim City 3000 

South Park 
Spikeout 
Streetfighter Alpha 3 
Time Crisis 2 

Total Annihilation 2 
Trespasser 

Trinity 

Turok 3 

Vampire Savior 
Virtua Cop 3 

V-Rally 2 

VR Football 

VR Hockey 

Virtual On 2 
WipEout 


Oddworld Inhabitants 
Electronic Arts 
Sonic Team 
Lobotomy Soft. 
Red Orb 

Id Software 
LONETU 
Midway 

SNK 

Paradigm 
Maxis 
Acclaim 

Sega 

Capcom 
Namco 

Cave Dog 
Dreamworks Interactive 
id Software 
Acclaim 
Capcom 

Sega 
Infogrames 
Interplay 
Interplay 

Sega 
Psygnosis 


L'Odyssée d'Abe = 
Simulation de glisse sur patins 


Sonic Adventure 
Exhumed 

Doom 

MGS 

Aïe ! 

Série des KoF 


Sim City 
Extreme G 


Ridge Racer 
Total Anihilation 
Lost World 

Doom 

Extreme G 

MGS 

Alone in the Dark 


Colony Wars 


Une suite très attendue 
Jeu en réseau 
Une adaptation coooool ! 


Ceux qui ne savent pas : dehors ! 


Baston au sabre 


Jeu avec des créatures volantes qui se battent 


Série télé interactive 


Beat them up en béton armé 


Un de plus ! 
Shoot ze cop first 


Pour devenir stratège hors pair 


Miam les dinos 
Quake-like en réseau 


Simulation de bourre-pifs en 2D 
Pourquoi pas, après tout ? 


En voiture Simone 


Combats de robots en réseau, espérons-le ! 


Dans July, jeu made in Japan, l'horreur est au Dee 5 | ss, 
rendez-vous. Cette fois, l'action se situe après la naire simulation de pêche développée par Sega, de s'y adonner avec un plaisir constam- 
in du monde». ment renouvelé. 


ypiquement nippon et dia- 

biement prometteur, July 

se décrit de la sorte.Thril- 
ler interactif développé par Forty 
Five (45), July est l’un des cinq 
titres à paraître le 27 novembre. 
Les images qui figu- 


msi». La base en question 


0 : Que signifie le terme «Dreamcast» ? 

R : C'est le nom de la nouvelle console 128 bits de Sega (Sans blague ?).. Dreamcast 
mélange également deux mots, «dream» et «broadcast». Traduisez : «Le rêve diffusé». 

© : Pourquoi le logo Segaine figure-t-il pas sur la console ? 

R: Selon monsieur lrimajiri, cela n'était pas nécessaire. «Le nom de Sega est très connu 
des passionnés, il l'est beaucoup moins en revanche auprès du grand public. Or, nous sou- 
haitons toucher tout le monde... Et créer un standard. Le nom de Dreamcast est, par consé- 
quent, mis en avant au détriment de Sega.» Inversement, le logo du constructeur appa- 
raîtra sur les softs:et les boîtes. 

Q : Pourquoi quand vous écrivez (la) Dreamcast, «la» se trouve entre parenthèses ? 

R : Pour la simple raison que Dreamcast est supposé être un nouveau standard, une nou- 
velle norme dans l'industrie vidéo-ludique: Au même titre que Sega, Sony, Nintendo ou 
TSR (NDLR : les éditeurs de D&D:!}. On dit TSR et Sony, non pas «le» TSR:et «la» Sony. 
Q: Est-il vrai qu'une canne à pêche est prévue pour se connecter à la Dreamcast ? 

R: Très certainement. Cet accessoire permettra aux possesseurs de Get Bass, extraordi- 


Caractéristiques tectnies de {l } Dreamcast 

- Processeur central Hitachi STE RISC avec moteur graphique a bits. Soit4 fois plus que la 
PlayStation'et 2 fois plus/que la Nintendo 64. 

- Fréquence : 200 MHz. 


- Processeur graphique ideol Logic Power) VR nouvel génération CETEUETO générer pieds) 
3 millions de polygor S par si onde. 
4 soon Sonore «i telligent» Yamaha à base d' ‘un processeur RISC 32 bits (64 canaux ADPCM). 
ale de 16 mégas bits. 


- Modem : V34 à 33 600 bauds. 
= Lecteur 42 CD-Rom x12 vitesses. 


Carte He appelée VMS (45 années) 
ids : 2kilos: 


juillet 1999. Le soft de Forty Five 
exploite l’idée du mage et trans- 
porte le joueur dans un endroit 
dévasté du globe. A la place des 
hommes, d’étranges créatures 
asexuées - les pôvres ! - ont vu 
le jour. Elles font la Au Japon, (la) Dreamcast sortira équipée d'un modem 33 600 bauds. D'un débit relative 


rent ci-contre laiss "ONT)111= pu L°2"2" 28 le De chasse auxrares ment rapide, ce modem permettra aux utilisateurs de se connecter au Net via le résea 
sent supposer un fin du monde survivants. Qui des téléphonique: Plusieurs services seront offerts. Disposer d'une adresse électronique, alle 


scénario éton- 

nant... Le concept 

s'inspire des écrits de Nostra- 
damus. Ce brave homme (merci 
pour toutes ses prédictions) a 
imaginé, il y a longtemps, que 
l'Apocalypse aurait lieu courant 


bestioles en ques- récupérer des infos sur le Web (www.dricas.com, en service le 27 novembre avec u 


tion ou des humains 
incarnera le joueur ? Good ques- 
tion. Il y a fort à parier qu'on 
dirige un homme chargé de tra- 
quer les vilaines bêtes. On en 
saura bientôt plus. 


concours et des lots à gagner) et jouer avec un partenaire éloigné... Autant d'options qu 
le modem de (la) Dreamcast rendra accessible le jour de sa sortie. Sega prévoit de cédel 
aux joueurs deux heures de connection gratos. Les suivantes devront être payées par cart 
bleue où au moyen d'une carte téléphonique spécifique. En Europe, toutefois, on ne sa 
pas si le modem sera commercialisé en même temps que la console et même s'il ser 
commercialisé tout court... une histoire à suivre. 


Essorez la poignée ! 


Inventez les circuits 
et lessivez vos adversaires ! 


bdes arcade et 
nulation de course 


CR Éditeur de circuits 3D : 
Conditions j 
hyperréalistes : SU 7 ÿ HEART Motos de vitesse 


et motos de cross 


ie 


les sauts les plus fous 
et les virages Mode multijoueurs 
courses sous la pluie, les plus serrés 
la neige, de nuit. 


Captures d'écran PC et PlayStation 


ee 
ï L ‘et “PlayStation”, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. ea ve 


Piàystation 
ELECTRONIC ARTS" F RE: 


Yamaha et le logo Yamaha sont des marques enregistrées de Yamaha Motor Co Ltd, Japan. L'usage non autorisé de ces marques est interdit. 


Delphine Software International, Moto Racer et le logo Delphine Software International sont des marques déposées de Delphine Software International, © 1988 Délphine Software International. 


ENFIN DES COURSES A LA HAUTEUR DE VOTRE TALENT. 


Centre Ccial Mayol - 8: 
Tél. 0494419304 


Tél. 04 42 82 40 
MICROMANIA CERGY. 


Centre Commercial Les 3 Fontaines - Niveau Bas 


Ouveris fousiles dimanches 
MICROMANIA CHAMPS-ELYSÉES 
Galerie des Champs - 84, avenue des Champs-Elysées 
Métro George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Ftoile 


MICROMANIA FORUM DES S HALLES 


1, rue des Pirouettes -Niveau 2 - 75001 Paris. 
Tél. 01 55 34.98 20 


MICROMANIA MONTPARNASSE 
126, rue de Rennes - 75006 Paris - Mo Montparnasse 
ou Suint-Placide - Tél. 01.45 49 07.07 


MICROMANIA ITALIE 2 

€ Ccial aie 2 - Niveau 2 - À côté de Grand Optical 
75013 Paris -Tél. 01 4589 70 43 
MICROMANIA LA A DÉFENSE 

€. Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Mo & RER La Défense - Tél. 0147 735323 


MICROMANIA PARINOR 


Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Aulnay-sous-Bois-Tél. O1 48 65 35 39 


MICROMANIA CRÉTEIL 

Centre Cal Créteil Soleil - Niveau Haut Entrée Métro 
Mo Créteil-Préfecture - Bus 117/181/104/308 

4016 Créteil - Tél: 01 4377 24 11 


MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 


À Centre Commercial Suint-Sever 


76000 St-Sever - Tél. 02 32 18 55 44 


MICROMANIA NANTES 
€. C Beuulieu - 44000 Nantes -Tél:02 51 72 9496 


MICROMANIA TOULOUSE. 


Carrefour Portel-sur-Garonne 
31127 Portet-sur- Garonne -Tél.05.61 76 2039. 


MICROMANIA AVIGNON 
Espace Soleil 84130 Le Pontet.= Tél: 04 90 31:17 66 


 MICROMANIA MONTPELLIER 


Centre Commercial Le Polygone = Niveou Haut 
34000 Monipeller -Tél. 04 6720 14 57 


MICROMANIA GRAND-VAR 


Centre Commercial Grand-Vor 


83160 La Volette-du-Var : Tél. 04 9475 32 30 


MICROMANIA CAP 3000 


Centre Commercial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 


06700 St-Laurent: du-Var - Tél. 04.93 14*61:47 


MICROMANIA LES ULIS 2 
Centre Commercial Les Ulis 2- Tél. 01 69.29 0499 


MICROMANIA EVRY 2 
Centre Commercial Evry 2- Tél. 01 60 7774 02 


tique et libertés n 78-17 du 6 janvier 1978: w 


MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 - Tél. 01 48 547307 
MICROMANIA LES.ARCADES 

Centre Commercial Les Arcades - Niveau Bus 

93606 Noisy-le-Grand - Tél.01 43,04 25 10 


MICROMANIA NICE-ÉTOILE 


Cenire Commercial Nice-Étoile Niveau -1-- 06000 Nice 
Tél.04 936201 14 


, MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 


Centre Commercial La:Part-Dieu - Niveau | 
69003 Lyon - Tél:0478 6078.82 


MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 
Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest 
Tél: 0472 37.47 55 


MICROMANIA VILLIERS-EN-BIÈRE 


Centre Cal Carrefour - 77190 Villiers-en-Bière 
Tél. 01 64 87 90 33 


MICROMANIA VÉLIZY 2 
CC Velizy 2 -78140 Véliay.- Tél 0134653291 
MICROMANIA BELLE-ÉPINE 

€: € Belle-Épine - Niveau Bas - 94561 Thiais 

Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 - RER C Choisy 
Bus TVM Belle Épine - -Tel:01 46 87 3071 
MICROMANIA IVRY GRAND EL 
Centre Cal! Carrefour Grand Gel - 94200 liy/Sené 
Tél: 01.451512 06 

MICROMANIA SAINT-QUENTIN 
Centre Cal StQuentin-en-Yvelines - Face Carrefour 
78000 S1-Quentin-en-Vvelines - Tél-01 3043 25 23 


Toutes les offres sont valobles dans la limite des st 


MICROMANIA EURALILLE 


Centre Commercial Euraliles Rez:de-chaussée 
59777 lille -Tél:03 20/55 7272 


MICROMANIA LILLE V2 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 

59650 Lille - Tel.03 20 05 57 58 
MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
Centre Commercial Auchan - 62950 Noyelles-Godault 
Tél. 0321 205277 


MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 


Centre Commercial Corc-Conmontreuil 
51350 Cormonteul- Tél, 03 26 86 52 76 


MICROMANIA STRASBOURG 
€. C. Place des Halles - Niveau Haut (Face entrée BHV) 


67000 Strasbourg -Tl.03 88 32 60 70 


GARANTIE MICROMANIA 
N 


SUR TOUS LES JEUX 


Face Go Sport - 95000.( Cergy: Tél.01 34248881 FN h C ROMAN LA 


s nouveautés d'abord ! 


Jeu d'aventure action tout en 3D 
ie avec pas moins de 82 niveaux | Dirigez 


dy l'un des 4 personnages, chacun ayant ses caractéristiques propres et 


ses armes de prédilection ! Chacun manipule la magie avec plus ou 
moins de bonheur, mais seul le magicien la maîtrise parfaitement. 


Cette fois Abe doit 
non seulement sauver des vies, 
maïs retrouver ses racines, la liberté, la mémoire collective... 
Abe a un langage plus élaboré et éprouve des sentiments. Des 
transitions en images de synthèse fabuleuses !! 


GRATUITE 


avec let achat ! I noms JORDAN 


D 
De:nombreux privilèges 
avec la Mégacarte et 5% de remise: 
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EN PARTENARIAT 


démonstrations 
aque mercredi et chaque samedi 


mines 


e ill “si jeux à venir 


ces rendez-vous privilégiés 
qui vous permettront de 


découvrir tous les coups, 


ET à A 4 
ans tous es | Le toutes les techniques et 
3 : ï 1 ” É 1 toutes les astuces des 
LL _ meilleurs jeux à venir. 
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Un des meilleurs RPG sur PlayStation arrive 
en France ! Incarnez Ryu, un jeune garcon au 
—— pouvoir extraordinaire : il se transforme en 
Passionnant jeu SHADOW OF DARKNESS Dragon. Votre but : retrouver votre passé. 
d'action : 13 niveaux variés dans lesquels vous évoluez 
à la recherche d'objets précis à ramasser et d'ennemis à abattre, le 


but Final étant d'éliminer le terrible Batakani : 50 ennemis, des Retrouvez Lara Croft dans 
décors variés, une prise en main rapide... ? : = te 
C2) N ses nouvelles aventures le 
: à 20 novembre 


dans tous les 
Micromania ! 


Choisissez votre personnage, la planche la mieux adaptée et partez pour 

“ le frisson grande vitesse, une épreuve plus technique ou un moment 
de freestyle pour le fun : 36 domaines skiables, 6 compétitions, 
des graphismes somptueux et la possibilité d'organiser des 


(éxeredi Ce 
edis 12h 
3 = 2%] Tous les clubs, tous les PÈRE et 
À ‘us MMED A toutes les coupes ! Retrouvez encore plus 
d'équipes, de nouvelles facons de jouer et toute 
l'excitation qu'aucun autre jeu n'est capable de vous procurer. Faites 
votre entrée sur le terrain et découvrez la signification du mot GLOIRE, 
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Micromania reprend* vos\anciens jeux PlayStation & Nintendo 64 


nffichées chaque semaine dans votre Micromania 
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Après plusieurs années de travail sur Zelda, 
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bEntrenen avec le createur 


Par Banana San 


Jde prie: +es: joueurs" e' 
:MOUS--exXCUSer"de:le si-œVviOir: 
nrfaitahtendrer assidu: 
longtemps: 5Su,dMiy amoto 


Dans la version N64 de Zelda, on peut voir comment Miyamoto conçoit 
Hyrule : une ville animée, avec ses marchés et ses parcs. Hyrule est l'un 
des endroits clé du jeu, tant par les rumeurs et infos que vous allez pou- 
voir y collecter, que par le château du Temps qui s'y trouve. Grâce au pou- 
voir de Rauru, Link peut effectuer une petite virée dans le futur. Il se 
retrouve alors dans Hyrule, mais 7 ans plus tard. Hyrule a complètement 
changé et est devenue une cité habitée par des monstres. Rauru y apprend 
que c'est le pouvoir maléfique de Gannondorf qui est la cause de tout. 
Une étrange impression de déjà vu, pour les adeptes de la série des Zelda. 


#:550 


et Hyrule sept ans après, si vous laissez Gannonfold s'emparer 
de la TriForce 


| 


Le pire, ce | 
n’est pas || 
qu’il crache 
lu feu, c'est 
son haleine 


fétide ! 


S.M.: Je prie les joueurs de nous excu- 
ser de les avoir fait attendre aussi long- 
temps. En cours de développement, 
plusieurs idées sur différents éléments 
sont apparues. Et le monde de Zelda 
a continué d'évoluer de plus en plus. 
Si cela était possible, j'aurais volon- 
tiers continué de travailler. 


S.M.:Je serais heureux d'apprendre 
qu’on rencontre des difficultés à 
classer Zelda dans un genre. Cela 
voudrait dire que le soft est suffi- 
samment varié. En le créant, j'ai 
voulu que les joueurs oublient un 
peu la qualité - déclarant seule- 
ment qu’il s’agit d’un bon jeu - mais 
qu’ils aillent de surprise en surprise 
et se disent «Whoua ! C’est la pre- 
mière fois que je vois un truc aussi 
cool dans un jeu vidéo !». 


S.M.:En jouant, en découvrant l’im- 
mense quantité d'animations que 
comporte Zelda, le rythme soutenu 
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de l’aventure ainsi que le sentiment 
de liberté qui vous est laissé grâce à 
la diversité des mouvements pos- 
sibles, vous comprendrez rapidement 
que le choix de la cartouche était le 
meilleur. 


S.M.:Sans même aller jusqu’à un 
Mario 2, j'ai actuellement suffisam- 
ment de tâches pour être largement 
occupé. Comme les équipes de déve- 
loppement sont en très grand 
nombre, une partie importante de 
mes responsabilités consiste à essayer 
de nouvelles formes de divertisse- 
ment, à réfléchir aux nouveaux chal- 
lenges. 


S.M.:Je ne m'intéresse pas aux élé- 
ments économiques des jeux vidéo. 
Mais j'ai entendu dire qu'aux Etats- 
Unis, les ventes de la N64 étaient 
colossales, L'année 98 a été plutôt 
bonne : des centaines de milliers de 


Zelda renferme une série de n jeux, histoire de refaire facilement 
une provision de cœur ou de vitalité ! On trouve ainsi, par exemple, 
une simulation de pêche à la ligne. Link doit lancer sa ligne aussi près 


que possible des poissons du lac et les ferrer au bon moment. Vous 


pourrez aussi vous adonner à un jeu de tirs classique qui existe dans 


toutes les foires et qui apparaît dans la ville d'Hyrule. Vous achetez 
des munitions, devez atteindre le centre de la cible, ce qui n'est pas 
évident. Si vous y parvenez, vous recevrez des objets nécessaires à 
votre quête. 


C'est au moyen de votre 

lance- pierres que vous 

. — Ÿ pourrez gagner gemmes et 
Il faut viser le centre de la cible. items. 
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SENSATIONS 


Découvrez pour la première fois | L'avenir de Megaman est entre 
Megaman dans une aventure intégra- AT vos mains. La Répliforce s'apprête 
@ lement en 3D. ‘Fe à anéantir l'humanité. L'action se déroule 
Ÿ Les fans retrouveront le côté action x à un rythme infernal, les boss 
+ de La série mais cette fois La ruse Ca sont toujours plus impressionnants 
Ni et La réflexion seront de La partie. et Les graphismes superbes. 
æ Une fusion des genres réussie, N. Ce mythe du jeu de plate-forme 
"un chef d'oeuvre. va vous faire disjoncter. 
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Le Playstation | 
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jeux se sont vendus. Pourtant, je 
regrette de ne pas avoir été surpris 
par un jeu en particulier... 


J.: Quels devraient être les temps 
forts de 99 ? Vers quoi s'achemine 
l'industrie du jeu vidéo ? 

S.M.: Comme je l'ai précédemment 
dit, nous voulons, à Nintendo, nous 
essayer à d’autres genres de diver- 
tissements, à d’autres créations. J'ai 
entendu dire que de nouvelles 
consoles allaient sortir, mais le pro- 
blème reste entier : on améliore les 
capacités de la machine, mais on 
n’apporte pas d'idées inédites dans 
le domaine des jeux. 


J. : En dehors des productions de 
Nintendo, à quel titre décerneriez-vous 
la palme de la meilleure production 98? 
S.M.: C’est difficile à dire. C’est bizarre 
pour moi de juger le jeu d’un autre 
créateur. Je pense qu’il est sorti un 
certain nombre de bons titres en 98. 
Mais cependant aucun ne m'a fait dire 
<d’aurais voulu faire un tel jeu #». Au 
sein de Nintendo, je pense que Banjoe- 
Kazoie est un bon soft. Les jeux qui 
mélangent danse et musique sont assez 
funs, ainsi que tous ceux qui essaient 
d'explorer de nouvelle possibilités. 


J:: Internet et les jeux en réseau ne 
constituent-ils pas l'avenir du jeu ? 
Nintendo compte-t-il investir dans 
ces domaines ? 

S.M.:Actuellement, on entend beau- 


o 


coup parler d'Internet et de jeux en 
réseau. Mais là encore, il s’agit de 
discussions qui se cantonnent au 
«hard», au matériel. Or, ce qui est 
important, c’est le soft, les logiciels 
de jeu. Actuellement, la situation 
n’est pas encore mûre. 


J.:Quelques années après la sortie 
de la Nintendo 64, quel est le 
bilan ? 

S.M..: C'est très simple, depuis mars 
93, depuis 6 ans donc, j'ai entendu 
dire que notre compagnie n’a jamais 
réalisé autant de profits ! Le bilan 
est donc largement positif. 


J.:Des ambitions professionnelles, 
personnelles pour aborder l’an 
2000 ? 

$. M. : Etant donné que la N64 
est bon marché et qu’elle pos- 
sède la puissance d'ordinateurs 
qui coûtent des fortunes, elle 
reste une plate-forme idéale 
pour le jeu. Ce que je voudrais L 
faire maintenant - et je vais 

le faire réellement - consiste /M 

à créer un nouveau genre / 
de jeu vidéo. Lorsque je 4 1 
collègues, ils doutent et 

ne voient pas où je veux 

aller. Pour la résumer en un 
mot, il s’agit d'élaborer un nou- 
veau divertissement, une autre 
forme de jeu vidéo à laquelle 
personne n’a pensé jusqu'ici. 


Plus loin 


en _ | L'ultime 
Jusqu'au dernier retard de 


moment, Zelda 

aura accumulé Zelda 

les retards... Il 

faut dire, à sa décharge, qu'il s'agit certainement 
du jeu le plus ambitieux que Nintendo ait conçu. 
Mais un mois avant sa sortie, Nintendo annonçait 
(discrètement) que la date prévue, du 14 novembre, 
allait finalement se transformer en 21 novembre. 
Espérons qu'il s'agisse de l'ultime retard. 


CHEZ CAPCOM POUR LA BASTON VOUS AUEZ LE CHOIX 


X-MEN VS STREET FIGHTER 

Le choc des Titans: 2 univers fabu- 
leux entrent en collision. 

X-Men vs Street Fighter met 

en scène les puissants mutants 

de Marvel contre les légendaires 
comhattants de Capcom. 

Entrez dans l’action d’une BD. 
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POCKET FIGHTER 

Retrouvez en miniature 

les personnages des 2 célèbres 
séries Street Fighter et Darkstalkers. 
Mais ne vous flez pas à leur apparen- 
ce innocente, ils ont 

de l'énergie et des coups spéciaux 

à revendre. 


Xen and the distincve Hkeness thereo are hodemorks of Marvel Character, Inc. and are used with permission. © 1998 Marvel Character, Inc, Al rights reserved. Street Fighter is a trademark of Capcom CO, Ld. CAPCON 
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ENFIN DISPONIBLE ! 


Un conseil... 
mieux vaut être 
derrière Duke 
que devant ! 


Le Duke nouveau est arrivé et les aliens 
peuvent commencer à apprendre leurs prières : 

e révolutionnaire, Duke apparaît désormais à l'écran 
pour mieux faire face aux aliens. Vous pouvez égale- 
ment jouer à 2 joueurs sur le même écran, 

e impitoyable, Duke poursuit sans répit ses ennemis 
à travers le temps (époque romaine, moyenâgeuse, 
Far West et contemporaine), 

« destructeur, il possède une puissance de feu à faire 
pâlir un cuirassé et des “bottes secrètes” pour se volatiliser. 


Avec “Duke Nukem : Time to Kill”, le temps 
des aliens est compté... Dommage pour eux ! 


F [3615 DUKE* | 
[n_ Ire4 Ligne GT : 08 36 68 14 
P— ere | D EN rs hstits www.xanaweb.com 


armi les premières socié- 

tés à développer des jeux 

pour la Dreamcast, on 
retrouve les fidèles grognards 
de Sega, Climax (voir Blue 
Stinger) et Game Arts. Ce 
dernier, fidèle depuis toujours, 
n’a jamais développé sur d’autres 
consoles que celles commer- 
cialisées par Sega. 
Le développeur 


Game Arts a livré quelques 
photos d’écran de Grandia 2. Il 
s’agirait principalement des pre- 
miers tests d'animations. Le 
scénario étant, lui, encore en 
cours d'écriture, il n’y a pas eu 
moyen d’en connaître les détails. 
D’après les quelques informa- 
tions qui ont filtré, le système de 
jeu serait très 

proche de celui de 


LES: = Fs: 
commence fort Les spi Grandia premier 
sur Dreamcast, de Grandia du nom. Par 


avec une adapta- 

tion d’un des plus fameux RPG 
de la Saturn : Grandia. Mais les 
améliorations que Game Arts 
est en train d'apporter sont telles 
qu’il s’agit plus d’une nouvelle 
version que d’une simple 
adaptation. 

Poussé par Sega, qui a besoin de 
présenter actuellement à la 
presse et au public nippon le plus 
possible de jeux Dreamcast, 


m 


contre, les person- 
nages et le scénario auraient subi 
de nombreuses modifications. 
L’atmosphère aurait également 
été modifiée et serait désormais 
moins «bucolique», mais plus 
sombre. Bien qu’il ne s'agisse que 
du tout début du développement, 
on peut faire confiance à Game 
Arts qui devrait, avec cette 
nouvelle version de son RPG 
vedette, en étonner plus d’un. 


GRANDIA 2 


Dreamcast Enr 


MACHINE 
SORTIE AU JAPON. 
DISPO. EUROPE. 


Parmi les premiers tests qu'a 
réalisé Game Arts, les effets 
spéciaux, lors des atiaques 
magiques, ont été à l'honneur. 


Soris et contre-sorts, comme 
ce bouclier magique qui fait 
dévier l’attaque, sont le B.A-BA 
des aventuriers de Grandia 2. 


Vous, vous aimez le monde en 
vous allez rencontrer une série d'ad- | 


versaires qui vous en veulent tout par- 


ticulièrement. Pour vous en débarras 
ser, rien ne vaut ünpetit sortilège 

ça ne déforme pas les poches et, en 
plus, ça vous met guilleret pour la 
journée entière ! 


GAME ARTS 
DREAMCAST 


NE DATE ANNONCEE 


port 
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LESAUURUENTÉ 


aventure-horreur attendent impatiemment un 
nouveau volet sur PlayStation, Capcom annonce 
l'arrivée d'un Resident Evil nouvelle anse 


es rumeurs circulaient 

depuis un moment sur la 

participation de Capcom 
dans les développements pour 
la Dreamcast. Avec l’annonce 
officielle et la présentation, des 
deux titres que Capcom est en 
train de réaliser pour la nouvelle 
console de Sega, les choses sont 
désormais claires. Parmi ses deux 
titres, l'adaptation 
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Grâce à la puissance de calcul 
et aux capacités graphiques de 
la Dreamcast, Capcom a pu 
renoncer au stratagème utilisé 
sur PlayStation, qui consistait à 
mélanger des décors réalisés en 
images de synthèse avec des per- 
sonnages animés en temps réel, 
afin de tout réaliser en 3D temps 
réel. Ce qui donne l’avantage 

aux développeurs 


du méga hit Bio jo rlciseirel de pouvoir main- 
Hazard/Resident lÉS NES. tenant jouer de 


Evil 2 de l’éditeur 

est un atout sup- 
plémentaire de taille pour le 
succès de la Dreamcast. 
Appelé pour le moment Bio 
Hazard Code : Veronica, cette 
version de la Dreamcast n’est 
pas une simple adaptation de la 
version originale PlayStation. Il 
y a bien sûr un certain nombre 
de ressemblances, ne serait-ce 
que pour le bestiaire ou la pos- 
sibilité d’incarner deux person- 
nages tour à tour. Mais le scé- 
nario et le lieu dans lequel il se 
déroule n’ont plus rien à voir 
avec l’épisode précédent. Autre 
différence de poids, il s’agit désor- 
mais d’un jeu en 3D temps réel. 


Lac) 


façon beaucoup 
plus importante 
avec le décor. Comme il ne s’agit 
plus d’une simple «image» dans 
laquelle se déplacent les prota- 
gonistes, on peut imaginer une 
interaction avec l’environne- 
ment beaucoup plus importante : 
un mur qui s'écroule à l’arrière- 
plan, un héros qui se saisit d’une 
chaise. Il est en outre possible 
durant le jeu, de modifier l’angle 
de vue. Et avec le bouton Action, 
on peut opérer à tout moment 
un zoom sur la scène ! L’hor- 
reur devrait radicalement chan- 
ger de visage en 1999. On peut 
être impatient ! 


Bio HAzARD CODE : VERONICA 
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810 Hazard 
Cbdé : Veronica 


La caméra se déplace encore plus comme au cinéma. Il 
est même possible d’avoir un point de vue de la part des 
adversaires ! 


Pour le moment, Capcom n'a révélé que très brièvement le scénario. Celui-ci est censé se 
passer trois mois après les incidents de Raccoon City. Claire part en Europe à la recherche 


de son frère Chris qui a disparu. Là-bas, elle est enlevée, et conduite sur une mystérieuse 
île tropicale. Ce scénario devrait permettre d’avoir beaucoup plus de vues extérieures. 
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Capcom s'investit dans les développements 
Dreamcast. Un éditeur de talent pour une 
machine au très fort potentiel 


Les développeurs de Capcom sont en train de finir la version arcade avant de 
porter le jeu sur la Dreamcast. La conversion devrait être assez rapide. La seule 


différence de taille entre la carte Naomi et la DC 


nt de la présence d'une 


mémoire plus importante dans la version Naomi arcade. Capcom compte géné- 
raliser la création de jeu en version Naomi, avant de les porter sur Dreamcast 
Attendons-nous donc à voir les prochains jeux d'arcade de Capcom rapidement, 


et fidèlement, transférés sur Dreamcast. 


ower Stone est le second 

développement Dreamcast 

de Capcom. Il s’agit d’un 
projet arcade en cours sur la 
carte Naomi. De ce fait, la ver- 
sion Dreamcast est développée 
en simultané, tant les supports 
sont proches, techniquement 
parlant. Power Stone est un jeu 
de baston en 3D temps réel, où 
les protagonistes s’af- 
frontent dans une 
série de duels. Un 
genre que Capcom 
maîtrise à la per- 
fection. Rien de nou- 
veau pour le moment me direz- 
vous. Mais il existe pourtant une 
innovation de taille : les décors 
ont enfin une véritable incidence 
sur le déroulement du combat ! 
Plus question de plaquer de jolies 
images autour d’une aire de 
combat comme dans Virtua 


[an 
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Fighter 2 ou Tekken, mais les 
combattants peuvent utiliser 
réellement la topologie des 
décors en 3D au cours des duels. 
Vous pouvez ainsi grimper à un 
réverbère pour échapper à 
l'adversaire, vous emparer d’un 
élément du mobilier ou d’un 
objet qui traîne afin de vous en 
servir comme d’une arme. Il 
s’agit de la même 
logique qu'Ehrgeiz, 
mais poussée 
encore plus loin. 
A la limite, on 
peut dire que le 
décor est partie prenante du 
combat. Chaque joueur pourra 
donc avoir son terrain préféré. 
Une première pour un soft 
comme les affectionne Capcom 
et qui devrait, selon toute 
probabilité, être étonnant à 
plus d’un titre. 


POWER STONE 
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AUCUNE DATE ANNONCEE 


Les personnages sont typiquement capcomien, avec le 
gros indien balèze, la petite chinoise frêle, le docker… 


Les différents objets du décor peuvent servir d'armes, 
de projectiles ou même de bouclier ! 


J=pon 


PC devraient rapidement voir le jour 


Les combats se déroulent même sur la Lune. 


vec ses capacités, tant 

en termes de puissance 

de calcul que de gra- 
phisme, la Dreamcast dispose 
de quoi faire largement aussi 
bien, sinon mieux, que les jeux 
vidéo du plus récent des PC. 
Aussi, il est fort probable que 
les conversions des jeux PC 
sur cette console 
se multiplient. 
Imagineer ouvre le 
bal, avec Incoming, 
un jeu d’action 
frénétique, sorti il y a quelques 
mois. Incoming a fait beau- 
coup parier de lui pour la qua- 
lité de ses effets de lumière, 
explosions, etc. Mais à côté de 
ses graphismes splendides, ce 
jeu de tirs plutôt traditionnel 
dispose d’une jouabilité suffi- 
samment solide pour plaire 
aux amateurs de jeux vidéo 
sur console. 
Pour suivre les canons du 
genre, le jeu comporte une 
série de missions qui vous 
donnent à chaque fois un objectif 
à accomplir. Il peut s’agir de 


à 


D TRE TU DE 
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défendre une base contre une 
offensive adverse ou, au 
contraire, de reprendre du 
terrain à l’adversaire. Vos 
opposants sont des aliens 
belliqueux désirant envahir 
notre belle - c’est vite dit - 
planète. En prenant le 
commandement des forces de 
défense, il ne vous 
restera plus qu’à 
faire un carton. 
Basique... mais 
tellement beau ! 
Pour les contenir et essayer 
de les éliminer de la surface 
du globe, vous disposez de plus 
de dix sortes de véhicules 
différents que vous pouvez 
commander à tout moment. 
Cela va du tank à l‘hélico de 
combats, en passant par une 
batterie antiaérienne ou un 
vaisseau spatial. Suivant les 
véhicules, le style de combat 
change. Il risque d’y avoir de 
l’action, peut-être plus sur 
Dreamcast que sur PC, 
l’excellente jouabilité des 
consoles de jeux aidant. 


INCOMING 


EDITEUR 
MACHINE 
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Dreamcast 


IMAGINEER 

. . DREAMCAST 

23 DECEMBRE 

UCUNE DATE ANNONCEE 


Votre premier 
vaisseau alien 
abattu. 


L'un des 
attraits du 
jeu vient de 
la richesse 
du choix 


MEGADRIVE 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 MICRO MACHINE 97 (EUR) 149,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NBA JAM TE (EUR) 99,00 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 
DRAGON BALL Z (JAP) NBA LIVE 97 (EUR) 129,00 


+ ADAPTATEUR 199,00  NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00 
DT ROBOTNIK (EUR) 129,00  NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00 
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00  PHANTOM 2040 (EUR) 69,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00 


ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00 
FIFA 98 (EUR) 149,00  ROLO THE RESCUE 99,00 
FIFA 97 (EUR) 129,00  SPOT GOES TO 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 99,00  HOLLYWOOD (EUR) 99,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 149,00 
J. MADDEN 96 (EUR) 129,00 
LOTUS Il 99,00 * MANETITE FIGHTER 2 


+ MANETTE TURBO 6 BOUTONS 99,00 
+ MANETTE TURBO 1 99,00 


+ MANETTE PANASONIC 99,00 

+ ADAPTATEUR MANETTE.SNIN 199,00 

+ ELIGHT STICK (SIMULATION)! | 99,00 

99,00 RETURN OF FIRE 


ASTERIX 129,00 POWER PIGGS ALONE IN THE DARK 2 (VF) 


ASTERIX ET OBELIX 169,00  PREHISTORIK MAN ALONE IN THE DARK (VF) 69,00  RISE OF THE ROBOT 

3ATMAN FOR EVER 99,00 PRINCE OF PERSIA 2 BATTLE SPORT 99,00  SAMPLER 2 +10 DEMOS 

SIFA 98 149,00 REALM 99,00 CASPER (NTSC) 99,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
OREMAN FOR REAL 99,00 REVOLUTION X 99,00 CORPSE KILLER 69,00  SHOCK WAVE 1 69,00 
5 ZERO 149,00 SUPER BC KID 99,00 CRIME PATROL 99,00  SHOCK WAVE 2 99,00 
AGANE 99,00  SCHTROUMPFS 2 129,00 DOOM 99,00 SNOW JOB 99,00 
LLUSION OF TIME + GUIDE 149,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 129,00 FIFA SOCCER 99,00 SPACE HULK 99,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR SPIROU 99,00 FLYING NIGHTMARE 99,00 SPACE PIRATE 99,00 
SOCCER DE LUXE 149,00  STARTRECK DEEP 99,00 HELL 99,00 STAR BLADE 99,00 
ZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00  TETRIS ATTACK 149,00 IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 99,00 
JUDGE DREDD 99,00  TIMON ET PUMBA 99,00 INCREDIBLE MACHINE 69,00  STELLA 7 69,00 
<ILLER INSTINCT 99,00 TINTIN AU TIBET 149,00 IRON ANGEL 99,00  STRIKER 99,00 
-E ROI LION 99,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 199,00 JOYPAD PANASONIC 99,00  SYNDICATE 99,00 
-UCKY LUKE 169,00 TOYS STORY 99,00 KING DOM : THE FAR REACHES 99,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
MORTAL KOMBAT 99,00 WORLD MASTER GOLF 99,00 LAST BOUNTY HUNTER 99,00  VIRTUOSO 69,00 
AYSTIC QUEST 99,00 WRESTLEMANIA 149,00 OLYMPIC GAMES 99,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 99,00 
NBA LIVE 97 99,00 ZOOP 99,00 PÉEBLE BEACH GOLF 99,00 WING COMMANDER 3 99,00 


NHL 96 99,00 PSYCHIC DETECTIVE 69,00 ZNADNOST 99,00 


JSCAR EFXR : MANETTE ASCII 22-00 QUARANTINE 99,00 
>ACK ATTACK 129,00 ÉHAAIENSELS 
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GAME BOY 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 


NEO GEO CD 


NEO GEO CD 1890 F KING OF FIGHTER 98 
JOYSTICK ARCADE 399,00 METAL SLUG 2 


AERO FIGHTER 2 199,00 POWER SPIKES 149,00 
SNA AE BOY EAN CODEN" AGRESROR EDR GONE PULETR 100 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR ALFA MISSION 2 199,00  RAGNAGARD 199,00 
GAME BOY CAMERA FATAL FURY SPECIAL 199,00  REAL BOUT 2 SPECIAL 399,00 
IMPRIMANTE FOOTBALL FRENZY 199,00 SAMOURAI SHODOWN 4 199,00 
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\DVENTURE ISLAND MARIO ET YOSHI GALAXK FIGHT: 199,00 nes tt Dr FFÉ 109 
ALLEWAY 00 MARIO LAND KARNOV'S REVENGE 199,00 à 
\STERIX ET OBELIX ,00 MARIO LAND 2 , KING OF FIGHTER 96 COLL. 149,00 | WINKLE STAR SPRITES 162.00 
JATMAN FOR EVER MARIO PICROSS : "on VIEW POINT 199,00 
3RAIN DRAIN MEGAMAN WORLD KING OF FIGHTER 97 299,00 ND JAMMER 199.00 
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SOUPE DU MONDE PINOCCHIO 
>UTHEROAT ISLAND POP UP 
JAFFY DUCK ,00 RETURN OF THE JEDY AUT à 
JONKEY KONG LAND 3 00 SUPER BATTLE TANK ; | : 
)UCK TALES TAMAGOSHI 
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)R MARIO TENNIS , 2 £, KING OF FIGHTER R1 TEL 

JEARTH WORM JIM 2 TETRIS , Néo Géo Pocket TEL STORY OF MARY TEL 
PIRE CONTRE ATTAQUE TETRIS ATTACK TENNIS TEL 
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ERRARI ,00  TRACK N FIELD ART OF FIGHTING 199,00 
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LF 


ï WARIO LAND : KING OF FIGHTER 98 1690,00 
IERCULE WARIO LAND 2 X WORLD HEROES II 199,00 
NDIANA JHONES 169,00 WAVE RACE 
MR CONNO RS SOCCER US A AN AONE Ë Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 790 F 


DRASS ARR + ZeLDAe UNIES PORTABLE COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 
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+ LOUPE AVEC LUMIERE A Jaguar TOUS LES JEUX À 9 Lens a 
+ BATTERY.PACK (GB POCKET) , ———————_—_—_—.. . 


TE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 722 


— PLAYSTATION + DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 790 F 
+ PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD + 100F de bon d'achat 990 F 
+ Volant + Pédalier + Montre 399F — Pistolet 199 F 
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RASITE EVE 449,00 GC: MISSIONTESLA 299,00 HEART OF THE DARKNESS 349,00 NEED FOR SPEED 3 SNOW RACERS 98 299,00 FF WARZONE 329.00 
SIDENT EVIL 2 199.00 CENTIPEDE 2000 349.00  HUGO 3491 NAL 99 349,00 
AR OCEAN 2 449,00 CLOCK TOWER 299,00  IDDWORLD : L'EXODE NIGHTMARE CREATURE AK 369.00 
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KKEN 3 299,00  COLONY WARS: VEGENCE 349,00 INVASION 349,00  ODD WORLD + PAD SUPER PANG COLLECTION 299,00 ZERO DIVIDE 2 

E! EUROPEEN CONSTRUCTOR 349,00  1SS PRO 98 369,00  ODT TAÏL CONCERTO 299,00 

R 0) COOLBOARDER 3 349,00 J. MADDEN 99 369,00 PFA SOCCER | Ron PRE psx co 

JUADESE CLUB EDITION COURIER CROIS 199.00 JEREMY MC GRATH PITFAL 3D , UT A 
AD PROGRAMMABLE 199.00 CRASH BANDICOOT 2 349.00 SUPER CROSS 348, POCKET FIGHTER TEST DAIVE 5 349, OURS ï 
TUA SEE 2 DARK OMEN (WARHAMMER 2)369,00  KKND 2 329,008 POINT BLANK 2 TOCA TOURING CAR 2 J 2 ACTION REPLAY (VF) 
RU va DEAD OR ALIVE 349,00 L'INVASION VIENT POWER BOAT RACING TOKYO HIGHWAY BATTLE + CABLE DE LIAISON 
UND! DEATH TRAP DUNGEON 249,00 DE L'ESPACE 349,00 PREMIER MANAGER 98 9,00 + MANETTE + MEMORY CARD249,00 
OCALYPSE DIE HARD TRILOGY + TURBO GUN 349,00  LAPD 2100AD 369,00  PSYBADEK ï TOMB RAIDER 3 349,00 
LANTIS KRr2 DRAGON BALL FINAL BOUT LE 5È ELEMENT 349,00  RAPID RACER | TOMB RAIDER 2 
RTON ou + CARTE + MANETTE 349,00  LUCKY LUCKE 349,00 RAT ATTACK + CARTE MEMOIRE 249,00 
nes DUKE : TIME TO KILL 369.00 MAGICTHE GATHERING 199,00  RESIDENT EVIL 2 UNHOLYWAR 368,00 
iTMAN ET ROBIN EGYPTE 349,00  MEDIEVIL 349.00 RISK 2 329,00 ur 
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+ MEMOIRE + TOMBRAIDER Et 00 SONIC ADVENTURE TEL 

00 VIRTUA FIGHTER 3 TEL 
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iTAL FURY REAL BOUT. sese RE “ NINTENDO 64 EUR 
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SpVEL SUPER HEROES FINS cAï LS carvsent NINTENDO 64 EUR + 1.S.S 64 990 F 
D 369, + PAD ANALOGIQUE 
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Lundi au Samedi :10h-19h 


I1000000 171 


FORCE PACK VIBREUR 99 F MEMORY CARD 4X 129F 
VOLANT + PEDALIER 399F ACTION REPLAY 399 F 
RALLONGE MANETTE 69F SHOCK WAVE 299 F 
MANETTE 199F GAME BOOSTER 399 F 
MEMORY CARD. 69F 


TEA VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 


Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE 3 VPC . RUE DE VOYETTE .- CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX 
44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 
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BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 


Mardi au Jeudi :10h30-19h30 non à Prénom : 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h tease. 
DOUAI Bode Pos 
39, rue Saint Jacques a ee re 
Tél. 03 27 97 07 71 Je joue sur : C1 SUPER NINTENDO C2 PLAYSTATION 
ndi au Samedi :9h30-12h/14h-19h CI MEGADRIVE © SATURN ur 
CEE, DOM TOM : cartouches : 40 Pis / consoles : SUIS g 300 C2 NINTENDO 64 3615 
VANNES Mode de paiement : Chèque postaux {1 Chèque bancaire {1 Contre Remboursement + 85 Frs [1 Mandat Cash ESPACE 
30, rue Thiers Q Carte Bancaire N° 11111 11111 LU 1 1 1 D 1 1 11 
Tél. 02/97 42 66 91 Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : . . Signature : 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 
Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


Lundi au Vendredi 


Capcom a officiellement renoncé à son projet de développer une version Saturn 
de son hit Bio Hazard,2, la Saturn n'ayant pas assez de puissance et la 
Dreamcast pointant le bout de son nez... 


La dernière rumeur sur la PlayStation 2, et en attendant la prochaine, veut que 
la nouvelle console de Sony soit compatible avec l'actuelle car elle comporte- 
rait à la fois une puce émulant les fonctions de la PlayStation actuelle, et un pro- 
cesseur graphique nouvelle génération composé de NURBS qui moulinerait 10 
millions de polygones à la seconde (pour mémoire la DC en affiche 3 millions). 
Elle serait basée sur un-lecteur de DVD..et non pas juste de CD Rom. Bref; cela 
semble trop beau pour être vrai maïs on peut toujours rêver. 


usb | ACCeSsOIreS Dreamcast | 


Parmi tous les accessoires prévus 
pour la DC (volant, clavier, pad 
arcade.….), Sega a aussi prévu 

un pack vibrant, semblable à 
celui de la N64, qui devrait 
s'appeler le Puru Puru Pack. 

On le branche dans un des deux 
slots VMS du pad de la DC. Il 
devrait être commercialisé au prin- 
temps. 


Capcom aurait décidé de clore la série des SFIIL, avec SFII : Third Impact qui 
est en cours de développement et qui devrait voir le jour au printemps 99. 
SF Zero Ill serait également le dernier jeu de la série des SF Zero. Mais l'éditeur 
n'aurait pas pour autant pris l'initiative de tuer la poule aux œufs d'or, que 
représente pour lui la série des SF, puisqu'il aurait l'intention de lancer une 
nouvelle série Street Fighter (SF IV ?) 


Une nouvelle console/lecteur vidéo multimédia 
devrait voir le jour au début de l'année prochaine. 
Derrière le projet, il n'y a pas que des clowns, 
puisqu'on retrouve une pattie de l'équipe qui a 
conçu les processeurs de l'Amiga, de la Jaguar 
et Motorola. Il s'agirait d'un lecteur de DVD/CD 
vidéo avec des puces qui le dotent des capaci- 
tés d'une console haut de gamme. Le prix devrait 
tourner autour de 2 500-3 000 francs. 


Au Japon, c'est une véritable frénésie qui s'est emparée des différentes sociétés 
de jeux vidéo. Ayant vu les ventes vertigineuses de gadgets portables, des 
Tamagotchi aux PokeMon sur Game Boy, en passant par les Poké Pika Chu, chacun 
essaye de s'approprier une part du gâteau, et les projets fleurissent. Voici un 
court récapitulatif de la situation. 


| 
| Game Boy Couleur 


Digne successeur de la GB, qui a représenté à elle seule la quasi-totalité du marché 
des portables pendant de nombreuses années, elle est compatible avec l'énorme 
logithèque de la GB et offre différentes couleurs, mais en nombre limité. 


Petit nouveau dans le monde des portables, Bandai connaît D 
cependant bien celui des gadgets électroniques, avec notam- * 

ment son hit Tamagotchi. Le Wonderswan sortira au mois de mars 

99 au Japon. D'une taille légèrement plus petite que la GB, elle est 

basée sur un processeur 16 bits. Au moment de sa commercia-  @ÿ 

lisation, dix jeux devraient être disponibles, ettrente autres sont 

en cours de développement. Les jeux coûteront entre 150 et 200 

francs environ. Un écran LCD de 224 par 144 pixels affichera huit niveaux de gris. Avec 
ses piles, la Wonderswan offrira environ trente heures de jeux. Prix : 4 800 yens soit 
environ 250 francs. De nombreuses sociétés autres que Bandai seraient en train de 
développer des jeux, et notamment Namco, Data East, Square, Taito. 


Concurrente directe de la Wonderswan, elle offre la 
particularité de pouvoir se connecter sur la DreamCast. 


Appelé jusqu'ici le «Sony PDA», cette espèce de croisement 
entre une Memory Card et une mini-console de jeu reste tou- 
jours aussi mystérieuse. Lors du récent Tokyo Game Show, tous 
les employés du stand Sony en avait un autour du cou, mais pas 
une seule démonstration ou utilisation réelle de l'accessoire ne 
fut effectuée. Prévu pour le 23 décembre au Japon, il comprend un port 
infrarouge pour les échanges de données, un processeur 32 bits, une horloge et | 
un calendrier et devrait être commercialisé au prix de 2 000 à 3 000 yens. Sony 
aurait demandé à tous les développeurs de veiller à ce qu'à partir de maintenant | 
tous les jeux pour la PlayStation soient compatibles avec la Pocket Station. 
Parmi la longue liste des futurs jeux, on peut retenitr les titres de SF 3, FFVII, 
Crash Bandicoot 3... 


Equivalent de la Pocket Station de Sony, la VMS peut en plus Se connecter aux bornes 
d'arcade compatible de Sega, pour finir une partie d'arcade sur une Dreamcast. 
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WIRTUA AVIGNON 
C.Cial CAP SUD 
84000 AVIGNON 
Tél.04 90 87 00 77 


WIDRTUA BEZIERS 
C.Cial GEANT 
64500 BEZIERS 
Tél. 04 67.11 08 50 


VARTUA BOBIGNY 
C.Cial Bobigny 2 
93000 BOBIGNY. 


WAIRTUA BOURGES 
Srrue Mirebeau 
18000 BOURGES 


VWARU/\ BORDEAUX 
C.Cial Rive Droite 
33310 LORMONT. 
Tél.05.56 38 31 18 


VIRFUA CANNES 
141 rue d'Antibes 
06400 CANNES 
Tél: 04 93 38 01 13 


WAIETUA COMPIEGNE 
10'rue des Bonnetiers 
60200 COMPIEGNE 
Tél.03 44 38 06 40. 


VIRTUA FREJUS 

C.Cial Continent 
83480:PUGET/ARGENS 
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VIRTUA LA ROCHELLE 
59 Quai Valin 
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19 rue du Président Wils 
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WARTU MONTIGNY 
G.Cial Continent 
95370. MONTIGNY: 
LES-CORMEILLES 
Tél 01 39:97 16 98. 


VIRTUA NICE: EST 
C.Cial Carrefour TNL 
06000 NICE 

Tél 04 93 55 49 03 


WIRUA NICE OUEST 
C.Cial Carrefour Lingostièn 
Route Nationale 202 
06200 NICE 

Tél 04 93 29 88 77 


VIRTUA PARIS 

111 av. Victor Hugo 
75116 PARIS métro Victor Hucd 
Tél 0147 55 18.78 


WIR PERPIGNAN 
Passage Rive-Gauche 
29 quai Vauban 
66000 PERPIGNAN, 
Tél 04 68 51 24 37 


WIRTUA PLAN-DE-CAMPA 
(Marseille) 

C.Cial Géant-Barneoud 
13171 LES-PENNES-MIRA 
Tél 04 42.46 65 70 


WIRTUA POINTE-A-PITRE 
11 rue Gambetta 
97110 POINTE-A-PITRE 
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31000 TOULOUSE 44600 ST NAZAIRE 35000 RENNES 
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Coupe du Monde 98, EA Sports remet ça avec 
l'édition 99 de FIFA. Un challenge de plus 
pour l'éditeur qui se doit d'éviter le piège de la 


i je vous dit : «2,3 mil- 
lions», ça vous évoque 
quoi au juste ? Mon salaire 


mensuel ? Non, pas vraiment. Il 
s’agit tout simplement du 
nombre d’exemplaires de 
FIFA 98 vendus cette année, sur 
le territoire européen, toutes 
plates-formes confondues ! Pas 
besoin donc d’avoir fait cinq 
longues années de finance à Dau- 
phine pour comprendre que FIFA 
est certainement l’une des fran- 
chises les plus fructueuses du 
marché. Conclusion, c'est reparti 
pour un tour avec une nouvelle 
édition estampillée du macaron 
99 et des promesses à la pelle ! 
Qui a dit argent facile ? Afin de 
rendre ce nouveau millésime 
encore plus accessible et plai- 
sant, EA Sports a mené une série 
d'enquêtes auprès des joueurs 
afin de déterminer quels étaient 
les points priori- 
taires à améliorer. 

Résultat, la joua- 

bilité a été retra- 

vaillée en profon- 
deur. Les développeurs se sont 
efforcés de rendre les réactions 
plus immédiates, plus coulées. 
Pour y parvenir, ils ont dû mettre 
au point un nouveau procédé de 
motion capture qui permet de 
lier les différentes étapes de 
mouvements de façon plus natu- 
rel et réaliste. Le passage d’un 
mouvement à un autre se fait 
alors instantanément et de 
manière continue. C’est la prin- 
cipale innovation de cette cuvée. 
Le contrôle de balle a également 
subi certaines modifications. La 
maîtrise du ballon, le long des 
limites du terrain, devrait gagner 
en précision grâce à une inertie 
moins prononcée. La nouvelle 


mA 
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logique de rebond, quant à elle, 
autorisera un jeu en amorti beau- 
coup plus efficace avec notam- 
ment des contrôles de la poi- 
trine multi-directionnels ! Ce 
n’est pas tout ; les joueurs dis- 
poseront d’une courbe d’accé- 
lération plus élevée qui facilitera 
les feintes. Et vous pourrez choi- 
sir l’option de contrôle de la 
sortie du gardien dans les 
moments chauds (merci ISS Pro 
98 !). Pour finir, EA Sports nous 
promet un renforcement signi- 
ficatif de l’Intelligence Artificielle 
et des marquages défensifs plus 
rigoureux. Que du tout bon en 
perspective. A l'instar d’En Route 
pour la Coupe du Monde, FIFA 
99 offrira un vaste choix d'équipes 
et de modes de jeu. Ainsi, il sera 
possible de jouer 42 équipes 
internationales, 220 clubs de pre- 
mière division issus de 12 cham- 
pionnats, de dispu- 
Super 
Championnat 
Européen, la tota- 
lité des champion- 
nats locaux, la Coupe des Cham- 
pions (calquée sur la Ligue des 
Champions), le trophée EFA 
(copie conforme de la coupe de 
l'UEFA) et le tournoi des vain- 
queurs de coupes. Ouf ! Pas de 
gros bouleversements à signa- 
ler, si ce n’est la possibilité de 
personnaliser ses coupes et ses 
championnats assez librement. 
Actuellement, FIFA 99 est entré 
dans sa phase finale de déve- 
loppement. La version présen- 
tée semblait prometteuse mais, 
nous ne nous exposerons à aucun 
jugement hâtif, de nombreux 
paramètres n'ayant pas encore 
été implémentés.Verdict dans 
notre prochain numéro ! 
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Cette année, le contrôle du gardien est 
semi-automatique. Une idée empruntée à ISS Pro 98. 


FA 99 
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FFVIL, le Titanic de Squa 


30 millions de dollars, plus d'un milliard de francs ! Voici une 
pproximation du coût de production de Final Fantasy VIII 
comprenant aussi Les investissements pour Le film). L'addition 
araît salée, mais chez Squaresoft on pense déjà aux bénéfices. 
spérons que tout ne partira pas dans Les images de synthèse. Au 
ait si FFVIII fait un bide, Square peut fermer boutique. 

l'est La vie. 


Enix se paye Lara 


Le maître du RPG nippon, Enix, vient de racheter Les droits de 
distribution de Tomb Raider III pour Le Japon. Eh oui Lorsqu'on 
sait que Dragon Quest 7 ne semble pas encore prêt à sortir, que 
Noël pointe son nez... Après l'Appel de La Forêt, voici L'Appel 
de L'Argent Facile. Bravo M.Enix ! 


Commandez sa DREAMCAST maintenant c’est possible 


offrir un Tee-Shirt 
DREAMCAST !!! 


samline : O1 42 


de 14h30 à 20 h {1 4$ 74 2 4$ 


Choisissez parmi les 5/jeux suivan 


Godzilla a Pen Pen (m} 
Sega Rally 2 Q Virtua Fighter 3 A 
July a 


Q Par chèque libellé à T.L. 
O1 Par Carte bancaire (adressez n°CB + siend 
Coordonnées à adresser sur papier lib 
accompagnées de votre règlement à 
TL. Distribution 


Je commande la console 
DREAMCAST + 1 jeu aurchoix 
(version japonaise) au prix de 3390 F 
+ 60 Fde frais d’envois’soit un total 
de: 3450F. 
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NBA Live fait partie des produits les plus 
impressionnants. Une simulation de basket 


Les visages des 
joueurs sont 
animés en 
temps réels. 
Si! Si! 


llez, trêve de bavardage, 

ce titre est suffisamment 

avancé pour que nous 
vous livrions nos premières 
impressions à chaud. NBA Live 
99 nous a vraiment enthousias- 
més. C’est, techniquement, avec 
NFL Madden 99 (voir test Joypad 
n°79), l’une des plus belles réus- 
sites de l’éditeur. Nouveau 
moteur 3D, nouvelle motion 
capture. Rien à voir avec le 
précédent volet qui, pourtant, 
répondait largement aux attentes 
des fans de la NBA. 
Première baffe 
(ouille !) :les gra- 
phismes ont consi- 
dérablement gagné 
en réalisme. C’est d’une beauté 
à se cogner de joie le front contre 
un arceau. La modélisation des 
stars de la NBA est nettement 
plus détaillée qu'auparavant. Le 
jeu tourne maintenant en high 
rez’ et les bugs, notamment les 
enchevêtrements de polygones, 
sont pratiquement inexistants. 
Enfin, aucun ralentissement para- 
site ne vient perturber les 
rencontres. Et il s’agit d’une 
version bêta ! Deuxième baffe 
(aïe !) : la qualité de la motion 
capture. Le nouveau procédé 
utilisé par les développeurs 


A 


WOTCN OUT: 


DAY 


génère des animations d’un 


réalisme et d’un dynamisme à 
couper le souffle. Tout est devenu 
plus vivant. Les programmeurs 
sont même allés jusqu’à donner 
aux visages des joueurs, différentes 
expressions. Petite nouveauté : 
le soft respecte maintenant la 
personnalité des grandes stars 
de la NBA. Ainsi, par exemple, 
si Rodman loupe à plusieurs 
reprises des rebonds décisifs, il 
piquera sa crise en gesticulant 
dans tous les sens. Et pendant 
cette phase, le 
joueur ne pourra 

pas le contrôler. 

Sympa. Plus clas- 
siquement, il s’en- 
richit de deux nouveaux modes 
de jeu : le mode manager et 
le mode training, mais aussi 
de quelques options inédites 
comme la possibilité de dispu- 
ter plusieurs saisons consécu- 
tives ou encore de créer une 
franchise pour l'intégrer ensuite 
dans le championnat. Bref, nul 
besoin de tergiverser, si l’IA, 
qu'on nous promet extraordinaire, 
est à la hauteur, NBA Live 99 
pourrait bien être LA simula- 
tion de basket-ball de cette fin 
de millénaire. Raah ! Vivement 
le test ! 
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Rien de 
révolutionnaire 
mais des 
améliorations 
techniques 
conséquentes. 


Toujours plus de réalisme 
dans la modélisation 

et les animations. 

Un régal pour 

les yeux. 


NBA Live 


Les dunks 
sont foujours 
aussi 
spectaculaires. 
Yeah, baby ! 


Au nom de la loi. 


La police internationale s'intéresse de plus en plus 
aux contrefaçons de jeu vidéo ! Ainsi pas moins de 40 000 
jeux PlayStation en partance de Singapour et Taiwan ont été 


| 
| interceptés, puis... détruits. Au final ça représentait 
| 1,5 million de dollars de marchandises. Les plus heureux : 
| l'entreprise GreenDisk chargée du recyclage qui s'en est, 


quant à elle, mit plein Les poches. 


LECTURE ; RAMPE, és 
STREET WORK 
TIME ATTACK 2 JOUEURS 
COINS : AGILITÉ ET RAPIDITÉ. 
FREE RUN!!! 
CHOISISSEZ (OR PERSONNAGE, VOTRE S 
| VOS PIS | 


“oN 
LAISSEZ vo Lo PAR LES SENSATIONS" 
PURES DU SPORT EXTRÊME!!! 
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poussé à son 
à paroxysme : RES es de sc Constat 
Ms mitigé 
dentiers volent et 
à les boxeurs tom - 


bent de différentes, 
| manières selon le 


MINI SONY 

Le fameux PDA de Sony, alias PocketStation, sortira Le 
23 décembre. IL incorporera un agenda électronique et 
disposera d'un système infrarouge lui permettant de se 
connecter à d'autres PDA. Pas moins de 31 titres 
devraient y avoir recours d'ici fin 99. Parmi Les plus 
attendus : Street Fighter Alpha 3, Crash Bandicoot 3 et 
Final Fantasy VIII. Son prix 3000 yens soit, à peu 
près, 120 francs. Ben quoi, on peut toujours rêver ! 


Le Ter jeu de rugby sur PlayStation est une véritable bombe.” PlayStation Magazine 
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Pour 199", n'hésitez plus. 
Transformez l'essai ! 


© Commentaires de Jean-Louis Calméjane et Denis Charvet (France 2). e Salissez-vous au cours de Rencontres Amicales, Tournois, Coupes du 
e Caractéristiques individuelles des joueurs : poids, taille, puissance et Monde, Coupes des Territoires et Matchs Classiques. 

aptitudes. e Toutes les conditions climatiques, du soleil sud-africain aux averses 
© Mouvements des joueurs en 3D et réalisés grâce à la motion-capture. anglaises. 
e 32 équipes internationales dont la Nouvelle-Zélande, l'Angleterre, e Jouable jusqu'à 4 en simultané. 

l'Australie et la France 


PlayStation 


Site internet: www.codemasters.com 


* Prix Public Conseillé sur PlayStation 


Codlémaste Colmar Softwaeé Conan Cine 


Vu = 


2 
F = 7 PlayStation 
EDITEUR . . EA SPORTS 
Eur-op # 
= ; MACHINE. PLAYSTATION 


DISPO. EUROPE 27 NOVEMBRE 98 


sports 99 d'EA, voici la 
simulation d'un sport qui 
>rovoque des infarctus : 


près Jack Nicklaus, c'est 

au tour de Mr Tiger 

Woods, le chouchou 
actuel de la discipline, de prendre 
le relais pour prodiguer ses conseils 
éclairés aux développeurs d'EA 
Sports. Une licence lucrative de plus 
pour l'éditeur qui a signé avec le 
prodige des greens un accord d’ex- 
clusivité mondiale d’une durée de 
4 ans ! Vous retrouverez dans cette 
simulation la totalité des parcours 
prestigieux du PGA Tour reproduits 
au brin d’herbe près of course, ainsi 
que 9 grands professionnels du golf 


ou encore David Love III. Au cha- 
pitre des innovations, on notera un 
environnement plus vivant (appa- 
rition de tribunes, réactions du public 
et commentaires plus dynamiques), 
des angles de caméra inédits inspi- 
rés des retransmissions télévisées 
et surtout une vitesse d'exécution 
optimisée. La précédente simula- 
tion de l'éditeur n’ayant pas fait l’una- 
nimité de ce côté-là. Bref, voilà un 
titre dont la sortie devrait en toute 
logique ravir les vieux, les versaillais 
et tous ceux que la simple pensée 
de devoir poser un pied sur une 


dont Tiger Woods, Mark O’Meara marche d’escalator essouffle ! 
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le point sur les spécificités de cette version. 
Allez, encore un peu de patience. 


vec un peu de chance et split horizontal ou vertical, avec 2 for- 
| beaucoup de talent, cette  mats d'écran : 4/3 et 16/9. Les zones 
| version 64 bits deV-Rally géographiques quant à elles restent 
É réconcilier les possesseurs de inchangées.Alpes, Suède, Kenya, Indo- 
| N64 avec les simulations de courses.  nésie, Espagne, Nouvelle Zélande, 
| ques semaines avant le lance- Angleterre et surtout Corse. Les joueurs 
. ment du jeu sur le marché, Joypad a retrouveront les | | voitures officielles 
| jugé de vous faire un récapitula- du championnat 98, tous les sponsors 
tif. C'est parti | !V-Rally 99 proposera et 40 spéciales différentes. Bis repe- 
| 3 modes de jeu (arcade, time attack, … tita,les modèles physiques ont été opti- 
championnat). I sera possible de jouer  misés pour un pilotage encore plus 
deux dans tous ces modes et de para- réaliste (les caisses sont plus lourdes). 
:-} métrer le nombre de concurrents (1 Sinon, V-Rally 99 sera compatible avec 
‘| à4 par course), cool non ? Comme le rumble pack et les volants agréés 

sur Play, vous pourrez opter pour un Nintendo.Test le mois prochain. 


Les méchants petits 
hommes verts sont là 
ECRASEZ-LES ! 


ar INTERACTIVE s0FrwaRe 
FRANCE 


Horrrreuuurrr, les martiens nous envahissent à bord de leurs soucoupes... et dans ce jeu délirant s'inspirant des films de science- 
fiction des années 50, un héros sauvera notre planète : vous ! À bord de votre vaisseau, vous partirez en mission dans de Li 
somptueux décors (Washington, la Lune, Mars...), shooterez l'ennemi lors de combats criants de vérité (60 images/seconde !) et 
élaborerez une stratégie pour défendre la population. Alors “Feu”, les petits hommes verts vont en voir de toutes les couleurs ! 


À 
à Een 


Europe 


Apres léchec 


uccéder à Gran Turismo 

et à Colin McRae Rally 

n’est pas une mince 
affaire. Pourtant, ce défi, une 
équipe de développeurs a décidé 
de le relever. Il s’agit de 
Eutechnyx, les créateurs d’un 
petit jeu de caisses sympathoche, 
sorti en novembre 97 et qui avait 
énormément souffert de la 
concurrence de V-Rally : M6 Turbo 
Racing. Ça vous revient ? 
C3 Racing, à l'instar de ses deux 
illustres aînés, semble vouloir 
jouer à fond la carte du réalisme ; 
c'est certainement le moyen le 
plus efficace actuellement de 
séduire un public un peu blasé. 
Le studio n’a donc rien laissé au 
hasard : la réalisation graphique 
est léchée (environnement map- 
ping et tout le tralala), les voi- 
tures se salissent en temps réel, 
le moteur 3D gère les accidents 
et les points d’impact sur la car- 
rosserie... Encore une fois, à défaut 
de révolution, on aura droit à la 
totale. Le contenu de la simula- 
tion, en effet, ne devrait pas bou- 
leverser vos petites habitudes. 
La version def’ proposera une 
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deMIGATUTHOLRACIN; 
ne démord pas et récidive avec une nouvelle 
simulation de conduite, Tss, tss… On ne soupire 
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Eutechnyx Sale 
ee 


Pas, SIOULpJait 


bonne petite dizaine de circuits 
aux localités «exotiques» (Angle- 
terre, Amérique du Sud, Chine...) 
des changements de revête- 
ments, des effets climatiques 
variés (brouillard, neige, pluie, 
verglas) et un système de réglage 
à la Gran Turismo assez poussé 
qui vous donnera la possibilité 
de jongler avec 32 paramètres 4 C 
avant de commencer la course ! | Je SUIS un toon 
Enfin, vous pourrez poser vos 
petites fesses virtuelles sur les 
sièges douillets de 24 modèles 
officiels répartis en 4 classes dif- 
férentes (GTI, GTI Pro, Perfor- 
mance Amateur et Performance 
Pro).Austin, Mitsubishi, Nissan, 
Peugeot, Renault, Skoda, Toyota. 
Tous les grands constructeurs 
sont représentés. Reste à savoir 
maintenant si les sensations de 
pilotages seront suffisamment 
réalistes pour nous scotcher des 
nuits entières comme l’ont fait 
GT et Colin McRae Rally. See 
you later, mais, en tout cas, ce 
titre a de grandes chances d’être 
l’une des bonnes surprises de 
cette fin d'année. 


| Squaresoft ne Laisse pas tomber La série des Saga Frontier. Prévue 
pour Le printemps 99, La suite du très controversé RPG, bénéficiere 
d'un habillage unique. La 3D... connaît pas. Tous Les décors ont 

| été déssinés à La main afin d'approcher au plus près Le style 
cartoon. L'effet est si saisissant qu'il en déroutera plus d'un. 
Square n'aurait-il plus d'argent pour se payer des 
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Voila, ay est, nous avons pu jouer à 


Tomb Raïder IL: Juste Sur un niveau, d'accord, 
mais: c'est toujours ça. La version complète, 
c'est pour le test ‘du mois prochain. Pour 
l'instant, lisez done. nos impressions sur le jeu 
le ee attendu de cette fin d'année, 


ecevoir une démo 
jouable d’un titre très 
attendu procure un vif 


sentiment de satisfaction. On se 
dit qu’on peut s’y essayer deux 
mois avant le commun des mor- 
tels, qu’on est super privilégié, 
que la vie est belle. Le niveau 
inclus sur le CD fourni par Eidos 
se déroule dans une partie de 
l’Area 51, Lara se retrouve dans 
un vaste complexe industriel, 
explorant les couloirs, et elle 
doit mettre la main sur diffé- 
rents objets (CD, clé...) pour 
ouvrir les accès fermés et conti- 
nuer son chemin, C’est claire- 
ment du Tomb Raider. La pre- 
mière chose qui frappe, c'est sa 
qualité graphique. La haute réso- 
lution utilisée apporte un GE 
esthétique indé- 


Hide a Unimicro dans 
la salle de test...) 


soulagement 
qu’on oublie les 
textures bien plus 

grossières des deux précédents 
épisodes. Les effets de lumière 
se révèlent également très réus- 
sis, et l’ambiance qui se dégage 
du jeu est très prenante. Ques- 
tion jouabilité, les habitués de 
la série retrouveront immédia- 
tement leurs marques. Lara se 
joue exactement de la même 
manière et les quelques nou- 
veautés présentes (comme la 
possibilité de s’accrocher sous 
une paroi) ne destabilisent pas. 
Si graphiquement TRIII n’a rien 
à voir avec ses prédécesseurs, il 
faut préciser, tout de même que 
la version n’était pas exempte 
de bugs d’affichage et de ralen- 
tissements. Ces derniers seront 
peut-être en partie corrigés dans 
la version finale (croisons les 
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Dr En laissant tourner la 
démo, nous avons également pu. | 
voir Lara dans de nouvelles. 
tenues et évoluer dans de nom” . 
breux décors. A Londres, elle 


grimpe sur les toits dans 


son habit de Catwoman, en: 


Antarctique elle nous fait profi- 
ter de sa nouvelle doudoune et 
laisse des traces de pas derrière 
elle lorsqu'elle marche dans la 
neige. C’est au final une démo 
pleine de promesses, et l'envie 
de nous essayer à la version défi- 


nitive est désormais plus forte 
que jamais. Les membres de la : 
rédaction ont réagi de diverses SHARE 


une idée de l'ambiance, le | para- 
graphe suivant vous fait part de 


GHRRTLE morceaux choisis. 
= La rédaction 
compte quelques 


puis il y en a d’autres 


qui ne supportent pas cette série. 
Les commentaires suivants, 
recueillis à chaud alors que TRI! 


tournait à la rédaction, vous per- 


mettront sans doute de vous 
faire une idée de qui est dans . 


quel camp... 


Gollum, enthousiaste : «Je trouve se 


ça super bien fait mais je déteste 
cette ambiance industrielle. Je 
préfère les grottes naturelles, 
les grands espaces (note : tout. 
le jeu n’est pas comme ça non 
plus, Gollum).Y’a quand même 
du progrès. Techniquement, ça 
en fout plein la gueule. Il y a un 


vrai plaisir de jouer et le bruit 
des armes a vraiment la pêche. ; 


Ça a l’air vraiment intéressant. 


En tout cas, je le sens mieux que. 


TRI» 


fans notoires de 
* Tomb Raider. Et. 
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Kendy, qui n’en a manifestement 
rien à faire : «Ah ouais ouais, 
c’est super bien. La nana est 
vachement bonne (note : elle 
s'appelle Lara, Kendyÿ) mais c’est 
dommage qu’on ne voit pas ses 
fesses (note : c’est faux, on peut 
les voir, mais elles sont carrées. 
Aucun intérêt).» 

Chris, fataliste concentré : 
«Mmmh... Ouais c’est top. J'at- 
tends de me taper le test avec 
impatience même si je sais que 
je vais en baver. Il faut vraiment 
que j'abatte le maximum de tra- 
vail avant de m'y attaquer. Je 
veux pouvoir y jouer pépère pen- 
dant trois-quatre jours d’affilée. 
Pendant ce temps-là j'aurai l’im- 
pression que ma vie a un sens...» 
Greg, évidemment censuré : «P*, 
c'est quoi ce jeu de m* ! C’est 
pas maniable, Tu tires comment ? 
Chris aide-moi ! C’est super 
beau mais c’est maniable comme 
mon c*. Mais bouge sal* ! Pour 
moi c’est pas un hit ce truc.Tire 
donc pouff* ! Je préfère mille 
fois Metal Gear Solid (note:ça 
fait plaisir de voir que tu y mets 
de la bonne volonté, Greg).» 
RaHaN : «Je ne suis pas un fan 
de la série, mais TRIIL est de loin 
l'épisode qui m’enthousiasme 
le plus. La qualité graphique du 
jeu est surprenante et on à vrai- 
ment envie de s’y essayer.A priori, 
il est infiniment plus intéressant 
et novateur que TRII, qui n’était 
pour moi qu’une pauvre m* 
(note : ok merci RaHaN, ça suf- 
fira).» 

Dialogue entre Willow et TSR : 
Willow : Bah dis donc elle a 


maigri Lara. Elle a moins de poi- 
trine. 

TSR :Tu m’étonnes. A force de 
courir comme ça, elle s’est dit 
qu’il valait mieux se faire opérer. 
Ça l’emmerdait. 


Willow : C’est joli mais c’est assez 
saccadé. Ça rame à mort même . 


parfois. En tout cas les ennemis 
sont super bien faits. 

TSR : Moi je ne trouve pas ça 
super plus beau que les autres. 
(TSR continue à jouer, il se bat, 
les angles de caméra s’embal- 
lent). 

Willow : C’est toi qui fait bouger 
les caméras là ? 

TSR : Non. 

Willow : Oh-la-la ! Au secours. 


C'est les contraintes de la vue 


à la troisième personne ça. 
TSR (faisant avancer Lara a 
quatre pattes) : C’est marrant, 
elle se déplace comme ma fille 
(note : elle a | an). 

Willow : Ah ah ah (rire entendu, 
JF c’est quand même le rédac 
chef). C’est quand même 
poussif au niveau des dépiace- 
ments. Elle se déplace comme 


Robocop quand elle tourne sur : 


elle-même. 

Et ça blablate, et ça blablate. 
Chris, intervenant : Bon, allez 
c’est bon rendez-moi le paddie. 
J'ai assez de commentaires 
comme ça. On reparle de tout 
ça devant la version finale de 
TRIH. Vous savez, quand on l’a 
un mois avant sa sortie officielle 
alors que des centaines de mil- 
liers de joueurs attendent avec 
impatience. 

C’est trop bien d’être privilégié. 


Alien peu rassurant... 


Les créatures rencontrées en Antarctique ont un côté 


Parmi les nouveaux moyens de locomotion 
dispon 


L'import coupable 


Disponible en import et victime d'un piratage éhonté, La version 
PAL de Tekken 3 à connu une première semaine «décevante» selon 
les revendeurs. Pour rassurer Sony, ce titre a tout de même 
réussi à se hisser en tête des charts, mais avec des résultats 
bien inférieurs à ceux de Gran Turismo ou Resident Evil 2. 
Toujours Les mêmes qui se plaignent. 


JEAN 


JOUEZ AVEC LES JEUX DU MONDE ENTIER 


PouraVorr vos jeux Imports en COUL, 


etleson DOLBY SURRO 
PACK°MODIF: HI 


Kairi CABIE RGB AT fl 


ourichaine HIFI et sortie Vidéo pr ei 


129: 


port compris 


KIT facile à poser vous même. 
Livré avec photo et notice d'emploi 


39: 


port compris 


Laimodification annüle la/garantie de Votre console 


SPÉCIFIEZ LA SÉRIE DE VOTRE CONSOLE 
LORS DE VOTRE COMMANDE (SCPH-XXXX) 


DISPONIBLE 
CONTACTEZ NOUS !!! 


Modification par notre 
technicien en 10min 
Tarifs contactez nous 


La nouvelle NINTENDOS* Toutes le 
console nouveauté 
128 bits disponible 


{ISS 98, FZERO : 
Mission:impossibl 


de SEGA Dreamcast 


Pourwos commandes. 


: eue Ju e 5 À M L) 
el AR D 52 Rue de l'Universit 

Ouvert 7/7j de 10h à 20h 69007 LYON 

POUR TOUS'RENSEIGNEMENTS un'seul\nume 


Turok 2 pourrait bien en étonner 
, plus d'un, mais seulement si la 
cartouche 4 mégas pOur laquelle 

il a été conçu arrive dans de 


- 


Une des 
nouveautés : 


dynamique 
des décors. 
Ceux-ci 
explosent, 
révélant de } 
nouveaux 
passages. 


décerveleur À 
est une arme 
bien drôle : 
après avoir 
i locké la 


le projectile 
se fixe sur sa 
tête et fait 

i gicler 

la cervelle. 


An = 
Quake tu fais là ? 
Après avoir fait Le bonheur des possesseurs de PC et de 
consoles, Quake débarque en arcade ! Utilisant l'Open 
Arcade Architecture de Microsoft, cette adaptation se 
restreint au Deathmatch à 4 joueurs. Les niveaux sont 
identiques à La version originale, mais on note l'appa- 


rition de nouveaux ennemis et armes. Qui disait que Les 
jeux vidéo tournent en rond ? 


EDITEUR... 
MACHINE . 
DISPO. EUROPE. . 


[l 


| venue. L 


nthe hou- 


Plus-de-gore; 


frop de -BIUr. 


ACCLAIM 
NINTENDO 64 
DECEMBRE 98 


Turok 2 est 
à plus gore, 


94 MAISONS ALFORT 
Gammy 
. de la République - 94700 Maisons Alfort 
Tél. : 01 48 33 35 14 


94 SAINT MAUR 


| je ! trouve les no ue 4 ' ités à 
Miphéna N \ , È à 
De anse de reNDS 1D Bes MA ù À prix (: l'e NE ert ç 


86 27 59 


94 viLLEJUIF 
Miphéna 
rue Georges Lebigot - 94800 Villejuif 
Tél. : o1 46 78 43 76 


91 ARPAJON 
Net Games 
9 rue Gambetta - 91290 Arpajon 
Tél. : 01 69 17 11 45 
971 ETAMPES 
Lodiciel 
Av. de la Libération - 91150 Etampes 
Tél. : 01 60 80 17 47 


91 JuuISY SUR ORGE 


Games Shop 
D Grande Rue - 91260 Juvisy sur Orge 
Tél. : 01 69 45 66 83 _— 


£ 


97 LONGJUMEAU 
Games Shop 
109 rue du Pdt Mitterand - 91160 , n Fr 
Longjumeau h 


(PSE SCLICEE EE ; mes SIEAUH ASSASSINS 
78 RAMBQUILLET j À Ê 
Game FX \ NavGtation | 
206 rue Charles - 78120 Rambouillet À peer 
Tél. : 01 30 88 63 76 À 


[71 FONTAINEBLEAU 
Game Time 
rue de la cloche - 77300 Fontai 
Tél. : 01 60 71 91 14 
75 PARIS 
Gammy 


B rue Guy de la Brosse - 75005 Paris 
Tél. : 01 43 31 05 76 


75 PARIS g 
Game Fan 
44 rue de Malte - 75011 Paris 
Tél. : 01 43 55 04 50 


75 paris 
Gammy 

rre Timbaud - 75011 Paris 
01 48 06 69 23 


75 PARIS 
Vidéoland 

Au. du Docteur A. Netter - 75012 Paris 

Tél. : 01 43 43 07 93 


75 PARIS Ç 
World Games 
204 rue de Charenton - 75012 Paris 
T 1 46 28 18 18 


59 CAMBPAI 
Games Shop 
10 rue de Nice - 59400 Cambrai 
tél. : 03 21 148 749 


45 MONTARGIS fe 
Games Shop FRE 
0 rue Jean Jaures - 45200 Montargis 
Tél. : 0 803 32 66 22 


131 SAINT T GAUDENS 


d Général Far MES S Saint Gaudens 
Tél. : 05 61 88 99 63 


Platinum » 


our tout renseignement 
(fl CUS oe & ES 2 D? 


GDDWURID * 
L'EXODE D'ABE 


1 


| | rc 
Ds à We 
Europe 
sont rares | À R 
SUF CONSOIS... | 
On se demande k. 


ans Glover, vous êtes 

un gentil gant qui doit 

empêcher son double 
maléfique d’être méchant et 
d’ennuyer les gens. Pour ce faire, 
vous devrez récu- 
pérer toutes les 
boules magiques 
dispersées dans 
chaque monde et 
les réunir dans le château de 
votre pote le magicien. En fait, 
les boules sont très faciles à obte- 
nir, mais c’est leur transport qui 
pose problème. En tant que 


\ petite main, vous allez donc 


GAME BOT. 
GAME PAK 


EDITEUR … 
MACHINE .… 


k*%k 
* * 
xx 


Lelrsiciiemeit) 
PANRIETs 


DISPO. EUROPE ..…. 


devoir faire rouler la sphère en 
question ou la transporter 
comme une balle de basket. 


Vous pourrez aussi la lancer avec 
un système de visée particuliè- 
rement pratique. Il 
sera enfin possible 
de la transformer 
en boule de bow- 
ling pour éclater 
des obstacles. Bien foutu et rigolo, 
Glover mêle gentiment action 
et casse-tête. Il devrait arriver 
à la fin du mois de novembre en 
magasin et en test dans notre 
prochain numéro. 


SO NS INFOGRAMES 
. GAME BOY COULEUR 


LCA 22 NON COMMUNIQUE 


La Game Boy Couleur devrait arriver en 


décembre prochain et, avec elle, 
les premiers titres d'infogrames. 


NINTENDOS* 


| EDITEUR 
MACHINE .… 
= DISPO. EUROP! 


HASBRO INTERACTIVE 
. NINTENDO 64 
NOVEMBRE 98 


as encore disponible sur 

re, le marché, la Game Boy 

Couleur suscite pour- 

tant déjà l’intérêt des éditeurs. 

Ainsi Infogrames prépare dans 
ses labos deux titres 

censés exploiter 

les capacités gra- 

phiques de la nou- 

velle portable de 


: Nintendo. Le premier est Bugs 


Bunny & Lola Bunny, un jeu de 
plates-formes mettant en scène 
le très célèbre mangeur de 
carottes. Pour rester dans le 


amer en couleur 


Quoi de neuf \ 


Doc ? 


monde des cartoons, Tweety & 
Sylvester, plus connu sous le nom 
de Titi et Gros Minet, sera le 
second titre en confection. Ce 
dernier sera en fausse 3D iso- 

métrique et alternera 
action/réflexion et 
plates-formes. Pas 
J_ plus d'informations 
ne nous a été com- 
muniqué concernant ces pro- 
duits, cependant vous pouvez 
vous régaler les yeux avec ces 
photos d'écran histoire de 
patienter ! 


= TOUTES LES SUR TB 


JAPONAISES ET 
AMERICAINES 


La rédaction s'attendait plus 
= OU moins à une gamelle de la 
“part de Banpresto. Cette 

adaptation de l'oeuvre de 

Kishiro Yukito se révèle. 

être au contraire une 

agréablersurprise 


KING OF FIGHTERS 88 


Le jeu qui rend sourd RaHaN 
aux appels de son rédacteur 
en chef ! Une orgie de baffes 
made in SNK de plus 600 
mégas dans la tronche ! 


soubresauts de la Saturn qui 
finit sa carrière en beauté 

avec un grand moment de 
RPG. Respect 


;| # 


D 


>, 


Ce mois-ci lactualité en. import es 
relativement peuschargée: Le grand 


| sommeilldes-éditeurs nippons 


entaméau mois d'octobre’se 
poursuit.done/Malgré tout, à défau 
de quantité, les joueurs trouveront 


À dans'ces pages trois produits 
| intéressants pourtrois machines 


différentes. Comme çasiln'y aura 
pas de jaloux... oupresque. ba N64 
se fait effectivement remarquêr pat 
son absence! 


LIGE CS 
si 
KR 


DAPPING 


Des produits zarbs, nuls ou 
incompréhensibles pour les 
occidentaux. Mmm, voilà une 
excellente définition 

des Zappings nippo-américains. 


La Neo Geo fai ses À 
D na 0 
D CIE GA R À 


Ë 


NBRE DE JOUEURS : 10 CONTINUES : 
GENRE : Basron cuLnsse DIFFICULTÉ : 
SAUVEGARDES : Ou SPÉCIAL : Li 
NIVEAUX DE DIFPICULTE : 4 EXISTE SUR : 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : Supes 


BCFEDTESTO IS CREDIIS 04-24 
Les choppes nécessiteront de la précision. Si elles ratent, 
vous serez à la merci de l'adversaire ! 


NET vrmmenrz 
RUSH 2 SAHITS 


CREDITS:C 


personnage, le suivant arrive renforcé : 
: advanced, il a une pastille de plus (on 
:ut monter ainsi jusqu'à 6 !), eten extra, 
1e jauge qui se raccourcit (elle se remplit 
ur finir en moitié moins de temps !). KoF 
} est de loin le meilleur titre de la série, 
jurtant, on regrette une petite chose : 
US les personnages ne s'y trouvent pas 
les absents ne sont pas des moindres : 
juipe des Boss (Krauser, Big et Geese), 
ji (le ninja surpuissant).… Mais qu'à cela 
:tienne, tout le reste, sans la moindre 
:ception, est tout bonnement parfait. Le 
ust. De quoi se latter la gueule dans les 
immes et les cris pendant des heures 
nombrables. KoF est mort, vive KoF ! 
RaHaN 


Lucky, de l'équipe américaine, * 
rait dû céder la place aux grandi: 


Le grand retour d'Eidern. Un personnage qui 
nous avait manqué ! 


Héhé.… À mon sens, la meilleure surprise du jeu. On 
peut à loisir retrouver certains personnages tels qu'ils 
ont été créés à l'origine, avec leurs coups de l'époque, 
Andy, Kyo ou Terry avec des projectiles qui font tout 
l'écran, ou encore Robert et son coup des mille-pieds 
en <> + pied ! Pour cela, maintenez Start sur 
l'écran de sélection des personnages et essayez ! 


Shining Force 3 Scenario 3 


NBRE DE JOUEURS : CONTINUES : 
GENRE : DIPPICULTÉ : 
SAUVEGARDES : SPÉCIAL : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : EXISTE SUR : 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : 


RARE 529 


PE: 


Comme dans les scénarios précédents, 
vos personnages pourront utiliser aléa- 
toirement des super attaques. 


Dès que vous en aurez les moyens, ache- 
tez à vos archers des flèches qui tirent à 
trois cases, ils y gagneront en efficacité. 


et L 
| PE hCioenUeUss 
RERUCEL DIU As 


Le jeu débute sur Un bateau. Grande: 
nouveauté : vos personnages ne sont pas niveau, 
mais possèdent déjà une certaine puissance: 


NEC 


PE. 


Un nouveau sort très puissant : Shining, mais qui 
PERDEZ utilise tous les MP de Gracia. 
HSE de £ 
RME ae ki M 
à SIM 


HP (on 


Les intérieurs des maisons sont de toute beauté. 
Une modélisation exemplaire sur Saturn 


Les crustacés géants font partie des nouveaux 
monstres inédits de ce troisième chapitre. 


Lors de certaines batailles, vous serez ennuyé par Valkyure, une gigantesque entité volante qui vous bombarde avec le sort Spark à 

chaque tour de jeu. Pour pouvoir éviter son courroux, vous devrez vous déplacer très intelligemment de facon à ce que vos iroupes 
restent toujours cachées derrière un obstacle quelconque. Rocher, dénivel- 
Jation, ou encore tranchée seront votre seul salut. 


LANGE 


Comme dans tous tes volets de la série; 
promotions, résurrections et sauvegardes 
se feront à l'église grâce à votre prêtre 


J portable qui Vous suit partout. 


[Gunnm, HaseiNokiohu 


NBRE DE JOUEURS : CONTINUES : 
GENRE : DIPFICULTÉ : 
SAUVEGARDES : SPÉCIAL : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : EXISTE SUR : 
COMPRÉHENSION DE LA LANGUE : 


Hugo est l'un des 

nombreux personnages à 

connaitre Un destin cruel 
dans Gunnm 


: Un jeu inattendu 
nu © mais très fort 


Vous pourrez demander à la guilde des 
chasseurs quels sont les tarifs en vigueur pour 
tel ou tel type de criminel Histoire de ne pas 
perdre de temps à tuer des loosers 


Au centre des chasseurs de primes, vous ferez 
la causette avec des collègues patibulaires. 


Certains boss sont d'une taille 
gigantesque. Pensez à sauvegarder 
ayant l'affrontement. 


La rencontre de Gally et Hugo va bouleverser le 
cours de la vie de l'héroïne 


Attention, plus vous avancerez dans le 
jeu et plus les boss seront malins 
Certains vous attireront dans des 
endroits peu pratiques. alors que 
d'autres joueront la politique de 
l'attentisme fourbe 


Une scène dramatique comme il y en a 
La phase de rollerball est violente, rapide, mais un tant. L'ambiance du jeu est vraiment 
peu répétitive. très bonne. 


mois à peine arrive la Drea 


é japonaise \uste étant èn! franquille Dans 


\ à 


TANT TUT 


ut entier retient \s 


rtir de ce marasme,en mi 


la aéndo que ler) 


(PlayStation 
fendo 64 n’en 
4 la joie. La 

poñais de 


Koei, roi des wargames passionnants 
et longs mais moches se diversifie et 
édite Un jeu de combats. Bien, après 
tout il n'y a que les abrutis qui ne chan- 
gent pas d'avis, et Destrega est un 
jeu à La réalisation vraiment excel- 
lente, et au principe assez sympa- 
thique. Les combattants se déplacent 
librement dans Un espace en 3D et 
s'affrontent soit au corps à corps, soit 
de loin en se lançant d'impression: 
nants pouvoirs. Chaque touche du 
pad correspond à un type d'attaque, 
etillest possible d'en combiner plu- 
sieurs pour avoir.de chouettes effets. 
Vraiment très beau et original, Le jeu 
n'est malheureusement pas plus pro- 
fond qu'une feuille de papier alu, et 
devient vite hyper boum-boum répé- 
titif. A essayer en occasion, pour le 
fun. Les fans de jeux style DBZ, eux, 
adoreront. 

Greg 


EDITEUR : o 
SORTIE EUROPÉENNE : 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : 


Après Namco et Hudson, Konami àfson: 
tour se risque dans l'aventure sous: 
marine. C'est comme pour les'autres: 
une bonne idée {Une ambiance bien 
planante mais Une réalisation super 
limite. Cette fois-ci Vous êtes Jean le 
chasseur de trésors. et un mUstérieux 
vieilhomme va vous parler d'un coffre 
enfoui. A chaque mission, vous'devrez 
plonger pour lui ramener ce’qu'ilvous 
demande, et avec votre-argent vous 
achèterez des équipéments supplé- 
mentaires. À part nager comme l'Homme 
de l'Atlantide version De Fünès, notre 
héros n'a rien d'extraordinaire. Un jeu 
qu'on oubliera très vite. 

Greg 


EDITEUR ON; 
SORTIE EUROPÉENNE 


COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE * 


Graphiquement assez simplet mais 
passionnant, ce jeu sorti ily a quelques 
mois au Japon sousile nomde Rebus, 
s'offreenfinautmarché américäininté- 
gralement.träduit'en anglais Le jeu 
reste toujours Un tactical-RPG avec 
gestion des troupeset création de ses 
propres sorts et de fantômes quiWien* 
dront Vous appuyer lors des combats. 
Complexe, passionnant et possédant 
deuxscénarios. voilà Un jeu'qui fera 
du bien Ceux qui ont fini Final 
Fantasy Tactics. Tout en sachant qu'il 
est prévu'en version française. 

Greg 


DIEURS È 
SORTIE EUROPÉENNE 


COMPRÉHENSION. DE LA 
LANGUE * 


s Japona 


MnéContra 
Adventure | 


PlayStation 


Après le‘terriblement mauvais Contra 
de l'an dernier, Konami selrattrape enfin 
avec The Contra Adventure. Tout. com- 
énce comme dans un Contra clas- 
Sigque sur Msx-ou'Snes. avec le per: 
onnage qui-sauterqui tire et:qui 
possède plein d'armeset une capa 
Cité incroyable à S'attirer les pires'ennuis. 
C'estipas.très beau, mais on s'amuse 
bienJusquiau'second niveau, qui se 
transforme;alors en TombRaider buggé 

jusqu'à l'os Peau jent hésitant., 
Passons enSuite sunlesÿ® stages sui- 
vänts qui se déroulent comgle un Loaded 
s1l fini, êt vous 'aurez @ompris que 
€ontra n'estblus Un! nom Bi fait vendre. 
aut dire, c'éstencore l'équipe améri- 
Caine qui l'a programmé/ça se sent... 
à 4 Greg 


EDITEUR OA M 
SORTIE EUROPEENNE : 
TAS'IACENIPATIOE ? 
GOMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : HIUTLE 


Magical 
CA 


Vous connaissez tous télprincipe 
Dungeon RPG depuis Lé temps qu 
vous en parle (Azure Dreams#Choi 
cobo Dungeon...) donc laissez;moi 


S 


vous présenter le premier Dungeon 
RPG qui se déroule dans un corps 
humain. Baladez-vous dans le foie, 
l'estomac. les intestins. et discutez 
âvec vos copines les cellules'pour 
savoir ce qui ne va pas. Fabriquez vos 
propres remèdes grâce à des assos 
ciations-de vitamines et sauvez la 
petite fille dans laquelle vousterrez 
tout'en devenant poté avec les glo- 
büles Me les acides gastriques. 
Original et usant, ce jeu très naïf 
ne s'adrgése qu'aux petits enfants qui 
parlént japonais. Autant dire personne 
en France... saufles petits Japonais. 

: nc, Greg 


EDITEUR" KONAMI 
SORTIE EUROPEENNE 42 
QUÉBVACCIN SE VOUER ? 
COMPREHENSION DE LA: 
LANGUE ‘INDISPENSABLE 


Generation 2 
Ahumate Mon 


Après les petits avions, Capcom nous 
sort Les jeux d'action de la série 
Ghouls'n'Ghosts. Passons sur le pre- 
mier vieux et laid (Ghosts’n'Goblins). 
et intéressons:nous aux deux autres. 
L'un issu de l'arcadel(Ghouls'n'Ghosts) 
et l'autfe de La Supêr Nintendo (Super 
Ghouts'iGhosts), Sille premier n'a Vai- 
ment pds subil'épieuve du'temps}et 
reste uh modèle diigenre, le second 
pourra’ètre considéré comme Un: peu 
Lentmais toujours\bassionnant: Un 
achät qui vaut le coup. mais pas.en 


s et US 


neuf, malheureusement. Le prix 
ne devrait pas tarder à tomber... 
Quand même. c'était trop bien 
Ghouls'n'Ghosts ! 


EDITEUR : @APCOM 
SORTIE EUROPÉENNE : 
SAMMY, UN'FANT@ME ! 
COMPRÉHENSION DE LA 

LANGUE: INUVILE 


Heroes 4 
Akai ShizuHU 


Suite et‘fin de la grande saga de 
Falcom quiva bientôt sur ses dix ans. 
dans ce dernier.chapitre..vous incar- 
nez le jeune Avin qui a’été séparé 
de sa sœur, et qu'il doit retrouver. 
Techniquement, Le jeu'estUn peu sim- 
plet. mais cela ne gêne pas, vu la 
profondeur du scénario et l'ambiance 
du jeu. Falcom oblige, les musiques 
sont assez sympathiques et Les ama- 
teurs seront comblés. Le seul 
problème viendra des menus en japo- 
nais et des incessants/loading en 
phase de combat. Mdis quand on 
aime Falcom... 

Greg 


EDITERR :GMEEALCOÏI 
IE EUROPÉENNES 
UNE PPRAIELEGENDES 
COMPRÉHENSION D] 
LANGUE : IINDISPENSA 


Gros succès en arcade au Japon pour. 
ce jeutmusical qui, tel'un Parappa, 
vous demandeldu tempo et de l'habi- 
leté. Malheureusement, c'est trèsivite 
huper.lassant, mêmesi sur 2.CD on a 
une bonne tonne de morceaux dont 
certains sont très rigolos. Et puis contrai- 
rement à Parappa..onnechante pas 
vraiment. on nelmixe pas vraimentinon 
plus. On se contente d'apporter des 
bruits ou des paroles:en rythme. De 
plus, 400 francs de jeu'et 400 francs 
de manette spéciale en forme de pla: 
tine, ca fait cher. Dommage, c'était 
quand même rigolo de remixef la 
musique:de Metal Gear. Mais pas plus 
de 30 minutes... 

Greg 


FAP JE, 


L ler sen courer à. PE 


EDITEUR: KONAMI 
SORTIE EUROPÉENNE : ON 
LEVÉ LES'BRAS'BIENTHAUT 
COMPREHENSION DELLA 
LANGUE : INUTILE 


Imaginons Uni instantsqueh Final 
Fantasy Tactics ñe se soit pas déroulé 
dans un univers médiéval mais'süntoile 
de fond d'un dessin animé/japonais 
classique, remplitd'écolières avecidés 
Super pouyvoirs!Cela'donne Guardian 
Recall: Vous incarnez unigroupe de 
Jeuneslfillesiqui valluiter ontrelune 
arméede démons dila'manière d'un: 
tactical RPG Flassique. Ellés se dépla: 
cent s 
carréstouraprèstobr: Poÿrse patte. 
ellesappelnt a larescousse des 
Guardiansqui,sit$périssent. foht dis- 
paraître leur maïtresse dy\combat. Un 
jeu rigolo mais mouket Un pétit peu 
limité” Pour les fans qu geñre: 

Greg 


EDITEUR XING 
SORTIE EUROPEENNE : 
LE GARDIENIPELEUNRRAT 
COMPRÉHENSION DE LA 
LANGUE : RECOMMANDER 


Ine Ain 
Of Hohlers 
Best Collection 


C'est pas de bol pour ceux qui en ont 
acheté!un des trois, voire les trois, 
mais sachez que King of Fighters 95- 
96:97 (testés respectivement danses 
Joypad 62-66-75). sortent en un seul 
paquet sur Saturn au prix d'un jeu 
normalou Uun'petit peu plus élevé, 
Alors que dire ? Benc'est génial.car 
acheter d'un coup 3 des meilleurs jeux 


1 


une BUrfacæen 39 diviséé en ! 


de la console c'est une bonne chose. 
mais ca sent Un peu l'arnaque. En 
plus, la cartouche’incluse avec le jeu 
ne fonctionne qu'avec Kof 95. Vous 
devrez donc acheter une cartouche 
3'mégas pour pouvoir Utiliser les 96 
et 97..Géniaux et jouables, ces trois 
produits sont un must, mais en même 
temps le packifait Unpeu dans le 
genre «entubons.les joueurs». Alors 
que penser ? Si vous possédez plus 
d'un desitrois volets de cé pack, lais- 
sez tomber. Sinon, il serait peut-être 
temps de se laisser tenter, non ? 
Greg 


EDITEUR : SNK 
SORTIE EUROPÉENNE : THE 
MWORSINEWS 
COMPRÉHENSION DE LA. 
LANGUE : INUTILE 


fall 
| De AfriC a 


même Re mémepolice de caractère, 
tracés, parfoisidentiques.. on croit rêver. 
Rally De’Africarést un plagiat à peine 
maquillé de Sega Rally. Accrochez-vous, 
les sensations de Conduite sont elles 
aUSSi très proches'del'original! Du coup 
on s'amuse. d'autant quela/réalisation 
globale tient la route Toutefois! le plai- 
sir est de courte durée: Il suffitien effet 
d'unertoute petité heure de jeu pour 
découvrir les'deux classes de véhicules 
cachés et faire le tour des cinq tracés, 
lechallenge n'étant pas franchement 
au rendez-vous”Ilÿ a deux ans et demi 
ce petit jeu de’caisses/sympathoche 
aurait certainement pu's'imposer comme 
le Sega Rally dela PlayStation. 
aujourd'hui, ilfait quandimême figure 
dianachronisme: 

Willow 


EDITEUR ASIA RTE 
SORTIE EUROPÉENNE : 
SACHANAFI 
COMPRÉHENSIONIDE l'A! 

LANGUE : QUIL 


OULeS 105 SOFLICS 
uMOois AU CFIDIC 


Ça y est, on approche des fêtes. Comme chaque année à cette 
période, une déferlante de titres va submerger les linéaires des 
magasins. Pour limiter les erreurs d'achat et les drames familiaux, 
la rédaction a donc jugé nécessaire de faire un petit rappel sur la 
signification des notes d'intérêt. On n'est jamais trop pr udent 

- Etron ludique 

- Bon freesbee pour votre chien 

- Idéal pour caler un meuble 

- Gardez vos sous sauf affinité 

- Moyen 

- Bon p'tit jeu 

- Bon jeu tout court 

à Incontournable 

Bpresque parfait 


, LA 


PlayStation 


gx 
e" EN 


Playstation 


Pfiou ! Les cerveaux des rédacteurs ont failli 
exploser !.35 titres officiels testés. Un festival 
de critiques ! Au menu de ce mois de novembre 
particulièrement diluvien, pas mal de suites : 
L'Exode d'Abe, Formula One 98, Colony Wars 
Vengance. Quelques déceptions comme Ninja 
et Unholy Wars qui ne tiennent pas tout à fait 
leurs promesses. De l'originalité avec Bust À 
Groove qui a fait smurfer et taper du pied 
tous les membres de la rédac’, et une version 
européenne de Tenchu incontournable. ODT 
prouve, quant à lui, que la «french touch» a 
encore des ressources et les Smart Dog assu- 
rent grave avec un jeu de tennis inévitable. 
L'arrivée deTen Eighty, enfin, consolera les 
possesseurs de N64, décidément peu gâtés. 


Breath of Fire 3 (PlayStation) 126 
Bust a Groove (PlayStation) 124 
Colony Wars Vengance (PlayStation) 90 
Duke Nukem Time to Kill (PlayStation) 
L'Exode d'Abe (PlayStation) 

Formula One 98 (PlayStation) 

F1 World Grand Prix (N64) 

Holy Magic Century (N64) 

Legend (PlayStation) 

1080° Ten Eighty Snowboarding (N64) 

Ninja (PlayStation) 

ODT (PlayStation) 

Spyro the Dragon (PlayStation) 

Starshot Panique au Space Circus (N64) 
Tenchu (PlayStation) 112 
Unholy Wars (PlayStation) 100 


Yannick Noah All Star Tennis'99 (PlayStation) 120 


Après l'Odyssée, l'Exode. Deux mots évocant voyage et 
aventure. Pour mener à bien l'histoire extraordinaire 
d'Abe, patience, jugeote et dextérité sont requis. 


‘Odyssée d'Abe alfaitfgure de petiterévolution en iles faits, c'est bien utile, Sachant qul.y a 300 Mudokons à délivrer S OuS LE 
97. Original et diaboliquement bien pensé, ce soft ME (100 dans l'Odyssée) et que le jeutient sur 2.CD, on commence à com. 4 
s'est distingué de la masse et c'est fort logiquement LE prendre avec effroi l'ampleur de la tâche qui nous attend. L'Exode d'Abe : 
que nous l'avons porté aux nues, voyant en Abe n'est pourtant pas difficile. || faut être méthodique. De tableau en F 7 
unhéros décidément très attachant et aty- tableau, il faut toujours réfléchir à ce qu'on veut faire. On observe ER] 13 à 
pique. L'annonce d'une suite n'a pas les alées etvenues des ennemis, on se cache dans l'ombre, 2 

Eté une Surprise, OnsY.essaye et les premières impres- onlenvoûte un Slig esseulé, on libère nos frères Mudo- £ 

bions sont juste bonnes. Graphiquement, le titre n'a ons, on visite chaque recoin pour essayer de trou- 

bas véritablement évolué et les personnages rencon- verun couloir secret. Les concepteurs, ayant compris 

és sont à peu près les mêmes. |ly a des puzzles à résoudre, que certains passages donneraient envie! de mordre son 

les tableaux marqués par de l'action pure, plein de passages paddle à s'en fairepéter les molaires, ont inclus une option: 

ecrets.…. Le jeu semble tenir ses promesses maïs il n'impressionne Quicksave qui vous autorise à reprendre là où vous avez validé. Une 


pas Plus que ca. Et puis les niveaux se suivent, et on découvre de plus Miriche idée, Autfinal, l'Exode d'Abe fait donc figure de titre superbe 
En plus de nouveautés : les Mudokons sont soumis à différents états MMlet tous ceux qui ont aimé le premier 

dépression, maladies, colère..), Abe peut envoûter plusieurs espèces, Mi épisode peuvent se jeter sur 

levenir invisible. la même la capacité de diriger ses pets () et deles MLceluici les yeux fermés. Ils ne 

Bire exploser où bon lui semble. L'idée paraît saugrenue mais dans le regretteront pas. 


iche technique 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 
CONTINUE 
NB DE MUDOKONS À SAUVER 
SPECIAL 
EXISTE SUR 


D 07/70 


es concepteurs d'Oddworld veulent faire passer 
ilusieurs messages au travers de Leurs jeux. 
orsqu'on s'essaue à l'Odyssée ou à l'Exode d'Abe, 
le nombreux thèmes viennent immédiatement 
il'esprit : l'esclavagisme (avec les Mudokons 
imprisonnés). le courage (Abe seul face à une 
irmée de Slgs enragés). Le libre-arbitre (on peut 
lécider de sauver tous Les MUdokons ou pas), la 
ruauté (Abe tue d'autres espèces sans remords)... 
l'essayer à l'Exode d'Abe en pensant à tout cela 
lonne l'impression de vivre Une aventure plus 
Che dans le sens où elle signifie quelque chose. 
jertes, il faut un peu être Un intellectuel du jeu 
idéo pour y être sensible, mais bon... 


bar une richesse plus profonde 


BR 


LES IHISIUNNEL 
B- SEUL ts 
2 CASUAINESA 


Et l'histoire 
continue... 


.'Exode d'Abe commence juste Là où l'Odyssée S'est 
erminée. Une fois la première usine fermée, les 
3tukkons ontrecherché des os de Mudokons ailleurs. 
3t c'esten toute logique qu'ils ont fini par investir un... 
:imetière ! Dérangés les esprits du lieu ont rendu visite 
3 Abe pour l'implorer de mettre un terme à ce sacriiège. 
Aussi, Abe se met-l la recherche de la nouvelle usine. 
à, IL découvre avec effroi que les os de Mudokons 
zonstitue le Soulstorm Brew, une boisson qui connaît 
n succès Interplanétaire. Entre l'argent et la morale, 
es Glukkons ont fait leur choix. Evidemment, il faut 
je nombreux employés pour unetelle usine. Et s'ils 
Jeuvent servir de matière première, c'est encore mieux. 
lollà pourquoi Abe doit délivrer 300 Mudokons. Et. 
:roÿez-mol, ce n'estipas une mince affaire. 


Tec 
tous ses états 


Dans L'Exode d'Al D rencontrés 
sont en proie à certaines émotions (leur couleur 
de peau change)ou'à certains états, 

VOUS pouvez 


Vi 


primé afa/peau pai 


r Le goût de vivre. Su 
à le frapper car il peut mourir. 


see 
des 
1de vous suivre, Il vient 


MRIATLTATA AT 


ee * 
voir Bu une bouteille de Soulstorm Brew 
s. # dücannibalisme. mais bon), Abe est 
capable‘ de délivrer. un pet explosif de la puissance 
d'une grenade. S'Ille laisse là où il est. il explose 


-. après quelql ves secondes. Enrevanche, s'il l'envoûte 


(eh oui} it peut alors le diriger où bon lui semble et 
même traverser sieurs tal leaux de suite pou 

les visiter, ILY a évide bunitemps limité mais 
relativement long. IL suffit e derecommencer 
la manip d'envoûteme: exploser le pet 


Les transitions entre différentes scènes se font tou- 4 , d techniq UE 


ours grâce à des cinématiques superbes qui s'inté- Graphismes fouillés, cinématique 
grent complètement aux décors. Du début à la fin tomber par terre, persos en 
Au jeu, {n'y a d'écran loading que lorsque Vous char: superbes. Bravissimo ! 


3ez un fichier qui se trouve sur Memory Card'ou bien 
esthétique 


orsque vous utilisez l'option Quicksave. 
Aussi réussi que l'Odyssée, avec c 


décors superbes et des persos or 
naux. 


animation 


Les réactions des persos et des cré 
tures sont très réalistes. 


maniabilité 
ILY a des passages prise de tête, mi 


les commandes sont parfaites et tr 
précises. 


sons 


De bonnes musiques d'ambiance, d 


Le mélange action voix (ou cris) et des sons de circor 


et réflexion … 


relève d'une 


2 = 
durée de vie 
{ ] / Retrouver les 300 Mudokons prend « 


temps... Le Quicksave facilite Un pe 
la tâche. 


«Abraham Lure : 
médium et voyant» 


plus 


+ Riche et doté d'une vraie profondet 
Abe peut faire pleln de choses. 


ans L'Exode, Abe peut envoûter les Sligs (comme 
ans le premier épisode), mais aussi les Scrabs, les 
‘aramites ou encoreiles Glukkons. À chaque fois. 
ela vous ouvre différentes possibilités fort intéres- 
antes. Le Slig peut commander les Slogs. le 
ilukkon peut commander les Sligs, le Scrab peut se 
ébarrasser des Fleeches (des vers, nouveaux venus 
ul ont Une langue démesurée et Un estomac capable 
‘accueillir votre corps frêle), le Paramite peut action- 
er des anneaux... Le jeu est beaucoup plus attrayant 
e cette manière. Evidemment, il faut encore et 
}Ujours faire attention aux sentinelles (des machins 
blants ronds) qui vous empêchent de procéder à vos 
nyoûtements sur certains tableaux en vous envoyant 
ne décharge électrique lorsque Vous commencez 
tre petit manège. ILestivrai que sans elles, le jeu 
>rait beaucoup trop facile. 


moins 


Très (trop ?) original. 
ILne conviendra pas à tout le mond 


t 


NU 


Intér 


C'est drôle, mais je sens que je vais dire des bana- 


En surface, rien de bien neuf. Pourtant, L'Exode se 
lités : «Ce jeu est génial, y'a plein de choses à 


trouve considérablement enrichi avec des puzzles 


découvrir, on ne se lasse pas, ce n'est jamais 
impossible, c'est super bien pensé...». À partir 


ris 
d'un certain niveau d'excellence, on semble 
manquer de vocabulaire. Tant pis alors, je Le dis : 
«Ce jeu est génial, y'a plein de choses à découvrir, 
on ne se lasse pas... » l 


encore plus variés, Un humour d'autant plus présent 
et de nouvelles idées qui prouvent une fois de plus 


= Hi = IN 


que le couple d'Oddworld sait émerveiller les 
Joueurs en attente de bonnes surprises. Que deman- 
der de plus ? La suite ! 


F1 World 


EDITEUR 


Grand Prix 


SOS DORE PARA COURSE DE F1 


Loue VIDEOS YSTEM 


Un jeu de Formule 1 sur Nintendo 64 ? 
Voilà bien un événement qui méritait toute notre attention. 


Incontestablement lun des points forts di 
jeu. C'est tout simplement sublime. d'autan 
qu'on peut se mettre a la place du 


cameraman | 
L 1 


F 


L Grand Prix 


BER GER) 


(o) 


J. ALSSI 
BENETTON 


La reproduction des conditions climatiques 
difficiles est tout simplement sublime. 


Le jeu à deux, aussi bien en 
split horizontal que verti- 
cal, bénéficie d'une bonne 


D. : : b 
LUN animation d'ensemble. 
Ré 


te 


ce faire, évitez de lancer les chevaux trop 


étique| 


esth 


PAU A 1738 
s EE RS : 
MACHER © LE El 2:09-00 (Hall Le départ n'est a louper sous aucun prétexte. Pour 


brusquement. 


Des roues arrachées ? Pas grave, 
vous pouvez continuer a rouler vite 
ore un peu. L'une des aberrations du 


Allons, ne boudons pas notre plaisir ! Finalement, 
ce jeu de F1 est vraiment surprenant. Et, même 
s'ilne fait pas l'unanimité chez nous, Il faut 

se rendre à l'évidence : IL est l'un des plus funs 


dans son genre. Les passionnés de sport auto 
s'en donneront à coeur joie tandis que les autres 
ront voir ailleurs si J'y suis... 


| 
| 


RE 
ce 
© 
CE 
v 
°® 
te 
ar 
LT 


Contrairement à Traz, Fi World Grand Prix m'a lalssé de 
marbre. La restitution de la force centrifuge peu 
convaincante nuit considérablement aux sensations 
de pilotage. C'est vraiment dommage, car 


globalement ce titre bénéficie d'une réalisation tout 
à fait correcte et ses nombreuses options en font un 
Jeu complet. 


nutile de nier, vous saviez que l'un des jeux les 

marquants et les plus vendus sur PlayStation 
e fois de plus, adapté sur cette console. 
deux premiers volets, qui eurent un 

grâce aux développeurs 

e Bizarre Creations, Psy 

cette fois refilé le bébé F1 à un autre studio basé, 

lui, en Ecosse: Visual Sciences. Les premiers 

nommés ont préféré aller voir du côté de la 

Dreamcast, question de sous sans doute. La jeune équipe 

de VS est, elle, à l'origine de pl 
oir ete Inoubliables, se sont pour la plupart plutôt 

OutreM GTA et Myst sur PS, de nombreu 

de Lemmings sont, entre autres, les oeuvres de 

à Edinburgh. Même si le moteur 3D a été réécrit pou 

les décors demeurent r t certains circuits sont mê 

carrément aberrants (cf circuit de Monaco). Tout comme son pré 


Formula One ‘98 


PSYGNOSIS COURSE DE F1 


Formula One troisième du nom de la désormais célèbre 
lignée n'a pas été conçu au pays de sa royale Majesté 
britannique, mais bel et bien en Ecosse. Shoking ! 


PLAYSTATION 


décesseur, le jeu possède des modes bien distincts : con! 
montre, Grand Prix, mode arcade, mode c 
champ 
trez en GP. Avant de faire monter 
re Voiture en jouant sur la 
répartition du fre ensions, les disques de 
rein, le typ ence et l'aérodynamique 
des ailerc f 
ent pas avoir 
d'incidenc uits ! À moins que la version 
reçue n Au niveau des ajouts, on 
notera ur er de la piste, rarement très utile. Re-hmm 
Egalement présent, un mode ralenti pour revoir d 
totalité d'une 
toujours F1, 
sur cette troisièn 
en passer, de F1 ‘98 


fi € h e t ec h n i qQ ue LORS ; = Æ ; Une:intro sympa, mais loin de valoir celle 


de Grand Turismo. Oh oui, tres loin... 


GENRE 
NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF, 


Le mode arcade 
est ultra 
bourrin, tout 
comme le mode 
challenge où 
vous partez 
d'une certaine 
position sur la 
grille et devez 
finir dans les six 

premiers. Super 7 | 
fun. Hum. 


Les menus sont clairs.et bien 
faits. Cest ici qu'on choisit 
son pilote, son circuit. 


3 < QUELQUES ABERRATIONS 


Lors des collisions en GP, la voiture touchée Va voler à des 
kilometres, tandis que des traces de pneus seront laissées 
sur herbe ! D'autre part, si Votre vitesse de pointe bloque 
# entre 305 et 3l2 km/h à Suzuka (contre 380 km/h en 
1 Allemagne |), alors que vous venez de «décharger? vos 
ailerons avant et arriére, ça ne m'étonnerait pas vraiment. 
Version finie, M. Psygnosis ? W 


de trés faibles! 
améliorations 


LES VUES À 


€lles sont au nombre de 9 (contre 8 dans le 97) mais 


SCRAUCER 11 © l - D érati 2 
LioRDAN PEUGEOT $ la vue la plus sympa (vue aération) est super buggée. 


1 TAG MEUER Of Timo - F Heureusement que la vue cockpit a 
ï grandement été améliorée. 


<« Sous la pluie, 
les conditions sont 
» bien rendues, mais 
4 tout de meme moins 
que dans FI 97, 
LC" une fois de plus. W 


LE JEU À DEUX 


Jouer avec un pote 
est Vraiment sympa. 
La vitesse de 
à défilement étant 
vraiment tres 
correcte. De plus, 
les détails sont — _. 
COULTHARD RVINE 


J restés tres clairs. PI HAKNINEN Hnurz 
ELM SCHUMACHER MA FRENTZEN 
OFFICIAL TIMING: 


be N De SN ï À 
ormula One 98 - Formula One 98; 


\ | 


L 


È x Le radar 
La chicane de Pre 
Monaco bonne 
> ns Chose mais 
ilnest 
pas tres 
|." ob nos comparäti ef ic > pratique 
x e de Monaco verslo =#7" dans 
> qu Do eut oo ment cc - 3 l'ensemble. 


technique 


Le clipping 
est malheu- 
reusement 
trop 
prononce 
dans FI '98. 
Regardez ae 
au fond ! 


esthétique 


animation 


maniabilité 


(7 
> 
vu 
nc 
a 
\œ 
pe 
5 
LT 


<« LE MODE RALENTI 
1! n'apporte vraiment 
pas grand-chose au 
jeu. Si on avait eu des 

) replay à la Gran 
Turismo. Perdu ! W 


plus 


moins 


Etre en tete dun 

Grand Prix, 

quel que soit le niveau 
de difficulté 

(3 contre 5 dans le 97) 
n'est pas chose tres 
compliquée. Meme en 
choisissant une voiture 
de fond de grille (pas ici). 


Fi ‘98 est réussi d'un point de vue ludique. Le Pour être honnête, Formula One 98 est loin d'être indis- 
réalisme est de mise et les sensations sont pensable. Si la conduite est agréable, La réalisation 

présentes, notamment grâce à la vue cockpit globale, elle, est carrément inférieure au précédent 
largement améliorée. Le hic, c'est que l'affichage volet . En gros, hormis des freinages plus réalistes, 


laisse souvent à désirer (clipping), que la iLn'y a rien de vraiment nouveau. Un jeu décevant, 
difficulté est très mal dosée et que des erreurs développé en quatrième vitesse, qui n'intéressera 
graves sont à déplorer. Un soft moyen, qui que les fous de réactualisation. 
n'intéressera que les aficionados. 


Resiient Evil 2 
Pour PSX 


Formula One 97 


Gonstructor 


Pour PSX Pour PSX 


<a) 
Sentinels Returns 
Pour PSX 


obin Wild 9 


Eu 
FE 
D Coupe du Monde 98 Oddworid 
Pour PSX Pour PSX 
Fu] 
se 


Pavsrs QD) 


Îss Pro 98 
Pour PSX 


© PlaySte 


er War Games 
Pour PSX 


6 Police Courier Crisis 


Pour PSX 


Wipe Out 2097 
Pour PSX 


Raïden Projet 
Pour PSX 


#latinum L'incroyable Hulk Magic the Gathering 
Pour PSX Pour PSX 


rofite de cette offre et 
cie de tous les privilèges du 
» Européen du Multimédia 


D à chaque 
‘e : des Jeux, des Infos, des nouveautés … 
AUX, en accumulant des Points fidélité ! 
ptionnel constamment réactua- 
Asieurs milliers de titres présentés dans 
italogue. 
roductil + tous les “Best 
Américains ! 

L Éc mie : chaque Jeu acheté 
Club Euro” (déjà -10 % sur le 
adhérent), donne droit à une 

taire Sur un second Jeu. 


r Colissimo) en commandant par 
par ou par 


nge de tous ces privilèges, tu as juste à 
3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par 
ant 2 ans, même les moins chers 


V-Rally 97 
Pour PSX Pour PSX 


Jusqu'à 


— Playst ® 


lon | 
Mission Tesla Tomb Raider 2 
Pour PSX Pour PSX 


Bloody Roar 


Need For Speed 3 
Pour PSX 


st 2 Riven 
Pour PSX F4 


Pour PSX 


Alerte Rouge 


VR Powerboat Racing Lan 


Hagano 88 
Pour PSX 


JEUX 
au, cho 


Rapid Racer 
Pour PSX 


Vigilante 8 
Pour PSX 


Rush Down 
Pour PSX 


Pro Pinball Timeshock _ Formula Karts 


Pour PSX Pour PSX 


md 


Ninja Guy Roux Manage 
Pour PSX 


1 
ON re 


ps | 


+ Frais 
d'envoi 


Offre valable 


1 [ 
LK7 Vidéo | ur #7 Un Cadeau 


os Men in Blok Au Dreams 
Îi Pour our PSX 
des meilleurs jeux superbe >: Surprise 
les Montre | Si tu réponds 
pEouc consol dans les 8 jours 


| Chrono 


Scars 


Medievil 
Pour PSX 


À Compte pour 2 titres 


4 
Pays 


Tekken 3 
Pour PSX 


Pandemonium 2 
Pour PSX 


Forsaken 
Pour PSX 


Tomb Raider iii 
Pour PSX 


MDK L 
Machine Hunter 
Pour PSX Émis 


VR Baseball 97 


Destruction Derby 2 
Pour PSX 


Pour PSX 


Croc Platinum 
Pour PSX 


Rayman 


Tomb Raider Platinum 
Paur PSX Pour PSX 


QU 


Duke Nukem 3D 
Pour PSX 


Rascal 


PSE Pour PSX 


A Retourner dès aujourd'hui à : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 
Res a a RE ere SUR CATALOGUE 
ous les jeux 


pas enéremen sb, je vus les reoume a Sera égale remboursé [hrs ras de por Si je fes pour 
Playstation et Satum 


Overboard Tenka 


JD1198 Pour PSX Pour PSX 


Voici le (les) JEUX que je choisis : 


us deendai membre du Cd Européen du Mulmécia Sans doi d'entre ni cotation annuel. Je rcevrai para 

a cart d'adhrente mon premier Calaloque Magazine. Je m'engage à cher seulement 3 Jeux Console CD-ROM où CD: au 
moins pr an, pendant deux ans. Chaque Himestre, me sa présent La sélection du Cu Sije désire Le rcevoi je n'auras 
EL 
réponse jointe à on Cat ne avant et me nique. ehénéfea deos s priviges du Out 
las TT. Ensuite ma adhésion Se renouvelée d'année en amée par acts reconduction, oi quite le 
Club, je vous prévieda par Simple lettre 8 mon héslo sea résliée immédiatement. 


77 Attention Certains ttes comptent double 


3 128 - SNC au capital de 100.000 F. 
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| Cotony Wars Vengeance 


PSYGNOSIS SHOOT SPATIAL 


Après un premier épisode trop peu reconnu, les 
développeurs ont mis le paquet pour une suite détonnante. 
Encore quelques défauts subsistent, mais les fans de 
Space-Opera ne seront pas déçus ! 


PLAYSTATION 


olony Wars. Un titre qui ne fut pas apprécié WE car le jeu est difficile au début, les différentes évolutions scé: 
en France à sa juste Valeur. Seulement M naristiques vous réserveront des surprises agréables. Colony 
30 000 pièces ont été vendues de part chez M Wars Vengeance est en effet bien moins impersonnel que 
nous, alors qu'aux US. ce fut le carton le premier, et même si on a encore du mal à s'intégrer 
avec pas moins de 300 000 pièces, réellement dans l'histoire (rôle attribué, personnages 
ce qui en regard de la taille res- à peine présentés, etc.), il y a tout de même du 
bective des 2 marchés laisse songeur. Alors progrès. Techniquement, pas de révolution 
pour cette suite, les développeurs ont mis perceptible à l'œilnu, et pourtant : le moteur 
le paquet : 41 missions, 6 fins différentes, 36 gère plus d'appareils qu'auparavant, sans ralen- 
séquences FMV, 5 environnements planétaires dif- tir enrichissant les dogfghts. De nouveaux effets 
férents, 22 armes, 5 appareils différents à piloter, et ont fait leur apparition, et le design franchement réussi 
80 chasseurs et structures au total. Le principe de l'arbo- des vaisseaux écrase celui du premier volet. Les musiques 
rescence, excellent, a été conservé, mais simplifié et plus M$ sont toujours aussi grandioses, la maniabilité excellente, sur 
proche du scénario. Celuici vous place dans la peau de Mar: tout à l'analogique, et les missions, quoique moins nom- Cette mission se deroule au cœur dun 
tens, pilote de la!Flotte menée parKron. La revanche contre M'breuses, bien plus variées. etriches. Une réussite qui eût cimetiére d'épaves datant de la derniere 
la Ligue va avoir lieu, mais s'agittil vraiment d'une tentative L'été totale si sellement les doublages français n'avaient pas guerre. Pour ceux qui ont joué au ler, 
de réunincation de la race humaine ? Si vous persévérez, W été réalisés par une bande de nuls incapable de crédibilité. certaines seront familieres ! 


LenDE SRE CON 


NB DE JOUEURS. 
NIVEAUX DE DIF. 


Ce canon gent 
permettra d'éli: 
miner le gros 
des forces de 

la Flottetentant 4 

de sinfiter 

dans 

le systéme À 

condition de 

parvenir à le 

faire tirer à 

temps. 
CONSTRUCTION MECH 


CcUmUler des 
r: Contre certains pilotes, =: y ] facilement, et 
L F tenter à nouveau les 


tqu rement, mais dans à 
rie des cas, ça roule. mission: ratées. 
L. 


D'autres adversaires, 
retordre. À decouvrir. 


Très lent, à très faible portée, il € 
ctionnel reste la la destruction des culrassés. 
lleure arme du Jeu: cadence de tirs Ë 


puissantes 
des missiles, 
mais non- 
autoguidées. 
À réserver 


c pour 
aquer Les 
lestroyers ou 
LÉRES 


€n parvenant dans les hautes spheres du 
commandement, vous découvrirez des choses 
etranges, cachées a la population 


CRYSTAL ASTEROID Ci 


LERGMENTURRET 


Les missions au sol sont 
vraiment sympas. Bien 
que le moteur ne fut pas 

É avors pénétré La zone de défense de la Ligue Les forces de la Ligue ont prevu pour ça au départ, 
été alertées les développeurs s'en 
sont tres bien tires. 


On, arrête pas 
| progrés 


ESA crepil 


percevront 


l'ensemble 
du scénario 


ea révélera vite trop peu 
{ ". fi performant pour 
’ les raids de destroyers 


Ce second apparell 
change du tout au 
4 - tout: 1 arme primaire 
pe] à efficace en pus 
|] mysterieux. quil vous faudra tot ou tard t 
€liminer au cours d'un duel sans merci | 


ravaillée 


technique 


esthétique 


L faut la jouer dis- 
faut La j a 


er. vouslancerezune | 
üste des traîtres, puis 


animation 


BECUPEREE 


maniabilité 


vw 
> 
v 
= 
_ pl 
v 
5 
m 


J'ai beaucoup aimé le 1er, j'ai adoré la suite. Son = Quelques améliorations graphiques, des dog-fights 
seul défaut est à nouveau une immersion difficilé plus dynamiques... pas besoin de vous faire un 
dans l'ambiance. Mais en persévérant, à force d 4 dessin, cette suite n'a rien de révolutionnaire : 

WW} 5 
victoires, les rebondissements scénaristiques 7 néanmoins, le scénario réserve quelques surprises 
bien plus travaillés arrangent les choses. En d sympathiques et Les missions sont nettement moins 
dehors de ça et des voix françaises top-péraves, È | répétitives qu'auparavant. Une petit bijou pour Les fans 
CWWY est tout bonnement excellent. _ AVES de Space Opera. 


es jeux vidéo font beaucoup penser au cinoche 
holywoodien.La créativité fait défaut. Les joueurs 
attendenten vain de la nouveauté, des concepts 
originaux; un peu de peps, quoi. Ben non, les 
éditeurs préfèrent jouerlacarte de la sécu 
rité et continuent d'exploterles recettes 
Li par le passé ont fait leurs preuves (commerciales 
C'estura, vude loin, de l'entrée de la salle des tests 
bar exemple, ODT laisse comme une impression de 
déja vu : des couloirs, une vue la troisième personne et 
Lin personnage qui gesticule frénétiquement pour s'agripper à 
des plates-formes vertigneuses. On pense immédiatement à Tomb 
Raider. Heureusement le titre de Psygnosis assu sortir del'omière des 
Conventions les plus usées d'unstyle surexploité. Ilsufit d'une simple 
pressionisur la touche select pour s'en:convaincre. Là, on découvre 
Un ment avec des jauges : constitution, magie arme, expérience. Ou 
OT intègre des éléments de RPG. Après chaque combat vous devrez 
tépartinvos points d'expérience afin de faire évoluer les compétences 


Exploration, action, RPG, ODT compile tous ces genres avec 
succés. Un Tomb Raïder-like made in France pas tout à fait 


comme les autres que les joueurs auraient tort d'ignorer. 


de votre héros. Vous pourrez également lui faire apprendre 16 sorts 

et up-grader son équipement, Toutes ces interventions nécessitent 

une gestioninteligente des points d'expérience et conditionnent la 
réussite de l'aventure. C'est ncontestablement lun des 


aspects les plus réussis du jeu. Autre bonne Sur. = 


prise, la durée de vie, Les 3 premiers nveaux 
(llyen à 8) m'ont demandé plus de 20 
heures de jeu en mode normal! Le gigan 
tisme des maps est vraiment impressionnant 
etleurs architectures alambiquées forcent le respect 
autant qu'elles torturent les méninges. Les munitions sont 
quant à elles calculées au plus juste, histoire de corser 

l'affaire. Enñn, l'équilibre entre action, réflexion et acc fl 
baties estidéal Bref, une fois dedans, difficile de décro: - 
cher et ce malgré une réalisation graphique pas fran 7. 
Chement autop et des bugs de caméra agacants 4 


Psygnosis à déconseiller aux débutants. — 
2. 
= 
—. 


æ 
quitendent certains passages prise de tête. Du bon —. 


æ 


s% PARLER LE 


PLAYSTATION 


PL 


Suivez ce prisonnier, il vous indiquera la sortie du niveau ! 


Les L'apport le plus 
AR significatif de ce \ 
Tomb Raider-lke reste 
sont 
] _Incontestablement soi 
posou menu que vous pour 
Inons Up-grader vos armes, 
stupides, la répartition de vos 
cest p ger si l'on souhaite dé 
assez _ conditions. Un conseil, 
marrant. portez une attention to 
particulière à vos co: ne 
pétences en magie et 
votre constitution, cela | 
levrait vous permettre { 19 
aborder Les niveaux || =ssoncn un eo 


6666 


supérieurs avec la séré- | 
nité d'un moine boud- 
dhiste. Avec un peu 
d'expérience et pas 
de patience, il est vrai 
ment possible de à U- 
finer Le profil de son pe: 


GSURRISON _ 


ur de choisir parmi quatre aven- 

distincts. Leurs compétences 

auts, acrobaties) sont identiques mals leurs caractéristiques progressent différem- 
Play diffère donc de manière significative selon le personnage incarné. Ainsi, 

j' a gestion ses attributs ne pose aucun 

èdeune bonne constitution et se débrouille eff 

évolue très lentement en magie mals rapide- 

du groupe. Enfin, Solaar est un pur sorcier. Ces deux derniers 

stratégiq ues pour ceux qui recherchent une difficulté extrême. 


Fe pus par rapport à Tomb Raider, ODT donne 


Julia Chase, Cartographe 
25 ans 

1,78 m, 68 Kg 

N'oubliez pas que les roses 
ont aussi des épines… 


#3. Constitution 

Le SEE 

FT Capacité arme 
ê E 


Lumière 
Feu 
lonique 

| Fusion 


üyer sur @ pour quitter 


Au début du 
deuxieme niveau 
vous devrez | 
grimper sur un 
énorme canon laser 
pour vous 
débarrasser des |: 
tourelles de 
surveillance. Sympa. | 


Les boss 

À _d'ODT sont 

On n'en vient pas à bout en 

en visant la troisième molaire 

ra cogiter et utiliser certains 

r pour mettre à jour leur talon 

d'Achille. De véritables puzzles, parfois très ori- 

| ss consid rablement votre 
armement et votre mana. À | Î 


Un Tomb Raider-lik 
truffé d'idées 
ads. intéressante 
oem) ÊT. =Æmais tres difficile 


directions. | 


Comme dans Tomb Raider, vous 


Le jeu propose 

16 sorts 
up:gradables. 
Chacun d'eux uti- 
lise une certaine 
quantité de mana. 


Votre personnage pourra utiliser 4 armes 
possédant chacune 9 niveaux de puissance. 


Certes, le concept est loin d'être original, mais 
malgré tout la sauce prend, notamment grâce 
à un aspect RPG intéressant, des niveaux 


gigantesques et une bonne difficulté. Du 
coup on en oublie Les bugs de caméra et la 
qualité inégale des graphismes. 


& 
m 
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technique 


animation esthétique 


maniabilité 
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plus 


moins 


O.D.T est un titre profond, avec un gameplay riche et 
bien pensé. L'aspect RPG aide considérablement le 
joueur à rester dans le jeu, et l'ambiance fait le reste. 


Mais question technique, il y a de quoi être déçu. Les 
décors inégaux ne sont pas des modèles de finesse, et 
la maniabilité est parfois irritante. Un titre à réserver aux 
fanas d'aventures difficiles et longues. 


'est d'un œil curieux que nous avions décou- 
vert ce titre il ya déjà quelques mois, On ne 
savait déjà pas trop sur quel pied danser, et 
même si avec € version définitive, on 
y voitnettement pl r, The Unholy War 
laisse toujours une For impré 
cise de «pas fin. Le concept est simple mais 
original: un jeurde stratégie au tour par tour, 
à la façon wargame traditionnel. Hexa s 
unités aux capacités variées, minerai à ramasser 
pour construire de nouvelles troupes et un but simple 
détruire l'adversaire. Lätoù ça change un peu, c'est pour la 
résolution des combats. Lorsque 2 unités se rencontrent, on 
passe en mode arcade : ‘affrontent alors en temps réel 
dans une arène 3D. Tout devient alors une affaire de rapidité 
et de dextérité, plus que de stratégie. Îl'est d'ailleurs possible 
de jouer seulement cette phase action. Mais si le concept est 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 
NB DE CARTES DE STRATÉGIE 
CONTINUES 
SPECIAL 
EXISTE SUR 


Cette barriere 


de feu 
erigee par la 
RU 


pére à pe ” 


quiconque 
de traverser 


The Unholy War 


EDITEUR GENRE 


CRYSTAL DYNAMICS 


STRATEGIE TOUR PAR TOUR/ARCADE 


Le premier des trois titres en développement chez 
Crystal Dynamics est enfin là. The Unholy War use d'un 


concept intéressant, m 


très intéressant, et s'il est aussi vrai qu'on se prend au jeu, 

The Unholy War méritait plus d'attention: L'équilibre entre les 

2 camps n'est pas parfait, et certaines unités ières 

permettent d'en éliminer d'autres a priori plustpuissantes 

avec des techniques dites «de lâche» ou encore de 

petits bugs d'intelligence artificielle. Les cartes de 

stratégie sont petites, et peu nombreuses 

(seulement 12), et à part en mode hard, le jeu 

se finit en un après-midi pour peu qu'ona 

compris les mécanismes de base de la victoire 

(posséder les ressources vite, produire des troupes qui 

peuvent attaquer à distance sur la carte). On aurait souhaité 

des objectifs différents d'un te à l'autre, un Scénario plus 

évolué, bref, un jeu plus abouti. The Unholy War reste un titre 

assez sympa, mais qui rate le coche par manque de finition. 

Une suite éventuelle pourrait peut-être convaincre en 
corrigeant tous ces petits manques: 


% 
Af& 

us 

HOONE @ CANCEL 


pas assez peaufiné. 


PLAYSTATION 


TURN 2 
ARCANE 
AFOAUR 


HE DEPTHS 


Le Prana Devil peut pondre sur la map di 
strategie. Si la ponte reussit, vous voila 
avec un nouveau Prana pret à l'emploi ! 


TURNE 
Re NE 


MAUR 


Starfall, pouvoir du Magus. 
cause |5 points de dégats. 
Avec 3 Magus. on peut 
ainsi 5e débarrasser des 
petites unites facilement. 


Les sources d'Aur sont 
primordiales. Cette ressource 
est necessaire pour acheter 
de nouvelles unites et utiliser 
leurs pouvoirs. 


OHELr 


La supériorité 
er veau 


En mode easy, ilest quasiment 

impossible de perdre. En normal, 

les choses se corsent un peu, mais | 

on trouve vite des astuces qui 

gâchent le chattenge- Exembpie : 

pour être sûre « 

qui est hors d'atteinte car trop haute. On ce dit «Mmm, il est matin, Si J' 
malheurde redescendre. il me trucide». Mais en plaçant quelques murs 
de flammes c au sol, il suffit de guiderac ‘adversaire au travers pour qu'il meure 


4 types de bonus 
apparaissent aléatoi- 
rement en bataille : 
vitesse, super saut, 
points de vie et 
points d'énergie. 


vec le bouton rond, vous 

pouvez collecter des 

ches sur chaque unité, et 

des explications sur les 

principes du jeu. 
OSELECTOQ 


Le mode 
Mayhem 
permet de 
jouer des 
parties rapides, 
mettant 

@ SELECT.CHARACTER 3 de cote le mode 

@ RANDOM CHARACTER >| stratégique 

® CHARACTER INFO pour de l'action 
pure. 


he Unholy War - The Unholy War 


PlaySTallo 


< Dark Angel : Le Dark Angel est une unité chère, mais 
intéressante. Assez forte en combat, elle permet de 
transporter. des Unités plus loin et plus vite. 


technique 


Moteur 3D fluide et performant, | 
effets spéciaux un peu limités. 


Chaque camp se compose de 7 unités différentes. 
Chacune dispose d'un pouvoir spécial sur la Carte, 
et en arène de trois capacités. Sur la'carte, l'utili- 
sation d'un pouvoir coûte de l'Aur, le minerai du 
jeu. En arène, c'est une jauge de pouvoir qui régit 
l'utilisation des capacités. Mais si tout part d'une 


‘Brontu ; Une dés unités les plus 
bourines, qui maigré sa lenteur, reste. 
Une des plus performantes en combat. 
Enoutre! elle mine l'Aur plus vite. b> 


esthétiqu 


AEcton : Sur la carte, cette unité peut pomper 25 points 


| de vie à toute unité sur un hex. adjacent. Allée au Starfal bonne idée. il reste Le syndrome catastrophique Des monstres pas tous réussis, 
des Magus, on peut ainsi en détruire sans risque. > de l'unité quasi-uttime, comme Le Brontu : force de = d'esthétique globale. Les arènes 
L frappe colossale, attaque à distance, et beaucoup ok, les cartes trop simples. 


Firewitch : Une unité peu chère au regard 
de sa puissance. Elle se débarrassera de 
toute unité incapable de voler sans risques 
{c.f Encadré La supériorité du cerveau). b- 


de points de vie. D'autres sont à l'inverse quasi: 

é ment inutiles, comme la Wasp : elle ne tire pas Loin, 

y fait très peu de dégâts, et a très peu de points de 

1 vie. L'ensemble manque donc d'équilibre, et fait 

#r AJaeger : Censé être l'équivalent tie: plus figure de boîte à idées chaotiques que de véri 
5 … Teknos du Brontu, cette Unité est en fait table jeu de stratégie. 


animatior 


: Assez limitées, mais réussies au 
‘en mode stratégie qu'en mode arc 


bien moins puissante. et plus chère ! # | 
no -S Un concept 
qu'entre les mains de l'ordinateur, Sur le terrain, son F n | 
er. De » maniabilite 


- AU poil, dans les deux modes. E 
<Mogus : En groupe de 3. Une unitéide choix en les arènes, il faut juste être très ray 
“@ ‘stratégie En combat, elle aille force de corps à corps; d 


A et projectiles à tête chercheuse. Unmust: 


Mantis : La Mantis dispose d'Un pouvoir sympa : 
l'overiood. Elle muttiple par 3 les attributs d'une 
Unité, mais eile meurt au bout de 3 tours. 


j + & 
4 Mogalin : Une unité peu chère mais CR AUR 
particutièrement utile :elle soigne. et =. 
n'importe où sur la carte. En plus, en combat! durée de Vi 
P elle se débrouille très bien ! u 
” Sauvée par le jeu à 2. Sinon, en « 


Pranadeïil : En combat le Prana se débrouille 
correctement. Il est rapide dans les 2 modes, et } 
peutsereproduire pour une somme modique. b> D EE 0 


w ÆQuicksilver : Une des unités les plus puissantes en 
ND  combatsiele parvient au corps à corps. Rapide, son 

EE (2 pouvoir de maprendles aaversaires fous ! 4 
m4 pra 
Razorfane : Le Razorfane fait partie des Ÿ 


et normal, on le finit bien vite. 


plus 


Un concept original, assez équil 
On peut jouer à 2. 


quelques unités qui sont réellement 
équilibrées face aux autres : fort contre 
certaines. faible contre d'autres. p- 


A Testador : L'avantage est qu'il peut se téléporter sur la 
carte, prenant vite possession de l'Aur. L'iInconvénient c'est 
qu'iln'est pas très efficace en combat. A 


à A} 
s 


Wasp : Elle a Le même prix et Le même pouvoir de soins 
que Le Mogalin, pour des capacités combatives bien 
inférieures : peu de points de vie, lente, et faible. b 


Je me suis bien amusé, mais pas très longtemps. 
Finir en easy et en normal en 2 jours, c'est déjà 
regrettable, mais si l'on ajoute à cela des 
possibilités stratégiques réduites, et des 


déséquilibres entre les a on se TE 
avec un titre original, bien foutu techniquement, 
mais qui aurait mérité plus de soin. Dommage... 


Présenté comme étant un jeu de stratégie temps réel, 
UW me fait davantage penser à un jeu d'action 
simpliste. Les protagonistes se battent et c'est votre 
acharnement à sauter dans tous les sens et la 


i précision de vos trs. qui vous accordent ou non la 
victoire. L'intérêt me semble limité et lassant. 
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Après Fighting Force, Ninja ne pouvait qu'être meilleur. 


Mais si les erreurs du premier ont disparu, c'est aussi le 
cas pour ses bonnes idées, malheureusement. 


PLAYSTATION 


s ont été formés pour tuer des tas de 
gens, les Ninjas, pas pour sauver le 
monde. Ce sont des assassins, pas 
des prêcheurs de bonne parole ! Enfin, 
es développeurs semblent toujours 
ersuadés que ce sont des guerriers 
sympas qui défendent la Terre contre tous les maux. 
Que nenni. Mais bon, tant que c'est le prétexte pour 
créer des jeux de qualité. Ninja est développé par 
Core Design, les papas fortunés de Tomb Raider et 
de Fighting Force. Sauf que Fighting Force a bénéfr- 
cié, dans son style, de la primeur, ce qui excusait 
plus ou moins ses nombreux défauts. Ninja reprend 
le même principe, enrichi d'une technique enfin satis- 
faisante et d'un gameplay intégrant des éléments de 
plate-forme. Adversaires et niveaux sont très variés, 
les puzzles bien pensés, et de bonnes idées, 
comme les pièges, rendent l'ensemble bien 
sympathique. Le seul problème : c'est un 

peu mou. La panoplie de coups se limite 

à un enchaînement de poings, de pieds 

et au lancer de shurikens. Même s'il est pos- 

sible de trouver une jolie variété d'armes (katana, 
masse, hache, etc.), ou encore de lancer des sorts 
(quatre dépendant de votre niveau de puissance), 
c'est un peu trop léger. On aurait aimé retrouver tous 
les coups de Fighting Force, ainsi que ses possibili- 
tés d'interaction avec les décors. Les items sont 
essentiellement de la vie, de la thune et des points, 
et les armes et parchemins accroissant votre puis- 
sance sont rares et vite perdus. C'est dommage, 
d'autant que pour tout le reste, Ninja est le meilleur 
du genre. On y retrouve l'esprit Shinobi, et les fans 
accrocheront au challenge proposé, même si ce n'est 
pas encore parfait. Ninja se révèle donc être un bon 
jeu, sans plus. Si vous êtes patient, peut-être vaut-il 
mieux attendre l'arrivée d'un Akuji qui promet d'offrir 
encore plus d'intérêt. 


6200172 


0026040 


Des troncs 
d'arbres s'abat- 
tent sur votre 
route... 


06260 
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animation 


a PlayStation. certes. mais 
pas encore parfait 
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plus 


Ninja, joli et varié, offre une bonne ambiance et ù à Ce que je retiens de Ninja ? Des niveaux alambiqués 
une durée de vie satisfaisante. Mais pourquoi n& et quelques puzzles bien pensés. Le jeu manque 
pas avoir conservé Les 2 points forts de Fighting toutefois de rythme. On regrettera l'absence d'inter 


Force, à savoir des coups nombreux et des \ activité avec Les éléments du décor et le manque 
décors interactifs ? Résultat, c'est incomplet. Si j > de variété des techniques de combats. Bref, je n'ai 
pour le moment c'est Un bon achat, il risque de ne pas retrouvé l'intensité d'un Final Fight. Sympa sans 
plus faire Le poids dans un futur proch: Se plus. 


Duke Nukem Time to Kill 


EDITEUR. ........... GT INTERACTIVE GENRE ............. ACTION/AVENTURE 


Quand Duke le poète de l'artillerie lourde s'attaque au mythe de 
Lara Croft, ce n'est pas sans ironie. 


PLAYSTATION 


Les lunettes infrarouges 
vous permettront de 
voir dans l'obscurité 


comme dans le Golfe ! 


Des détails douteux 
_ " parsement lunivers de 
ÆEXISTE SUR N ; 1 TTK.Ici les moutons se la 
donnent grave ! 


technique 
-_ Un moteur 3D poussiéreux pour l'ai 
Duke ! Mals cela reste tout de mên 
acceptable ! 
RTs0 fee. | 


esthétique 


fÆpan Duke peut effectuer des roulades à la John Woo Très Iné 188 fROGUN 


een graphismes basculent d'un extrème 
. l'autre à tout moment. 


A La 
animation 
Des ralentissements se font sentir € 
cas d'excès de polygones.. 


mMmanlaD 


-! Le sieur Nukem est multitâches dor 
difficile à maîtriser. Mais on se fait raj 
dement la main. 


sons 


— Les musiques trash restent dans l'esp 
du jeu. Les remarques de Duke so 
Impertinentes et drôles. 


Doté d'un peu plus d'une dizaine € 
niveaux blen ardus, vous en aurez po 
1 votre argent ! 
D'innombrables 
pièges 4 
mécaniques P US 


Des niveaux 
Des clins d'œil sordides à Lara Cro 


+ 


Dans le monde médiéval, Duke se déguise en 
<cossais ! moins 


Un moteur 3D pas tout neuf. 
-. Une maniabilité parfois bizarre. 


71 


Time to Kill réussit à relever le pari de tourner pre Pour son grand retour, le père Duke voyage dans le temps ! 
à la dérision le monde «clean» et enchanté Ce Tomb Ralder décalé, même s’il reste dans le fond très 
de Lara Croft. Les fans de la série des classique, n'est pourtant pas sans charme. On passe les 


êt 


ere 


Int 


Tomb Raider ne se sentiront pas dépaysés et niveaux, les époques, on regarde les deux ou trois gags 
s'en payeront une sacrée tranche... de rire ! té ! pas toujours fins, et on passe du bon temps. Du bon Duke. 


Les baffes ludiques sur N64 sont rares. Alors ce ne sont pas 
les petits défauts de cette version PAL de Ten Eighty qui vont 
nous empêcher de vivre un grand moment de jeu vidéo. 


ites Monsieur Nintendo, on afaill attendre. Mine 
de rien, letranscodage 60:50 Hz de Ten Eighty. 
Snowboarding aura pris un temps fou. Sept mois 
interminables pour êtretexact! Undélai rele- 
tivement frustrant, voire un brin agacant 

Vu la pauvreté ludique des produc- 


sait présager une version européenne tech- 
niquement équivalente à la version nipponne. Alors, mis- 
sion accomplie finalement ? Si globalement le tire de Nintendo 
demeure toujours aussi impressionnant, cette conversion n'est 
toutefois pas aussi parfaite qu'on aurait pu l'espérer. En passant 
du 50 au 60 Hz, 1080 y a laissé quelques plumes. Ceux qui, 
comme nous, onteu le bonheur de s'essayer à la version japo- 
naise trouveront certainement que version PAL manque de 
patate et pourront être décus. Les autres joueurs en revanche ne 


seront pas trop gênés. Le jeu a en effet légèrement perdu en vitesse 

et en fun. Ça se sent surtout lorsqu'on surfe dans la poudreuse(là 

ça rame carrément) ou sur les portions de pistes à faible dénivelé. 

Les tricks sont également un chouïa moins dynamiques et cer: 

tains ralentissements qu'on remarquait à peine Sont désor- 

mais devenus flagrants. Mais attention, pas d'erreur 

d'interprétation. Malgréces quelques défauts qu'il 

est légitime de souligner, 1080 fait incontesta- 

blement partie des productions marquantes de l'année 

98. Les appuis, le caning, l'nertie et larréponse du board... 

tous les facteurs physiques dusnowboard'ontété reproduits 

avec beaucoup de justesse. Ce’ qui représente une prouesse de 

programmation. |len résulte des sensations uniques, des sensæ 

tions pures comme le dit sitbien la publicité pour les produits la 

tiers ; vous savez, celle où l'on voit un couple s'embrasser la bouche 

pleine de lait calllé. Un titre excellent dont la conversion PAL aurait 
mérité plus d'attention de la part de Nintendo: 


HERE 


NU TNY 


technique 


Des modèles de glisse réalistes, 


de clipping, pas de fog, pas de E 
mais des ralentissements 


esthétiqu 


Modélisation des riders parfait: 
rendu de la neige splendide. Or 
prend plein la gueule ! 


animatior 


Une bonne impression de vitesse r 
moins trippante que sur la version 
La motion capture tue. 


maniabilité 


Des commandes intuitives sauf F 
Les rotations qui demandent un en 
— 


nement et un timing rigoureux. 


La minute de dissection sons 


De bons bruitages et une bande 
techno/hard-core plutôt sympathic 
Commentaires cools. 


Les modes de jeu et les options assurent à 1080 une 
durée de vie inattaquable. D'abord, vous pourrez cho: 
sirde joueravec 5 riders aux profils très différents : 2 
free-stylers, 2 descendeurs et 1 rider équilibré véri- 
table clone de Jamiroquaï. On compte également huit 
boards et plus d'une vingtaine de tricks par person- 
nage. AU menu : rotations, grabs et aerials d'extra= 
terrestre (mc twist, misty...). Le domaine skiable quant 
à lui propose 6 pistes truffées d'embranchements. 
Pour y avoir accès librement vous devrez d'abord finir 
le mode match race en intermédiaire et en expert. 
Vous trouverez également un mode compétition très 
technique combinant des épreuves de slalom, de half 
pipe et de big air, un mode figuretop frime et un mode 
deux joueurs plutôt réussi Pour finir, le half pipe et 
le mini snow park du mode entraînement permettront 
auxtechniciens de se perfectionner. 


durée de vi 
6 circuits, 4 compétitions, des tri 


assez difficiles à maîtriser et un mt 
deux joueurs réussi. 


plus 


La motion capture, Les graphisme 
Les sensations de glisse. 


DLL, 


moins 


Moins speed que la version NTSC 
Quelques ralentissements. 


Bien qu'un poil moins fun que son homologue En version japonaise, 1080 restait pour moi la réfé- 
NTSC, 1080 Snowboarding reste la simulation de rence console. Certains attendent des mois pour 
snowboard la plus réaliste du marché. Un titre | [ jouer à un hit en officiel (surtout que celui-ci ne 


incontournable à côté duquel il serait vraiment passe pas avec les adaptateurs), pour se retrouver 
dommage de passer tant les sensations qu'il pro-& avec Un jeu moins fun pour cause de 50 Hz. Même s'il 
cure restent inédites sur console. À posséder malgré reste trippant au niveau des figures, 1080 est bien ralen- 
nos réserves de rabat-joie ! tit. Vraiment regrettable ! 


Tenchu 


EDITEUR .. ACTIVISION ACTION FURTIVE 


= Incarner un ninja tout puissant au regard fier et à la lame 
tranchante est désormais possible grâce à Tenchu. Mais un ninja 

ne tue pas n'importe qui. Et pas n'importe comment. La surprise 

doit être votre maîtresse et le silence votre allié. 


PLAYSTATION 


ant vous l'avouer tout de suite : je suis 
ininconditionnel de Tenchu. Je vais vous 

parler des défauts qu'on peut lui trouver 

tout de suite, comme ça on sera débar- 
rassé. Je n'aime pas dire du mal des 
choses que j'apprécie. Le premier truc 
moyen, c'estilà qualité de la 3D. Clipping à gogo, diffi- 

culté à voir très loin. Incontestablement, le moteur 3D 

utilisé date un peu. Ensuite, on peut estimer.que l'IA des 
adversaires est parfois un peuilimitée (ils marchent 

contre Un mur, né Vous voient pas alors que vous êtes 
Suspendu à une paroi, Se frappent entre eux...). Bon, à 
prioritles gardes n'ont pas fait Sciences Po., cà paraît 

clair. On pourrait encore trouver un ou deux petits trucs 

en pinaillant, mais tel n'est pas mon but. Maintenant je 

Vais me faire plaisir et Vous dire pourquoi ce jeu est 

génial. En fait, tout pourrait tenir en un mot : 

ambiance. Tenchuest un jeu incroyablement 

renant. On commence à jouer, on ne peut 

lus s'arrêter. Incarner un ninja fait partie « > 
de ces rêves un peu machos qui donnent 
Vraiment l'impression d'être.le maître du monde 

On se balade sur les toits en balancant son grap- 
in, on se cache derrière un pilier le temps qu'un 
garde se retourne, on envoie des boulettes empoison- 
nées aux chiens, on assomme egorge, éventre par Sur 
rise et hop, on disparaît comme on est venu, ne lais- 
sant plus derrière:soiqu'un cadavre gésir dans son sang, 
es possibilités d'action mises arvotre disposition sont 
assez vastes, et lorsqu'on maitrise parfaitement son 
ueur de l'ombre, rien ne semble impossible. Cette 
impression de liberté - on peut prendre des chemins dif: 
érents, décider destuer qui on veut-se révèle extraor- 
dinaire eton ne’se lasse pas de recommencer plusieurs 
ois une même mission. Tenchu est l'archétype de ce 
qu'on appelle un:jeu. «trippant» et tous ceux qui accro- 
cheront à son ambiance ressentiront un plaisir sadique 
à s'y essayer. 


PlayStation 


iche technique 


pau 


Selon que vous surprenez votre adversaire 
par derriere, devant ou sur les cotés, vous 
le tuez de trois facons differentes. 


EXISTE SUR 


É 


Qualité de la conversion : 20/20 


Von, 


Comparé à la version japonaise, le Tenchu auquel 
nous avons droit aujourd'hui se révèle plus com- 
plet. D'abord, deux missions (la quatrième et la 
cinquième) ont été rajoutées. Au lieu de n'en avoir 
que huit, nous en avons donc dix. Première excel- 
lente nouvelle. Ensuite, il semblerait que l'intel- 
igence artificielle des personnages ait été un 


tantinet remaniée, më i on estencore loin de 
la perfection. Ici, les adversaire: regroupent, 
vous attaquent en mê emp: mblent vous 
chercher avec davant 'acharnement... 

moins facile de ne pas se faire repérer. Signa- 
lons également que certains petits détails des 
missions ont été changés. Par exemple, dans la 
première mission, vous ne pouvez plus tuer direc- 
tement le marchand. Vous êtes obligé de vous 
débarrasser d'abord de son garde du corps puis 
de le rechercher dans un des bâtiments de la 
ville. Enfin, vos résultats sont sauvegardés et un 


ILest 


MPRKIMARU 


AFChives 


Niveau 4 
NWeau 2 
Niveau 3 
Nireau 4 
Niveau $ 
Nivear6 


Entrainement Re 


ys est donné lorsque vous terminez une mission (de novice à maître L" ‘ 
es Plan À, Plan B et Plan C, sur l'écran des résultats, correspondent à 


la façon dont étaient disposés les adversaires lorsque vous avez terminé la 
mission. Ils peuvent en effet être dispersés sur la carte de trois façons 


JL 


différentes. C'est aléatoire à chaque nouvelle partie et c’est une raison % 
supplémentaire pour vous donner envie | de rejouer et d'améliorer vos scores 


encore et encore... 


+ 


Li 


Fe 


Cet homme. 

couvert de 
déshonneur, se 

fait seppuku. + 
Vous l'aidez dans sa 
tache en lui 
tranchant la tete apres 
quil se soit ouvert le 
ventre. 


] 


Les rencontres que vous 
faites, dans Tenchu, sont 
rarement amicales. 


LS 
LIN 
à  : 
+ 


Tu sembles bien pressé 


Malgré tous les défauts qu'on peut lui trouver, 
Tenchu est un des jeux Les plus prenants de la 
PlayStation. Instinctif, il procure un plaisir 
immédiat (une tête tranchée, un cri qui 


s'étouffe dans du sang... quel pied) et n'est 
jamais frustrant puisque vous pouvez vous sortir 
de toutes les situations. Un jeu exceptionnel. 


6 
m 
U1 


technique 


esthet 


animation 


plus durée de vie 


moins 


8 heures. Je suis resté scotché 8 heures d'affilée sur 
Tenchu. Si techniquement ce titre a Un peu vieilli, le 
principe en revanche est toujours aussi trippant. 
infiltrer, élaborer une stratégie d'approche et tuer 


sans se faire repérer : quel pied ! Un jeu novateur, 
100 % oriental qui n'est pas sans rappeler par certains 
côtés Metal Gear Solid. 


e royaume des dragons est en proie à la malé- 


EDITEUR. ....... SONY CE 


.. PLATE-FORME 


A croire que les reptiles sont à l'honneur dans les jeux de 
plates-formes : souvenez-vous de Gex le lézard, Croc le 
crocodile. Maintenant c'est au tour de Spyro le dragon d'entrer 


au club... 


PLAYSTATION 


diction de l'inféme Gnork qui a transformé 
tous leshabitañts de là contrée en statues de 
cristal. La mission de Spyro sera évidemment 
de briser l'envotement maléfique en délivrant 


un a un 


tous ses congénères, puis de récol: 


ter les gemmes afin que Gnorkne puisse les métamorphoser 


en combattants aguerrl 


is à Sa cause. Bien:entendu, comme 


dans tous jeux de plates-formes qui se respectent, des enne- 
mis en nombre tenteront de vous damer le pion (pour chan- 


ger !} dans le but 


le vous décourager 


ans votre quête et 


vous empêcher de terminer le jeu un peu trop vite ! Certains. 


ne peuvent mourir que 
m'amène, à vous parle 


par des attaques spécifiques, ce qui 
r des capacités exceptionnelles de 


défense de notre ami Spyro. Celui-ci peut cracher des flammes: 


et effectuer des ruades 
les envoyant directemel 


meurtrières sur Ses adversaires en 
nt en enfer grâce à ses cornes 


affütées. || peut aussi se déplacer rapidement sur 
les côtés en faisant des vrilles comme les trouf- 
fons de l'Armée de Terre’et planer dans les 

airs comme les Umittes (cf. le livre de J.P. Petit). 


En bref, notregars est 


rès maniable malgré une 


vue de caméra légèrement rigide (impossible de faire 


des rotations manuelles 


orsque deux polygones entourent 


Spyro). Il faut avouer que même si le titre peut sembler très. 


répétitif dans son princ 
par ses qualités techniq 
enfant. Mais méfiance. 
jeune par son aspect 


ipe, il arrive pourtant à nous séduire 
ues admirables et son ambiance bon 
Si Spyro s'adresse à un public très 
isneylien, il possede cependant un 


niveau de’difficulté relativement élevé. En effet, les stages 
très.variés sont composés de vastes sousniveaux quinéces- 


sitent un sens de l'orien 
réflexion. Sinon, l'agréa 
d'un doublage dans la 


ation de boy-scout et un minimum de 
le surprise est que le titre bénéficie 
angue de Molière (de facon convain- 


cante |) cequi représen 


e un atout de taille pour les tres petits 


qui ne maîtrisent pas l'anglais. C'est pourquoi au même titre 
que Crash Bandicoot et des autres, Spyro deviendra le meilleur 


ami des bambins. et 


iche technique 


NB DE NIVEAUX 
SPECIAL 
EXISTE SUR 


es hard-core gamers ! 


Selon la puissance des coups reçus, Spyro 


est KO! 


Dans ce niveau le sol est électrifie 


UN €, | SNS EE 4 
EE | 
Lorsque vous délivrez un dragon, celui-ci vous 
dispense un conseil ! 


esthétique technique 


animation 


maniabilité 
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plus 


Les ennemis ont des tailles variables. Voici le 
plus gros ! 


Spyro est Le type même de jeu qui ne semble pas 
On pourra reprocher à Spyro un certain - s'adresser aux plus jeunes mais qui, en y jouant, 
manque de variété dans son principe de jeu. u / procure un réel plaisir, même pour des anciens 
Cela dit, son univers enchanté et son niveau comme nous. Très mignon, pas toujours très facile, 


de difficulté relativement élevé, font de lui le \ mais malheureusement assez linéaire et sans trop 
nouveau substitut du moment en matière de de variété, Spyro ravira pourtant les fans d'univers 
plate-forme. coloré et de jeu en 3D techniquement au point. 


onnu aux Etats-Unis sous lettre stupide de Quest, 
ce jeu de rôles plutôt simplet nous arrive en ver: 
sion française parles bons soins de Konami. 
D'entrée de jeu, vous notez que tout est en 
3D. Ainsi, comme pour Mario 64, vous 
Vous déplacez dans un univers entiè: 
lement modélisé en 3D, avec une liberté totale de 
jouvements, Non seulement, c'est agréable, 
ais cela apporte aussi une nouvelle dimension à 
quête, puisqu'on «voit» le château qu'il faut atteindre, 
Bu lieu d'attendre bêtement qu'l apparaisse au bas de l'écran 
ommie dans tout RPG classique avec vue de haut. Ici, à l'excep- 
ion des combats, tout se passe comme dans Mario. Le jeune 
Yron que vous incarnez est un petit magicien dont le père a dis- 
baru, Vous allezidonc vous lancer à sa recherche et tout faire pour 
retrouver. Régulièrement, vous devrez vous rendre dans des vil 
Bges afin de récolter, auprès des autochtones, des renseigne- 


DIFFICULTÉ 
CONTINUE 
NB DE PERSOS 
SPECIAL 
EXISTE SUR 


Incroyable, un RPG sort en français et ce n'est pas 
sur PlayStation. La Nintendo 64 s'échappe enfin du créneau 
des jeux de plates-formes. 


ments sur la mission qu'il vous fautremplir. Bien souvent, il suffit 
d'aller parler à la plus haute autorité du coin (généralementie roi) 
pour se Voir confier une mission, La gestion des personnages 
n'est, elle, pas compliquée puisque vous n'en gérez'qu'un seul. 
Ce qui est dommage ; on aurait quand même préféré gérer 
un groupe d'aventuriers, La grande surprise réside 
dans l'absence d'équipement et detpoints d'expé- 
rience, Ayron devient plus fort en accumulant les 
combats, mais sans acquérir d'expérience. À la 
manière de Final Fantasy (Saga en japonais).sur Game A AETRO 
Boy, il «gagne» ce qu'il a le plus utilisé. Ainsi, ses points de : 

vie augmenteront à mesure quil prend des coups dans la tronche, er ue ut 
et sa magie s'intensifiera à force de lancer des sorts. Ces derniers VE SU À] SLRPRI 18 QUE VOUS 
ont une gestion assez simple puisqu'à chaque élément (eau, feu, 
etc.) correspond une puissance que vous amplifierez. Agréable 
sans être passionnant, Holy Magic Century est une bonne:initia: 
tion au genre, mais les _—. Je trouveront beaucoup trop facile. 


22 Gilbert 
RESTEREZ-VOUS CETTE NUIT ? 


(IMAUX ? C'EST CET IDIOT 


technique 


GAZ Mable 
AH, JE PENSAIS QU'URE 
GOUTTE DE ROSEE MATINALE 
TE FERAIT OÙ BIEN, MAIS 
TU EN AS DEVJA, LA 


esthétique 


Un titre 
qui permet 
aux novices 


animation 


maniabilité 
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plus 


moins 


J'alme bien ce petit Jeu. Très simple, mais avec Sans être le Jeu d'aventure du siècle, Holy Magic Century 
une bonne ambiance. Un peu gamin, certes, saura tout de même vous procurer de bons moments 
mals sans prétention et assez reposant face de détente par son intrigue et sa réalisation 
à un gros titre bien dramatique. Pour le petit SN sympathique. De toute façon, si vous attendez 


K =n< 
frère ou pour sol, si on a envie de se faire Zelda avec impatience, Holy Magic s'impose 
plaisir. De plus, pour une fols, c'est bien traduit. : comme l'ersatz du moment ! 


Sta rshot 


EDITEUR INFOGRAMES PLATE-FORME 


Cette production 100 * frenchie s'aventure sur le terrain 
le plus concurrenciel de la N64 : la plate-forme. Pourtant 
originale, la sauce Starshot ne prend pas si bien... | 


NINTENDO 64 


à 


L 


0 anal à 
. L F L} TL Up 
ù | Panique au space CIFCUS 


Un système spécial d'animation permet à 
tous les intervenants de Starshot de se 
déformer comme des toons. 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 


CONTINUE 
SPECIAL 


non les 
ouristes 


US faudra trouver un 
la en plate-forme 
logique Starshot, IL 
Catapultes... Mais 

ça. De petites 


Usser, mais elles@ 


frez orienter la créature 
ossi. 


| Banjo-Kazooie, | 


nel 


Les niveaux 
sont pour 
la plupart 
tres vastes. 
La carte 
indique 
heureuse- 
ment où 

se trouve 
votre 
prochaine 
destination. 


moins 
Des passages trop crispants. 
graphismes de qualité inégal 


Une chose est sûre, Les développeurs de Starshot a Starshot risque de déconcerter une grande partie des 
ont beaucoup travaillé. Original, il l'est, mais ; joueurs N64. L'ambiance est si particulière qu'on a 
Je ne peux m'empêcher de rester sur une 6 ? un peu de mal à rentrer dans l'aventure. En fait, tout 
Impression de fourre-tout, de niveaux variés est zarb dans ce jeu. Reste que les niveaux sont 


mais bordéliques. Starshot est Un bon titre variés, assez originaux et relativement vastes. Un 
pour ceux qui ne sont pas rebutés par l'excès ? 7 soft vraiment «space» qu'il ne faut pas aborder selon 
de «french touch». D moi comme un Mario-like classique. Intéressant. 


lléluia mes frères/! Après la grande sur- 
prise diliy a unsan créé par l'avènement 
deTennis Arena (Joypad:69,: 94%), les 
adepteside celjeu hautement intellectuel 
qu'est le dienerhéritier du jeu de: paume 
avoirpourleurs sous. En 
üsable,lachance est à saisir. 
e chien classieux (Smart Dog).en 
e! Déjà sacré meilleur produit 
ée 9%parmonsieur Pomme deulerre 
cialisteide la chose), Tennis Arena 
Lenc A 
\üe véritabl 
18 poly, gone 1 


s Une mince affai 
a résolution moye 
a haute, si vous prétér 


Roïs durf 
a rae f 
erten, PAIE 


EXISTE SUR 


Yannick Noah Al Star Tennis'99 


Après le déluge de simulations de football, c'est au tennis de 
faire parler de lui. Si FIFA est la référence du ballon rond, 
Yannick Noah est celle de la balle jaune. 


Le service est, une fois de plus, un véritable 
petit bijou de motion capture. 


PLAYSTATION 


AFPUVEZSURIMRNOUCHE 
SRARMNEOURQERMINER 


Ù 
Si vous choisissez l'option coups spéciaux, 
| vous aurez droit. en cours de match à ceci ! 
Une combinaison de touches vous permet. en 
effet, une fois votre jauge en haut dans les 
coins remplie, de cartonner l'adversaire en ün 
fracas steve austinnien ! 


technique | 


esthétique 


ré - 8 
Try La 


e 


KE sport VATEIIIE KE Sport PEAR 


omme dans Tennis Arena, coordonner ses 
ouvements pour l'exécution d'un smash 
bt obligatoire. 


Une vraie bombe 


Le 
De TOUCHEUL1:0 Ur 
me 3 
g FOURSELECTIONNER EL 
| 


Actionner le replay, apres chaque 
belle action. est une autre maniére 
d'admirer les superbes animations. 


NE QU EE EX 


15-40 TRE 


129 KP H 


Si vous n'avez pas encore compris que vous avez Pour leur deuxième simulation de tennis, les Smart Dog 
devant vous le meilleur jeu de tennis de la ont assuré comme des bêtes. Les possibilités de jeu 
PlayStation et l'un des meilleurs du genre sont relativement larges, La jouabilité très intuitive et 
depuis toujours, alors vous ratez vraiment la réalisation nettement supérieure à celle de 


Tira=2zormt\WwW 


quelque chose. Tous les gestes des joueurs Tennis Arena. Une simulation sportive 
sont sublimes, Les actions très réalistes et incontournable que tous les amoureux de la petite 


l'ensemble largement amélioré, comparé à balle jaune et des jupettes doivent se procurer, 
Tennis Arena. Un pur chef-d'œuvre. 


EDITEUR ....:............ BEAT THEM AU 


Legend essaye de renouer avec le beat them all en reprenant les 
choses là où Fighting Force les avait laissées, à savoir dans un 
jeu 100 * arcade ! 


PLAYSTATION 


xel, Tara’ et Karo sont trois amis unis par 
les liens sacrés de l'expédition punitive ! 
D'emblée, le jeu démarre tres fort en dévor 
lant nos chers chevaliers en pleine séance 
de katas acrobatiques. dans une église 
SVP! Juste de quoioffusquer un tantinet 

les core gamers croyants qui se défouléront sur les hordes 

de monstres belliqueux et ce, sans réserve: Pas de scé- 

nario apparent, seulement un prétexte pour ériger un jeu 

de baston dans la plus pure tradition des beat them all à 

la Final Fight, dans lequel on frappe avant de réfléchir. 

Ainsi, Vos héros pourront distribuer, tel le Seigneur, de 

sacrés (et mémorables) pains à base de poings et de 

pieds meurtriers, tout en prêchant «la bonnenouvelle» 

dans des niveaux aussi riches que variés. Pour plus de 

rendement ils auront aussi à leur disposition des armes 

blanches allant de la hache à l'épée en passant par. 

l'arbalète qu'ils trouveront à même le sol. De plus, 

illsera possible de vous customiser en potion 

de santé et en équipement avant chaque 

niveau, en effectuant une petite visite forcée 

chezlelbrocanteur du coin. Si la réalisation tech 

nique de Legend est particulièrement soignée (3D S 

fines, textures de qualité, effets de lumière impres- À _ Le boss du premier niveau deteste le 

Sionnants...)..il est cependant regrettable de constater En - ù : modernisme ! 

que!l'intérêt du jeu souffre d'une linéarité hypnotique. En 

effet, on a le sentiment de faire perpétuellement les 

mêmes actions, en l'occurrence avancer et frap- 

per. Même si le but avoué des programmeurs 

était de pondre un soft axé 100 % action dans 

l'esprit des jeux des salles d'arcade, il fal- 

lait s'attendre à ce que cela sème la ziza- 

nie entres les joueurs avertis et les néo- 

phytes. De’ce fait, un grand nombre dhabitués 

des dernières productions sur PlayStation 

risque de bouder le titre pour son aspect 

répétif. Par contre les autres pourront y puiser 

une source d'amusement.. éphémère ! 


En mode blood vous pourrez découper Vos adversaires. 


#45 1Ù 
caen | G 


EG 


ar 
Con" POLE 
Des barrieres de flammes delimitent les etapes 


de votre progression. 


M3 39530 


otre recolte dor servira a faire le plein de vies 
où d'armes. 


Ni mauvais ni exceptionnel, Legend est trop 
répétitif dans son déroulement pour parvenir à 
séduire une grande majorité de joueurs, 


veront à leur goût. 


animation esthétique technique 


maniabilité 


durée de vie 


plus 


Legend m'a amusé deux secondes et demie. La 
jouabilité est brouillonne, les niveaux sont linéaires 
et la réalisation bien que correcte n'offre vraiment 


rien de séduisant. Le beat'em all n'est pas Le point 
fort de la PlayStation et ce n'est certainement pas ce 
titre qui me fera penser Le contraire. Un titre à éviter. 


orti au mois de janvier di 
de danse hyper origi devenir 
un produit cuite sur la PlayStation française. Dif 
ficile en effet de faire plus original que Bust 
À Groove, un jeu où pour une fois la lutte 
des hommes contre les ex 
estres se fera par une chorégraphie dig 
laudettes. Car même si le scénario peut v 
sembler idiot (surpasser les aliens à 
sauver la Terre), il n'est qu'un prétexte pour ce produit 
hyper jouissif qui à même:fait craquer nos collègues de 
oystick, vous savez ces gens qui n'aiment pas les oles 
(Choisissez votre danseur parmi 8 personnages (2 boss jouables 
après avoir fini le jeu et 2 persos cachés) et c'est parti. Chacun pos 
nusique d'accompagnement. 
On notera entre autres, du funk, de la dance (très facile), de lanew 
jack (dure à suivre), ou encore du rap, Pour danser, le joueur devra 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF, 
DIFFICULTÉ 
NB DE CHANSONS 
CONTINUE 
SPECIAL 
EXISTE SUR 


Lorsque 

Vous aurez 
réalisé une 
danse 
xtraordinaire, 
le personnage 
bera pris d'une 
fievre de 
danse et vous 
fera un petit 
show. 


BUust A Groove 


SONY CE 


fficile de résister au tempo magique. Après le mignon 
mais saoulant Parappa, Sony offre encore cette année 
un produit original avec Bust A Groove. 


effectuer des manipulations qui lui seront indiquées sur l'écran avec 

la croix de son paddle. Chaque morceau de musique étant com- 

posé de quatre temps, le joueur devra entrer les commandes per- 

dant les trois premiers temps de chaque mesure, et valider 

avec le bouton © où % au moment du quatrième 

ui nécessite non seulement 

aussi de l'habileté car siles pas 

ment de chaque danseur sont simples 

encheinements finaux avec pirouettes 

s qui tuent, demandent d'effectuer parfois six 

dire sun laps de temps très court. Dis 

posant d'un humour rav de personnages extrêmements 

attachants et d'une réalisation incroyable, Bust À Groove est un soft 

excellent, très spécial et bourré d'originalité qui mériterait d'obte 

pir un grand succès. Mention spéciale pour la motion capture des 

persos qui bougent d'une ncroyable. L'un des 10 meilleurs 
jeux de la PlayStation, sans aucune contestation possible 


PLAYSTATION 


En mode entrainement, Vous avez une 
barre de rythme qui vous indique à quel 
moment appuyer. C'est aussi dans ce 
mode que vous pourrez inaugurer des 
enchainements persos. 


Dans le stage disco, vous devrez 
affronter Hiro, un type qui a du se 
réveiller avant-hier apres une cuit 
en 1972. Pantalon blanc et bottes 
compensées roses tandis que la 
bande sonore donne dans le remix] 
de Stauing Alive, 


V 
NOTES 


technique 


Certainement l'un des jeux les p 
aboutis sur PlayStation. 


Comparé à Parappa the Rapper, Bust À Groove est 
extrémement mieux construit, même si le principe 
reste le même. Dans Parappa, l'interaction était très 
limitée et il fallait se contenter d'appuyer sur des 
touches à un moment donné. Avec Bust À Groove, 
on se dit que c’est Un peu pareil au début, mais une 
fois qu'on maîtrise Le jeu, on se rend compte qu'il 
est possible de jouer en freestyle et de faire des 
figures autres que celles proposées sur La barre des 
Sommandes. Ajoutez à cela un principe de duel très 
ntéressant, et la possibilité de choisir entre plusieurs 
>ersonnages (dont des nanas super sexy) et vous 
2btenez une victoire écrasante de Bust À Groove. 


esthétique 


Difficile de ne pas aimer Le style col 
en haute résolution du produit. 


animation 


Les plus grands rois de la disco jai 
naise ont été motion capturés av 
talent. 


maniabilité 
V O U s V oO U I € Z = 18 Aucun problème de maniabilil 


Quelques instants en mode entrair 
ment et c'est parti. 


sons 


] 9 Chaque chanson est issue d'un st4 
différent et permet d'apprécier divers 
danses. 


Robo-Z, le boss qui smurfe 


Le dernier boss du jeu est l'ambassadeur des extraterrestres, B 
Robo-Z. Dans un stage de folle, cet adversaire de 20 mètres durée de vie 
de haut danse le smurf mieux que Sidney en plein carrefour. 
Un jeu qui lasse au bout de quelqu 
heures, mals auquel on revient rég 
lièrement, 


A ses pleds, des voitures font des écarts tandis qu'ilondule son 
corps entre deux bulidings. Complètement surréaliste, ce stage 
est néammoins le plus fou et Le plus époustoufiant, techni- 
quement parlant. En plus j'adore la musique, alors. 


plus 


Super réalisation. 
Des danseuses hyper sexy. 


n 

moins 
Le mode sans commandes est difficil 
On ne joue ni Travolta ni les Musclé 


hi 
5 0/10 
E Joueurs aigri 


is Sa x— 


Joueurs Co: 7 M f 


J'aime, j'adore, j'idôlatre ce jeu. Concept fantas- Original et convivial (même si Parappa est auparavant 
tique, personnages hyper attachants, réalisa- passé par là), Bust a Groove est le jeu idéal pour 
tion ultime et musiques marquantes, voilà mettre de l'ambiance le soir et s'éclater entre amis. 
l'archétype du jeu parfait ou presque. La concentration qu'il réclame et les erreurs qu'on 


Presque, parce qu'on y est pas libre à 100 %. ne peut s'empêcher de commettre provoquent de 
Mais c'est déjà ça et c’est trop bien de jouer à grands éclats de rires. Un titre fun, tout simplement. 
Bust À Groove. 


apcom, l'éditeur-roi des jeux de combats qui 
fait du RPG ! Voila qui en:avait secoué plus 
d'un en 1993 lorsque sortait Breath of Fire 
Aujourd'hui, le troisième volet de cette 
saga débarque sur PlayStation, tra- 
duit en français (pas toujours tres 
bien d'alleurs) par Infogrames qui s'estbien fait 
Bttendre sur ce coupla. Le joueur incarne Ryu, 
n dragon transformé en petit garcon qui varêtre 
ecueilli par deux brigands. || s'agit d'un: RPG 
Classique (et même un peu trop) dans lequel votre 
sonnage se déplace sur une carte où se trouvent 
zones particulières-à explorer. C'est là que vous 
contrerez de facon aléatoire des monstres qui vous feront 
basser en mode combat avec menus et préparations de vos 
ps en tour par tour. Très classique, Breath of Fire 3 ne se 
arque de Ses concurrents que sur trois points tres dis- 


lon seulement 
la traduction 
est parfois 
hasardeuse, 
mais en 

plus certains 
textes ne 
rentrent pas | 
tout a fait 
dans les 
cadres. 


Breath of Fire 3 


EDITEUR ct INFOGRAMES GENRE 


n après sa sortie japonaise, Breath of Fire 3 débarque 
enfin sur le marché français. Remplacera-t-il FFVII 
dans nos coeurs ? Pas sûr 


PLAYSTATION 


Premier point jourriture. C'est l'un des rares 
de ce type sur console à proposer des options, telle 
ou la pêche, qui se déroulent sous forme.de minjeux et vous 
permettent d'avoir à manger. Seconde point : la manière 
de gérer sestroupes. Comme dans Final Fantasy VII, 
vous aurez à votre disposition plusieurs p 
nages, mais ne pourrez combattre qu'avei 
d'entre eux simultanément. Song 
choisir les meilleurs, car certains, lorsqu'on les 
met ensemble, peuvent réaliser des combinaisons 
d'attaque assez impressionnantes. Dernière petite touche Bioû d'yron ll 


acquérir de nouveaux pouvoirs toujours plus Lorsque vous vous deplacerez sur la carte 
époustouflants.-Pas laid mais pas formidable, pas ennuyeux votre personnage aura parfois un petit point 
mais pas particulièrement original, Breath of Fire 3e d'exdamation sur la tete Cela signifie quil 
passe sur une zone qui semble intéressante et) 


français manque de dynamisme. À quand un Xenog L 
que Vous devriez lexplorer plus attentivement 


ou un Tales of Destiny en français ? 


Zennag. si 
L decouvert. 


ser EUX 


technique 


esthétique 


Attention à ne pas sous-estimer un boss à l'apparence 
ridicule, comme ce fantome. 


animation 


n an aprées FFVII, 

Breath of Fire 3 
rrive en français. 
MOOHEURPEUR  -— : . 


., finvoquerLa 
QUSE 1 rément 


rop lent 5 


maniabilité 


v 
& 
3 
=: 


plus 


moins 


Le menu des objets 
est assez clair pour 
qu'on ne s'y perde pas. 
Mais, juste a titre indi- 
catif, «pommé? s'écrit 
avec deux ‘m» les 
ammis. Euh, les amis. 


| 


bpO 
il est mesauin 
avide?" 


J'aime bien Breath of Fire 3, mals pas au point d'y Certes, Greg, certes. Mais n'oublie pas qu'en nos vertes 

passer des nuits. Les personnages sont atta- contrées des jeux RPG tout en français se comptent 
chants, mals Le jeu est bien trop Lent pour pou- sur Les doigts des pieds. C’est pour cette raison, 
voir tenir le Joueur constamment en alerte. que, même si la Lenteur de BoF 3 gêne quelque 


Dommage, le titre manque juste d'un petit poil peu, cela n'empêchera pas de progresser dans la 
de pêche pour être très bon. Cela dit, en fran- joie et l'allégresse. Donc, amateurs de jeux de rôles 
ais, on ne va pas se plaindre. en herbe, vous ne serez pas lésés, même si FFVII reste 
la panacée. Hé, hé, hé. 


pe È L'an 


la curiosité. U 
‘a ‘une ES dphiocié 


osophique de ', ÿ 
enture. 
méralement, = #7 
plique.au monstre sortir sur 12 mois da 
sa lutte est vaine, | \ Ÿ ui R 
{ l'histoire à J 
ours prouvé la \4 
bire des justes et l 
reel avoir leur chance: 
auraile jugement 4 
nier Un jourou 

tre. Çane 

porte pas Un xp, 

s question thunes, 
? psy pour boss, 

st le pied 


une gauffre enneigée 


ne fois one cor 


; plutôt que de 


ÿ 


\ A 


res qui auraient pu 


certains ‘éditeurs 
préfèrent attendre Noël pour ainsi se prendre 


. On ne’pourra pas 


dire qu’ils n’éfaient pas prévenus. 


1 jeu du mois : 
nick Noah 

zom, lui/aime 

itir Les limites d'un 

: «Un bon RPG, { 
st un RPG où l'on 
sragit vraiment 

ic le décor. 

garde, je peux 
endier La hutte des 
ysans, tuer la 
cesse... Là ? 

sale de voir si on 
Ut pliétiner des 

ns avec le cheval.» 


Ne comptez pas sur les concepteurs 
de War Gods pour révolutionner le 
genre du jeu de baston sur la 
PlayStation. D'emblée, le nombre insuf- 
fisant de combattants (seulement huit) 
fait de Bio Freaks un investissement 
peu judicieux pour qui n'est pas très 
bourgeois pécuniairement parlant. De 
plus, le système est très bourrin grâce 
au concept du bouton de tirs qui permet 
d'utiliser son arme de façon systéma- 
tique et hasardeuse. Pour vous dire, 


© 


: ‘même les coups bé manquent 


d'originalité et de saveur... En bref, BF 
ennuie plus: Qui r'amuse et même si 
sa réalisation ‘technique constitue une 


assez bonne performance, son inté: 


rêt de jeu, lui, frise le néant. Si vous 
devez absolument offrir un cadeau 
d'anniversaire à une personne que 


vous détestez particulièrement, vous - 


savez donc ce qu'il vous réste à-faire. 
Kendy 


EDITEUR : MIDWAY 
MACHINE : PLAYSTATION 


Qi 


fjdmais touché ni “même NU euh “orêinar é 
k FA; Ou une conisolé ge teur + 


fnés suntoutes tes béa ine 
fet imäginables, &s'di U; 


Leby 
dé. ‘franchirlesta bi 


remué- méninge mythique tess 
dans leur’ version d' origines 
PlayStation. Ce qui représente au totat 
plus de 200 niveaux ! ET poblèmex, 
ce trip. «feyivab» VOUS coûterà 299 frs ! ! 


pensable), éoit 149 franes et 
s'élèverà à NT francs TTG.| 
prix «e)étouventé, c@ fait, mal 

” <Witow, 


ÉDITEUR : PSYGNOSIS 
MACHINE : PLAYSTATION 


6/10 


S européennes 


1Ly œtrés"exactemént'un an, Smart 


Dog et Ubi Softlançaientsur le marché 
une simulation de tennis qui allait 


pêtfe toUsiles joueurs PlayStation, 


cord Tennis ArenakOuestion : 
ès JéVeloppeurs de id branche spor- 
tive"de: rémlin, ont-ils jeté un jour un 
LA ceprodbit ? Au.regard de la 
té AQU discUtabté d'Actua 


Tennis, LU à, té parier que.les cadres 


dé Yéusietér sur le. sublime 
Encre (enitést dans cen pour 


EDITEUR: GREMLIN 
MACFINE:: PLAYSTATION 


4/1 


IHL 99 dans la run zéppins 
n voilà Une suppris | Ce nouye 
rillésime n' ap] € 


ning, les joueurs de la saison 98/99 
et la possibilité de customiser ses tour- 
nois, rien dé véritablement révolu- 
tionnaire à se mettre sous la cross. 
On regrettera égalèment que le moteur 
3D soit un peu moinsfluide que celui 
de NHL'98, Heureusement, ce léger 
défaut ne pénalise en rien.la qualité 
du gameplaÿ-qui reste au top de la 
simulation de hockey.. Vous l'aurez 
compris, à moins d'être Un fan invé- 


£ “téré, l'achat de cette édition 99 ne se 
{ justifie pas si l'on possède déjà la pré- 
 cédente mouture. Un bon produit, 
f péchu difficile et intéressant mais pas 


rançhement indispensable. 
ñ 1 Willow; 


POUR CEUX QUI 
POSSEDENT NHL 98 


EDITEUR : EA SPORTS 
MACHINE : PLAYSTATION 


POUR LES AUTRES 


ol 
T0 


Uné-fois encore l'actudlité particu- 
lièrement Chargée de ce mois de 
noyembre ne noûs permet pas de chro-. 
niquer l'arrivée de NHIŸ* 99 SÜrN64 7 
dans la rubrique Test Officiel faute 
de place! ‘Rétenez Simplement une 
chose : pôuF sal première’simulation 
de hockey sur N64 (hé.-oui), EA Sports 
a frappé ün grand coup. NHL 99 enterre 
purement et simplément NHL'Beaka- 
way d'Acclaim.fBref, si vous.êtes 
un fa de Gretskulet Cie, chauSsez 
Nos pa! et prégipl lez:Vous dans 
magasipréféré lesbiftons bien se 
entre L&S canines fbur vous procÿrer 
ce quémnous con$idérons tous ici 
omme rune des P'É uctions les plus 
LS ‘ 


funs et conviviales de la gamme sport 
d'Electronic Arts. On invoque toutes 
les entités divines de l'univers pour 
que FIFA 99 et NFL Madden 99 témoi- 
gnent du même souci de qualité. 
Willow 


CARPENTER 


EDITEUR : EA SPORTS À 
MACHINE : NINTENDO'64 


B/ 


 Manädes 


Sans toütefois atteindre le niveau de 
complexité des meilleurs titres du genre 


Sur PC, GUY Roux Football 
Manager donne aûx féfus du genre 
üne liberté de décision'à laquelle Les 
rares productions cônsolés ne nous 
avaient jusqu'ici pas habitué. Gestion 
financière, sponsors, contrats pubili- 
citaires, transferts, entraînements, choix 
tactiques, événements dléatoires, 
investissements du club, mode deux 
joueurs... les développeurs ont pensé 


Son jeu du mois : 
DKor 


Kendy se fait le 
spécialiste de La 

M gestion. «Regarde, je 
revends l'épée, et on 
s'achète un bouclier 
qui se revendra plus 
cher dans la ville d'à 
côté. Et, avec la 
thune, on achète des 
bottes en cuir vert 
qu'on revend … Si on 
poursuit Le bizness 

: pendant 4 ans. on 
devient plus riche 
que le roi, et plus 
besoin d'aller sauver 
l'aut'princesse. » 


l Son jeu du mois : 


M Bust a Groove | 
“ Greg est l'aventurier | 
À suréquipé qui | 
déprime tous les 
boss. «Heu, regarde, 
À j'ai combiné un | 
Pikachu avec | 
Red XIII : ça me | 
donne un 
compagnon 
“ surpuissant. Et cette 
« technique, tu la 
connaissais ? Faut la 
combiner avec la { 
technique de feu, tu 
sais la nouvelle avec | 
les volcans qui 
M sortent de terre... En À 
plus, avec cet objet 


Æ qu'on ne trouve que ‘ | 


se 


à tout.-Vous pourrez‘en oùtfe choisir 
dé coacher une équipefrançaise de 
1ère, 2e, 3e ou 4e division et partici- 
per à toutes les compétitions connues 
(Coupe de la Ledgue, UEFA, Coupe 
Nationale et Championnats). Un titre 
difficile d'accès à l'habillage peu sexy 
mais qui offre uné* ‘profondeur de Joy 
À inattaquable. Spéciale dédica: 


# 


votre quartier à toute vitesse. Vous 
vous ferez Une idée'assez précise de , 
la qualité du gamepläy dé’Nascar 99. 
et des sensations qu'il procure. Bizarre: 
habituellement, chaque soîtie:d'EA 
Sports est auréolée d'une grande 
leçon de marketinÿ. Bah, l'arrivée de 
ce titre au pags des fromages kipu 
est sûjement ‘aueyà une erfeur Infôr 


45 ETeMe 


NEL ‘Extreme est au foot ricain ce que ou 
NBA Jam est au basket-ball. Le nombré 


"de joueurs par équipé agté, réduit de, 
moitié: lés tactiques ontiété simpli 

$ fées ét. te féeling résolumeñt orienté. 

arcade privitégie’les chocs spetten 

ù cutairés'et les decéléfations sürrég- « 

| -uistes. Agréable ä prendie.en main, et 
j 4 d'accès. ce titré à la édlisation. 


Ubi Soft quis'est décidé ämous 
‘envoyer leurtitre 4 mois après sa 
sortie en magasin ! Du travail de pro. 
Willow 


Willow 


: UBI SOFT 

è " PLAYSTATION 
um est un | 
nturier précieux 
fait bien attention f 


Nascar 99 


h là, laissons 

ber ce coin, la 

ique n'est pas 

ble. On ne peut 

retourner dans la 

+? Je sais qu'elle | A en croire Michael Pole, vice-président 

mal modélisée, at A 

5 j'aimais bien la et exéeutif chargé de production chez 

Et puis les Electronic Arts (ouf !), Nascar 99 serait 

1stres étaient bien l'une; des simulations de courses quto- 

3 classes, même si | ; L lu jti d hé 

‘amait pas mal À mobiles les plus «exciting» du marché. 

ind on passait Hum, hum... Décidément, ily en a qui 

ges CE ne doute de rien. À part une grosse’ 
licence ricaine, moi, je ne vois rien. 
Ah si, des voitures designées comme 
des boites à chaussures, un effet de 
brouillard particulièrement réussi et, 
15 fois le même circuit (des anneaux 
encore des anneaux, toujours des 
anneaux !). Un conseil, si vous avez 
la chance de posséder une voiture, 

atténdez deux ou trois heures du matin 

pour faire le tour du rond-point de 


usa mn — 


Je dois vous s faire un aveu y ai; pioncé 
comme'une ‘ mémé corse en jouant à" * 
Nascar,99. Si, si ! Je-mes sul$ endormi}. 
au Volant de la caisse de’ Jeff Gordon.# 

cesont tes Vibrätions uauShock: 

qui m'ont firialement: EG 
de mon Sommeil, La voftureté. avec. la sortie au fl stoto 
; tranquillement c de dessiner une cm , f g % 
F;parfaite en frottant contre la rambarde 
à sécürité. Bah voul, voulez-vous, 
- 1 18 ciréuits pr@posés par le titre 
- d'EA Sports; 15  sôntdes ovales { [Ators| 
forcément, on aim ferme. Dans’ 
Le genre pätpitant et mieux ‘réalisé. 
on a connu x Grän Turismo et 
Colin MCRae Rally par exemplé qui 
se situent, à tous les niveaux, à des 
années lumière de cette parodié de 
courses automobiles. EA Sports a vOulU 
joué au cancre, nous, on sanctloñne ! 
7, Willow 


EDITEUR : SONY 
COMPUTER OF AMERICA 
MACHINE : PLAYSTATION 


AushdoLun 


On espérait beaucoup de Rushdown. 
Enfin, beaucoup... On s'attendait à un 
jeu sympathique, disons. Et Le résul- 
#at, en fait, se révèle malheureuse 
meñt assez décevant. Présenté comme 
‘üne Simulation (très arcade) de glisse 


EDITEUR : EA SPORTS 
MACHINE : PLAYSTATION 


di 
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mètres : force du vent.-endroit où vous 
frappez la balle, positionnement des 
pieds pour donner'plus’ou moins 
d'effets au momeñt de la frappe. 
Les puristes n'ont pas trop, dansie 
fond, à crier au scandale. Dans la 
forme, par contre.’on se senttout.de: 
suite le droit d'être beaucoup plus 
véhément.La réalisation est en éffet 
déplorable, avèc ses persos en 2D. 
mal digitaliséset.$es graphismes fous 
à en pleurer pour de‘vrai. La-visuali- 
sation! du’relief s'avère difficile’ 
l'ambiance. sonore est super 
moyenne... Sans compter Les bugs 
d'affichage lorsqu'on se retrouve juste 
à côté de certains éléments du décor 
(comme les’arbres). De plus, it n’y a 
ici qu'un-Seul parcours de 18 trous dis 
ponible. Audelà dela simulation, 
Waialaé tient donc surtout de l'aimébté 
plaisanterie. 


rapidement ete verdict tombe : V 2000 
est parfaitement injouable. Comment 
David'Brabén,le créateur expérimenté 
de Virus etd'Elite a-t-il pu négliger à 
ce pointle gameplay de son titre ? Je 
né trouve aUeune explication ration- 
nelle «Une én6rme-déception pour 
tous les fans de Virus; 


pure, Le jeu vous invite à dévaler des 
parcôurs imposés en snoWboard, VTT 
du bien canoë. L'idée-est bonne et 
on s'essaye à Rushdown de façon 
assez motivée, leS premiers instants. 
£t puis le couperet tombe, implacable : 
Rushdown est basique et procure peu 
de sensations. C'ést particulièrement 
flagrant avec Le snowboard et Le WFT. 
Le jeu est fluide, pas trop mal réalisé 
(c'est assez inégal, avec du clipping 
mais de jolis décors de fond) mais on 
tourne sans grâce pour négocier les 
virages et, au final, onis'ennuie ferme 
à essayer de rattraper Le concurrent 
dirigé par la console. En canoë, le 
constat'est meilleur : le rendu de l'eau 
est étonnant, la jouabilité plus agréable 

cependant, là non plus, on n'atteint 
nt pas des sommets. Le jeu à deux aurait 
orcs et des loups. presque pu faire gagner à Rushdown' 
\e rapporte pas À un point et le hisser laborieusement 
Écesle à la note de 5/10, mais on se lasse de 
j'aime bien ma ce titre vraiment trop rapidement. 

Dommage. 


Willow 


jeu du mois : 
ode d'Abe 
s voit la vie du 
côté. «Hein, une 
cesse, ouais, cool. 
y'a pas le feu ! Del 
es façons, il n'va 
la tuer tout de 

?. Je vais plutôt 
3r dans les 


te dague et ma 
te maison. Tiens, 
jis m'installer ici, 
lement. Bonjour 
lernier boss, Les 
[2 


Chris » 
à EDITEUR : GROLIER 


} INTERACTIVE 


EDITEUR : CANAL + 
MULTIMEDIA 


| Le jéu de boxe ultimeïn'est pas encore, 
ARE PLAYSTATION | 


de'ce moride ! Même si Vietory/Boxingr2 
est assez.amusant,à deux-joueurs, il 
déviént vite lassant.etlinintéressant 
seul. Très axé arcade malgré ses faux 


RAHAN Pauvre Grolier Interactive.’A l'instar airs'de Simulation (éntraînéments, 
‘jeu du mois : de Xenocracy, ce mix de-shoot'emñ up ë 
J Wars et de stratégie est un véritable échec. 
{aN a une Tout ça à cause d'un défaut grossier 
roche assez de conception qu'un bêta testeur 


ticulière des RPG : 
‘qu'il y a de bien 
is Les RPG, ce sont 
sauvegardes. 

si, par exemple, je 
vegarde et je vais 
guer une fille. Si 
‘me dit non, je 


débutant aurait pu décéler dès la pre- 
mière partie. Les développeurs ont 
en effet opté pour un système de 
caméra totalement inconfortablé. Le 
focus est fixé sur Le terrain et non sur 
Assez complète dans l'absolu (j'aime votre vaisseau. Impossible de viser 


sa Een bien dire «dans l'absolu», ça fait genre correctement au sol comme dans les 
D logo ns À maîtrise globale, je pense que vous airs ou de suivre un adversaire Sans 
moment-là et je comprenez ce que je veux dire. Trop perdre le Nord. Au départ, bien sûr, 
rade tout Le | pratique), cette simulation de golf on pense qu'il y «a Un cap à passer 
PS | prend en compte pas mal de para- mais l'énervement l'emporte assez 


(192) 


conseils de votre coach...), le titre pos- 
sède l'avantage d'être simple dans 
son système de combats. Vous pour- 
rez effectuer des feintes de, corps et 
dônner des uppercuts. Il existe deux 
types de gardes (haute.et bässe) ainsi 
que deux-attaques classiques (je vous 
laisse deviner lesquelles !). Bien 
entendu, il sera aussi possible de se 
déplacer latéralement pour éviter les 
ps'äe son adversaire’ Pourtant, 
mêmesi La réalisation de VB2 reste 
acceptabte (3D potable, Sept vues de 
|. "5 Feplay=})..son manque de 
k misme et sôn ambiance non- 
‘chalante nisquent.de vous mettre K.O. 
derechef: ! A Si éntendeur, jé ne sau-\ 


EDITEUR : J.V.C. 
MACHINE : PLAYSTATION 


Test 
Qrivés 


28 bolides, 17 parcours. Une généro- 
sité qui passe malheureusement un 
peu inaperçue tant la réalisation glo- 
bale et Les modèles de pilotage de 
Test Drive 5 restent éloignés de ceux 


q 


de Gran Turismo, de Colin Rally 
at de Need for Speed 3. EN 


est si prononcéque 
:ant du sien, On-finit par 
console d'un geête nerve 


par le manque d'ambition des déve- 
loppeurs de Pitbull Syndicate. Pour 
les inconditionnels de la simulation 


: du conditionnel. Lorsque certains édi- 
teurs décideront de travailler, on leur 
rendra la pareille. En attendant, lais- 


et dans q 


automobile, l'option la plus raison- 
nable reste encore de patienter bien 
gentiment jusqu'à la sortie de TOCA 
Touring Car 2'où d'orienter leur choix 
vers Formula One 98. Un foutage de 
gueule à éviter coûte que coûte, même 
sur le marché dé l'occaz'. 


Willow 


EDITEUR : ACCOLADE 
MACHINE : PLAYSTATION 
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Telles que les photos'de l'E3 le lais- 
saient présager. Extreme G 2 aurait 
dû être Une bombe: Le problème: c'est 
que les écrans en question’ étaient 
tirés de’la version didée’de la car- 
touche 4 mégas. Sans.élle, c'est une 
aûtre affaire : ça rame à mort, Les gra- 
phismes sont atteints dU virüs dit du 
«flou cradingue» dans sa-version’la 
Plus puissante et Les effets graphiques 
sont plus que confus." Comme du 
niveau du gameplay, le jeu n'apporte 
strictementrien de plus que le pre- 
mier; tant en cequiconcerneules cir- 
cuits que les modes de jeu ou de la 
maniabilité, c'est la cata. C'est moins 
fluide, 10 fois plus bordélique et presque 
plus moche. Pourquoi ne pas le tester 
ë t simplemerit 


Francene id, à quel prix 
ons elle sera 


n plein futur: 


vendue. 


sez tomber cette suite insipide au 
possible. 


EDITEUR : ACCLAIM 
MACHINE : NINTENDO 64 


470): 


Suite inavouée des Twisted Metal, 
Rogue Trip me force à reconnaître 
que Certains développeurs n'ont tou- 
jours pas évolué depuis lés premiers 
âges de la PlayStation. Il's’agit tou- 
jours de prendre le Volant de véhi- 
cules surarmés et de faire la fête aux 
autres pilotes dans une série d'arènes 


Sonjeu du 
mois : 
Tenchu 
Pour Les RPG, 

Willow n'est pas très 
pro. «Ouais, au 
début, c'est cool. 
Mais faire des points 
d'expérience, 
discuter avec les 
villageois, ben, au 
bout d'un moment, çc 
me gave. Je préfère 
skater dans la forêt 
avec mes potes les 
écureuils.» 


gerer 
MEL je 


urbaines.-Le design est toujours frappé 
de cette débilité à l'américaine qui 


lité n'est pas des meilleures mais, SUT- 
tout, techniquement, on se retrouve 
à l'Age de pierre. Rien de neuf, rien 
d'original, rien de drôle, bref : RIEN, 
Même avec ses nombreux modes de 
Jeu, la possibilité de jouer à 2, à 4, en 
link, etc., Rogue Trip reste et restera 
un titre insignifiant. 

RaHaN 


EDITEUR : 
MACHINE 


Megaman 
Adventure 


Cherchant à se renouveler, Capcom 
avait édité, il y a bientôt un an, un jeu 


310 


paraît si lourdingue ici ; la maniabi-# 


: d'originalité-qui ñous attend là. 
Megaman doit une fois de plus tra- 
Yerser huit niveaux, chacun ponctué 
par un boss’ dont il volera les pouvoirs 
äfin de-battre plus facilement.ses 
prochains adversaires. Le seul point 
nouveau de ce Volet’estla possibilité 
de,jouer le très classe Zero, mais 
c'est à peu près tout. Pour le reste’ 

“c'est un jeu. 2D à la réalisation très , 
Super-Nintendo, mais à l'intérêt vrai: 
ment très bon. Pour les fans du genre... 
eteux séuls, L PEN 
PES \Greg 


ve L\ 
1 OU LCANIVELU 
2OONTAT TIR IC CLA 


d'action/aventure avéc Megaman pour, à 
persoñhnage central. Le.voici qui sort pr 
cheznous en anglais (e inon eh fran- 
çais, dommage...) ele constat.est 
assèz mitigé. Dans des’unVers.en3D. 
Megaman doit discuter avec des per- 
sonnages, résoudre des énigmes et 
combattre des ennêmis avec son 
cañën-laser. IL pourra sauvegarder, 
s'équiper de nouveaux objets pour 
augmenter sa’puissance et-explorer 
Un grand nombre de niveaux. L'idée 
du jeu est bonhñe et l'ambiance est 
assez fascinante, mais la réalisation 
ne suit pas toujours, malheureuse- 
ment. Un bon soft pour les amatéurs 
d'action/aventure qui apprécient'les 
ambiances de dessins animés jäpo- 
nais. 


Greg 


EDITEUR : 


5/ 10 ne 


Megamän 
{4 


Mégaman, une série qui s'essouffle ? 
En tout cas, cela n'est pas un monstre 


CHINE : 


PE PR Et Le 


omb Raider p) 


ÉE Immédiatement dans tous 
ou leurs Services deVentepal 


Découpez le bon de votre choix (ou les 2) et présentez-le 
dans un magasin ESPACE 3/GAME'S ou envoyez-le à leurs 


services de vente par correspondance et bénéficiez d'une 
remise de 39 F sur l’achat de votre jeu a 


a MERS to de ce bon: 
qu'au 15/12/98 dans laimite 


ñ 


léroule sur une piste de danse qu 


a # 


d'incruster la tête des joueurs@ighs son Günmen Wars. Suivez le guide... 


———— 


Ca . 


Le nouvel Arika éSharrivé; et sans grandes surprises, il s’agit 
d’un jeu.de baston-en 3D. Un titre qui.sera distribué par 
Namco au Japon et non plus Capcom. 


PAR BANANA SAN 


4 n attendant un hypothétique Tekken 4, 
Namco via le studio Arika exploite 

EE toujours la veine du jeu de combats 
MN en 3D. Faute d'imagination, l'éditeur 
japonais compte bienifaire l'éclatante démons- 
tration.de-senssavoir-faire technique: 
Fighting Eayernde vraît ainsi surprendre 
les joueurs 'habituésides salles d'arcade 
avecses quelques nouYeautés. Tout d'abord, 
[Fighting Layencomprendune jauge spéciale, 
MaValéji Blo (VB). La VBljauge est alimentée 
achaquelfois qu'on place un coup(hit)à 
l'adversaire. Celle-ci, comme toutes les jauges 
similaires chez Street Fighter permet de 
déclencher des supercombos. Lorsqu'on 
lance une de ces supercombos onentre 
dans ce qu'Arika appelle le mode time freeze. 

| A cetinstant, l'image de fond devient noire, 
let l'adversaire ne peut plus se déplacer que 
trèslentement. Cela permétdeluisortintoute 


| la Super combo, sansiqulil puisse réagir! 
| Pervers, mais il fallait penser! 
| 


Les nouveautés Nam 


| 
| D'autre part, Arika a ajouté la Hard/Attack: 
| Un nom très évocateurpourune attaque 
que votre adversaire népeutabsolument 
| pas éviter. On se demanñdesicette fonc 
| tion ne va pas déséquilibrenle jeu Eneffet, | 
| les experts de la manoeuvrereprésente- | 
Fighting Layer est basé sur la ront vitelles invaincus. Autrefonctionutile, | 
carte d'arcade de Namco spéciales et autres lorsque vous êtes au sol apres avoiréte 
proche de la PlayStation; combos, sont projeté oufauché, le HardReYersalsepre. | 


le Système 12: La version console accompagnées 
ne devrait pas tarder à arriver. d'effets visuels pare commis Ja Hard Attack, et permet de 
récupérerimmédiatement, deVousrelever 


surprenants. 
en un clin d'œil et d'enchainer parune Hard 
Attack. Un adversaire ausol ne symbolisera 
| donc plus la proie facile Voilä'quidevrait à 
NE TEL É \ ‘4 f er v. 3 coup sûr dynamiser les combats. Pourtant, | 
ES : à , SAP ER Te É " difficile d'être sûr que Fighting Layer! sera 
Fey, à un succès. Capcom, habituel distributeur 
des produits Arika s'est même retiré en lais- || 
sant à Namco le soin de disposer ses bornes 4 
| dans l'archipel nippon. Un mauvais signe 
| pour un jeu qui aura du malà s'imposer face 
alla saga des Tekken et des Virtua Fighter} 
R 


EDITEURS : 
MACHINE: 
SORTIE AU JAPON : 
DISPONIBILITE EUROPE : 


ANSE TT VX 
SUD Cave Tee 
LE Late — 
Le champignon que vous voyez 
surgir devant vos yeux ébahis, est 
une petite surprise de Cappricio. 
Atiaqué par un champignon, 
c’est une première ! 


Arika n’abandonne pas complètement 
ses anciennes amours, puisque Fighting 
Layer contient quelques personnages 
cachés de Street Fighter EX II. 


Lu : | FE QEFENDER--DNTX 


e technique spéciale, dite Super Illusion, vous 
rmet d'échapper à n'importe quelle attaque, à _— s EE TT f 
Bme à une projection. Mais elle ne peut être ÿ \ n* ele 22 TA, AT tel qu j 

lisée qu’une fois par match. | sal | Pr A3 : DR 2 Val |: Y'rs Éd à thus PR F H il X | a 
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Avec Star Wars ef les premiers jeux Naomi!à venir, 

le titre-fort de Sega.se nomme Spike Out. Espèce 

dé Final Fight 3D nouvel âge, ilinnove dans un concept 
de baston en réseau. PAR BANANA SAN 


oùvenez-vous deFinal Fight : deux 
héros musclés arpentaientles rues 
D en distribuant des coups:Dans le 
2%” même genre, on ena vulun paquet 
défiler. Voiläque Segareprendle concept, 
le peaufinealasauce 3D'et nous dévoile un 
petitchef-d'œuvre. 


Eree 


Onconnaissait les jeux de combats oules 
machines sont connectéesideuxadeuxet 
s'affrontent en duel. Cette fois, le jeu reprend 
leconceptide Time Crisis IMde Namcoles 
protagonistes se déplacent dans un univers 
3D dans lequellchacunwoit la scene d'une 
caméra différente. Ilést'ainsi\ possible de 
dépasser la limite inhérente augenre Final 
Fight l'obligation d'attendrequellautre 
joueurait finide tabasserses adversaires, 
ét soit près de vous pournpasserala suite. 
Désormais, chacun peutWivre saVie/pos= 
Sédant sa propre caméra-Ainsi dans Spike 
Out, on rencontre assez souvent des embran- 
Chements ou des passages diVergents’ 
Chacun des joueurs péeutenemprunterun, 
Sans avoir à se coltineñtoutle niveau aux 


Un Final Fight 3D révolutionnaire <a 


différence avec le Time Crisis il de Namco, 
F 277 TE — = c'est que dans Spike Out, tout esten 
G = | 3D temps réel! 


UT HOUVEULU ! 


Pourafficher ces performances, ilfaut dela 
puissance. Segala donc utilisé son Modele 3 
Step 2.1. Les graphismes sontsuperbes’ 
Parfois, illy.:a plus dedixpersonneSal'écran: 
le jeu se déroule dans une mégalopole 
américaine /DieseltoWwWn/quevousparcourez 
de fond'en comble. Les situations auxquelles 
vous serez confronté sont nombreuses et 
sortent un peudes grands classiques du 
genre. Bref, avec ce titre là Sega vatfaire 
ae bouton HR Espérons que Spike Out ne 

de charge, vous pas à Voir le jour. sur Dreamcast, chose 

pouvez vous dont on peut être convaincu. 

lancer dans une 

attaque furieuse 
qui balaie littéra- EDITEUR : 

lement tous vos MACHINE: 
adversaires de la SORTIE AU JAPON : 

scène! | | DISPONIBILITE EUROPE : 


Sega dix ans après. et toujours Star Wars. Un nouveau titre 
d'arcade dans lequel le joueur.pourra assisterles rebelles 
contre l’Empire. 


PAR BANANA SAN 


e premier Star Wars était sympathique, 

mais côté interactivité, on pouvait faire 

largement mieux, le jeu se résumant à 

jouer du flingue sans aucune liberté. 

C'était le gros reproche des joueurs, et en 

\ premier:constat;.on peut dire que Sega n'a 

ER USE k rienamélioré de ce côté läldans.cettenou- 
A vd velle version. Comme auparavant, iln'est tou- 

— =” = = € 3 jours pas possible de prendrelles commandes 
ete : : d'un X-Wing'ould'un Y-Wing. Par contre, Sega 
É a fait des efforts dans deux directionsTout 

d'abord, plus on avance dans le jeu’ plus on 
découvre que les programmeurs ontessaye 
de retracerl'ambiance générale delatrilogie: 
On pourra ainsi combattre surunSpiderBike 
dans la forêt, et il devrait aussiétre possible 
derejouerl'attaque dela planète desiglaces 
avecles gros quadrupèdes etbipèdes de 
l'Empire. On parle même d'uncombat ausabre 
laser pour ceux qui réussiront a aller jusqu'à 
la fin du jeu. D'autre part, chacun des six niveaux 
propose des fins différentes, suivant a façon 


6 ' SHISLD /7 dont vous avez combattu” 
PT di ; n'' 


otre jet de base est le célèbre X-Wing. 


CIRE /T] 


Le second point sur lequel'ont porté les 
Ce chasseur ‘ 
impérial, qui efforts de cette nouvellé version; concerne 
tentait de le réalisme. Et là, force est delreconnaître 
protéger son que Sega a fait très fort Lamodélisation de 
croiseur, vient l'univers de Lucas est d'une qualité superbe. 
de perdre une Grâce à la puissance du Modèle Siquipédalé 
aile sous vos THE NES dans les entrailles de laborne d'arcade, les 
Aro un différents lieux, engins oulvaisseaux ont 
one été récréés à l'identique, et même parfois 
d'une façon plus réaliste que dans létfilm: 
Le jeu devient alors une sorte'deconcen- 
Dü0 1 1100 25 7@ un: | tré de Star Wars, tout en images de syn= 
Mi sucres) | A | AN È | | thèse avec des effets spéciauxlét ceci dure 
f: : ‘ : i une quinzaine de minutes/environ,.pourun 
F à è joueur moyen. En plus du'plaisir des yeux, il 
permet de s'amuser en dégommant l'adver- 
saire. Dans ce sens, il s'agit d'une expérience 
ludique réussie, même si les habitués des 
£ | 4 salles d'arcade risquent de trouver le game- 
Snèo/5sa @| À in [4 play un peu dépassé maintenant que la 3D 
av ITS ñ fe en temps réel règne en maître. 
s le bas gauche de l'écran HA) À { 
ouve un mystérieux 14 L 
se ue 0) ||] SI TRE eue 
hmment de la reconstitution : . MACHINE : 
ombat au sabre laser contre : ‘ ne :$- SORTIE AU JAPON : 
Vador himself. Z È 


Lord 


IL 


de tirs.inspiré, lu aussi de l’univers.des Resident Evil. 


PAR BANANA SAN. 


Les deux petites fourmis au 
bas de l’écran, c'est vous et 
votre coéquipier. 


En fonction des diverses armes employé. 
les stratégies varieront. 


1556925 RICK 
LECRSESSEIRS 


Une fois 
arrivé à la 
fin du 
niveau, un 
boss 
classique 
vous attend. 


Allez, 
couchez! 


écidément, le style Bio Hazard 

fait des émules, même en 

arcade ! À côté du Blood Bullet 

de Sega et du Beast Busters de 

SNK, on découvrait lors de l'AM Showle 

nouyeauaito:Chaos|Heat. Si l'on retrouve 

léconceptdesexpériences génétiques 

quidérapent, les gros bras envoyés en 

renfort armés jusqu'aux dentsetles 

monstres sanguinolents quiarpen- 

tentiles couloirs; le jeuést'en 3D 

témps réel à la différence duhit de 

Capcom. Mais la puissance dela 

carte G-Netdeaito permet.au 

jeu de bénéficier de décors qui 

|_ n'ont rien à envier aux images pré 
calculées de Bio Hazard: 


(Dans ce jeu, vous devez choisirvotre per- | 

Psonnage entre trois spécimens caractéris” 
tiques : un gros balèze/unninja quijoue du 

Pcouteauret la sexy amazonede service. Sur 
vant Votre choix'et seélonlarapidité.avec| 
laquelle vous'allez progresser les empla” 

| cements des adversaires'étlesitemschan- 

| gent: De plus, deux pérsonnes peuvent | 

| jouer en mêmetemps. Idéal pourVoirlinté- | 

| gralité du jeu décomposéenniveau.Dece | 

[point de vue, Chaos Heat comprendisix.| 

| stages’ et quatre niveaux de difficulté. Pour | 

| chaque niveau, le tempsestlimité Pour 

| passer au niveau suivañt,il faudraliquider 

| les adversaires qui détiennentle passe: 
Mais ce n'est pas tout/Vous devrez aussi 

|'Iocaliser et détruire cértaineststrüetures 

| spéciales, et bien sûr, pulvériser.le super | 

| boss: Ambiance ! 


l'Comme le jeu se résume quand même 
à vous faire de la place et descendre 
| tout obstacle, Monsieur Taito dans soninfi- 
| nie bonté vous a doté d'un gros flingue, | 
|commeWouslles aimez: En plus des'tirs | 
|principaux, ce dernier peut être équipé de | 
sub-cartriges/quile dotent d'armes annexes. 
| Celles-ci étant souvent cachées danses 


Ements du décor, vous allez pouvoir lais-| 
Zlibre cours à l'émertumeiqui augmente | 
vous depuis lé redoublèment de votre 
ternelle : tout faire péter!llya six sortes} 
férentes de Sub-cartriges, du module 
ark qui envoie des décharges électriques 
Ps utiles pour lescombats dans l'eau au 
arch Missile ou encore au module Napalm:} 
milieu d'un déluge de coups de feukil 
dra donc avoir l'oeil et guetter les mul- 
bles bonus. Taito, sans innover dans le 
nre jeu de massacre propose aux ama- 
urs d'arcade et de tirs de bon moments. 
véritable film d'action interactif ! 


C'est maintenant que vous regrettez de ne pas 
| | avoir accepté ce poste de failleur de 
| |‘eure-dents, que votre maman vous avait trouvé ! 


Ré 
’est juste le service de nettoyage : ils 
liminent les corps qui traînent par 
brre. 


Les scientifiques du 
labo vous accueillent 
chaleureusement. 


Une fois n'est pas coutume, Capcom s'essaie à auire chose 
que le Street Fighter. Peut-être n’aurait-il pas dû. 


PAR BANANA SAN 


ROMANE" 


apcom ne sémblait pas, sur le der- 

niéWsalon japonais consacré à 

larcade, étre aumeilleurdesa 

"um forme. Seulement deux nou- 

Veautés}un Tetris base surles person. 

nages de Disney etlunnouveaujeu de 

baston/TéchRomancer.Ce dernier vogue 

Sur lamode japonaiseldurevivaldes années 

soixante-dix. Mettanten. Scene des robots 

qu'onijurerait sortis tout droit d'un épisode 

deGoldorak, il est céftainement destiné 

: où + x p s avañtitout au public niPppon/Mméme sinimporte 

ne version console est déjà en chantier ! guelämateur de baston peutlargementy 
trouver son compte. 


7 


Tech Romancer n'est pas pour autant un jeu 

réalisé par un obscur designer. En effet ce 

n'est autre que Kawamuri, du Studio Nue, à 
Chaque robot géant qui on doit entre autreéla conception des 
A EN HR robots etautres/créaturés mécaniques de 
bee ETS au Macross qui s'en est chärgé Une signature 

deitalent pour un titrelloïndiétre original, 
Le soft consiste enll'afflontement de huit 
robots géants: Il s'agit deduels/quise dérou 
lent sur Terre, au milieü d'immeubles, de 
pylônes, de châteaux d'eatliét autres construc” 
tions diverses'et urbalhes. Chadue robot 
peut voler, courir et bieñsür sélbattre. Cet. 
tains disposent de fonetions.particülières, 
comme setransformerinstantanément, où 
encore se combiner.pour ne former:plus 
qu'un robot àlbasede deux.-: Les adeptes 
des Transformers, Macross'et Virtual On 
devraient y trouverleur compte! Quant aux 
autres/rienin'est moins sûr, cetitre n'illus- 
trant pas derévolutionttechnique. 


ÉDITEUR : 


uivant le robot que vous avez ” MACHINE : 
hoisi et vos performances au “ SORTIE AU JAPON : 
ombat, l'histoire est différente. 3 Su. DISPO. EUROPE : 


144 


Pan nu eont à découvuri 


E. LECLERC in] 


à partir du 4 novembre 98 dan 
E LECLERC D * 1e s 
*ommentée par les ex je pe 


ste des magasins participant à l'opération au dos GAME BOY L N! 


7 LA = 


eprénant le principe dela sérierdes 

) Tank Wars, Namco présentaitlors de 
|. ce nouveau salondel'arcade Gunmen 
> Wars. D'un principe assez classique, 
h en) voire primitif (des courses-poursuites entre 
aenrenaneansnnns robots armés jusqu'aux pré-molaires), Namco 

2 aan mauaenes mu J M. a sutirerun jeu incroyablement fun à plusieurs. 
5 Commedans les précédentes Versions dela 
Série Tank Wars, il s'agit d'une arène fermée 
dans laquelle s'affrontent des joueurs. Cette 
fois-ci, les tanks ont laisséla place à des robots, 
à genre exo-squelettes,'quine sont pas sans. 
E - _ RE un <<. = | faire penser au Virtual On\de Sega’ Etrange 


Nansess sean 


A côté des joueurs qui disposent de leurs 5 x — coïncidence qui montre Une fois encore lariVas 
photos au-dessus d'eux, il existe une série de : litéincessante existant entreles deux grands!| 


robots non-pesonnalisés, qui sont dirigés par 


l'ordisatenr de l'arcade : Sega et Namco: Le premier copiant 


lésecond lorsque ce n'est pas l'inverse. 


Armé d'un'grosflingue, les robots parcourent 
| l'arène en se tirant dessus. Ils'ont tendance à 
la traverser assez rapidément d'ailleurs, car 
rester immobile se conclue biensouventpar 
la mort. Résultat : l'action estvraimenttrepis 
dänte, avec des cibles quibougenttoutle | 
|-temps,'et qu'on ne voit danslaligne detinque | 
quelques secondes, avéc des robots qui sell 
| poursuivent enividant leurs'chargeurs. Le 
principe des duels était'aussi exploité dans 
Ts È “ER te les premiers jeux d'arcade de réalitéirtuelle 
La ville de Métropolis est assez fidèlement | (le centre d'arcadelde Londresiprésentait 
modélisée, d'ailleurs les premiers modèles) Cettefois/ 
| bien qu'ilne s'agisse pas déréalité virtuelle ni 
T E | de casque à vision stéréoscopique (casque 
Lorsqu'on | d'immersion), les sensations sont bienllà, grâce 
descend à une maîtrise technique indéniable. Un titre 
un robot, il qui, selon toute vraisemblance neldevrait pas 
dispormt | | tarder à se retrouver sur PlayStation. Une autre 
laissant habitude de Namco. 


derrière lui 
les différents 
«diamants» 
qu'il avait 
collectés. 


au À :Le D ao de LObpe die 
au 2 : La aire ompe de FF NI 
& Tomb Raider 11{PS), FIFA 98 (PS), 

NOT (64 Top Gear Ray (NA), 

38 (Sad... 


Tips : Formula One'97 (PS), 
(NBA), ace 2 The Dank Age (NEA, 
mors (PS), Set Fighter exa (PS). 
lpaad : Manga Zen, Shadow Lay, 
ko). 

d'achats : Le bian des 

our consoles. 


Le 35frs DE 


ET 


au : Le CD audi collector Snow 
id Like, Hé Turbo Racing, 

& Bushido Blade (PS), One (PS), 

él (PS, NAL Brava 98 (N64), 
E 

Tips : Pandemonium 2 (PS), 

€ 3 Bon Ro (On (9 mn 
sh (4), FFA 98 (NA. 

Ppaad : Interview de Katsushiro 
ones (im) Tekken Chinmi (manga), 


26 (manga). 
d achats : Blan 97 Nintendo 


au :0D de 10 démos, Rage Race, 
ares, Oebrar, Pond Gale, 
Deby 2, Related pee, Tllen 2, 
, TOC Touring Ca. 

1 2:44 pags de oe Gran Tuino 
2 Cape du Monde 8 (5, Fasden 64 
g fre 3 (a) Vglne 8 (D. 
Tips : Auto Destuet (PS), Tenchu (PS, 
À Shi (A 

pad : La fin de Gunom 

shig Yugi (manga)... Joypad 

2 Bilan sur les ventes du jeu vidéo, le 


+ Cadeau : Le D audio de MédEvi 

« Tests : Hanel (PS, MEL Quaehadk(W64, 
Tennis Area (a, MAL 98 (F9, 

Didéy Hong Raëng (V6) Bomberman 64 

(Né) 


+ Sol + Tips : Diddy Kong Racng (N64), 
Rapid Racer (5, G-Police (F9, Ovthord! (F9, 
Cr (7), L'sée d'be (PS. 

+ Anim’paad : Captain Fam, Dragon 
Bal GT, yes Sant Spa (en vidéo. 

+ Joypad achats : Les acesoires du 
MOIS. 


+ Cadeau : Le (D de démo 
Newman Haas. 

+ Tests : Quake 64, Dark Omen, Snow Racer 
98, Newman Haas, Diablo, Need for Speed 3 
+ Sol + Tips : Sonic R NBA Lie 98, 
Top Gear Ra, Rod & Ro Racng 2, Fétäng 
Force. 

+ Anim’paad : Evangéion (manga), 
Tetman (manga), Le Fsal Garon. 

+ Joypad achats : Les Platinum, Les 
Nouveaux Accessoires. 


«+ Cadeau : Le (D de démo de Viglante 8. 
+ E3 : compte rendu du plus grand salon 
mondial sur es jeu vidéo à Atlanta. 

+ Tests : Hat of Des (9, Cain ce 
Ra (P9, Rien (al, Rad Ras 3D (F9, Dead or 
Are 


+ Sol + Tips : Spam (PS, Warcraft 2 
at, Vs Stay (4), Hoo Racer (F9, 
Tresure of de Deep (P5. 

+ Anim’paad : Manga Kana, Bounty Dog 
vidéo), San Ku Kai (vidéo). 

+ Joypad Achats : Les accessoires : les 
Giminoe de FEUIL Par MR 


+ Cadeau : Le (D audio des meleures 
musiques Psygnosis. 

° Tests : NBA Pro 98 (64), FIFA 98 (N64), 
Body Roar (F5), Sul Monkeys (75, Winer Heat 
Ga Te Cd Ter 19. 

+ Sol + Tips : Duke Wen 30 (a, Te 
Lot Word (ad, Mer Rouge (P5) Colny Was 


(9. 

Tomb Raider Il (PS), Toca Touring ar (PS). 
+ Anim’paad : RG Veda Tians, 
Adranced Dojoos & Dragons, Nova, Cffet AK 
{en vidéo). 


+ Cadeau : Le (D démo de Foraken 

« Tests : Gran Turismo (PS), Resident Eu 2 
(F9, Coupe du onde 98 (V6), Forsaken (F9, 
Paer Dragon Saga (É. 

+ Sol + Tips : Broken Hlx (PS, MDK 
(F9. Mass Destruction (P), Did Kong Racing 
(64) Bug Range (a 

+ Anim’paad : 313 Eyes (manga), Cry 
Hume (manga), Shadow Lady (rang). 

+ Joypad achats : Dosier fatum : 
Stop ou encore ? 


+ Cadeau : Le (D démo de Heat of Darlness 
+ Scoop Mondial : Les premières mages 
de Sonic Adventure sur Dreameast! 

° Tests : Auure Dreams (PS), Banio-Kazooie 
64, SCRS (FD, Teklen 3 (PS, IS 98 (N64, 
Tomb (9, Podet igher (F9. 

+ Sol + Tips : Fosalen (PS), FA Road 
to he Word Cup 98 (ad, Kobe Bryant (N64), 
Feony (5. 

+ Anim’paad : Manga Player Colon, 
Dr Slmp, Evangelion, Blue Seed (vidéo). 

+ Joypad achats : La rentrée des 


mansttes 


Les reliures 
Joypad 


Tous les numéros d’Asiuce 
Mania, et les exemplaires 

1 à 48 de Joypad sont 
épuisés. 


Ke! Les anciens numéros de Joypad 
puisentles uns apres les autres” 


+ Je commande le(s) numéro(s) . à39F (32 + 7), soit un total en francs de 


+ Je commande le(s) numéro(s) . à42F (35 + 7), soit un total en francs de 
+ je commande le(s) numéro(s) . vs à 46 F (39 + 7), soit un total en francs de 
* Je commande le(s) numéro(s) . à 56 F (49 + 7), soit un total en francs de 

soit un total en francs de 
+ Je commande ……… reliure(s) à 69 F, soit un total en francs de 


MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L'ORDRE DE JOYPAD : 


NOM... 5 >. PFENOM. 60 “ 
Adresse. 


Code Postal L_L_L 1 1 1 


Ville. 


Vivement la version Dreamcast ! 


ourile moment, trois titres ont été 
annoncés, et devraient être com- 
=” mercialisés au Japon d'ici la fin de 
|. l'année. Rien de nouveau sous le soleil 
me direz-vous, la Saturn avait déjà une ver- 
sion arcade;leST-V. Certes, mais ici la grosse 
différencevient dufait dueNaomiestactuél- 
lement.ce qu'ily a de mieux chez Sega en 
terme de puissance de calcul. La où le Modele 3 
moulinait un peu plus d'un milion de polygones 
alaseconde/ Naomi en tbougeñle double! 
Désormais avec cette carte d'arcade repré 
sente la plus puissante de la gamme Sega. Elle 
est également celle qui est basee surla console 
grand publie (tout comme le ST-Viet la Satum). 
Là conséquence directé detoutéelaestque 
tousles jeux d'arcade! mémeles plus presti- 
giEUX, Pourront être adaptés rapidement et 
Sans trop de peine surDreamCast. 


VOIS LDPICGUIIIGO DE dr 


Naomi est tres proché dela Dreamcast; 
elle reprendles mêmes puces controleur 
graphique Power VR 2/SH4# chip sonore 
de Yamaha... En outre l'interaction estren- 
forcée grâce àlla présence de laMisual 
Memory System (VMS) Ce petitboitier, 
avec son pad et son mini-écran LCD Sert 
de sauvegarde et de jeélectronique por: 
table pour la Dreamcast Les/jeux d'arcade 
Naomi devraient en tire parti, laissant au. 
joueurla possibilité dé sauvegarder une 
partie arcade sur:un VMS/etlui permettant 
definir le niveau tranquillement chez/lui, 
sur sa console. La grosse différence entre 
la DC et Naomi se situeldans la mémoire de 
la carte:la Version'arcäde disposé debien 
plus de mémoire que Säpetité sœunDe: 
Par rapport à une conVefsion Dreamcast, 
le principallavantage sera que les jeux Naomi 
bénéficieront de textures plus nombreuses, 
et plus riches. On nous le répète à chaque 
nouvelle génération, mais cela semble de 
plus'en plus vraï, avec les cartes Naomi 
basées sur la Dreamcast, l'arcade n'a jamais 
été aussi proche de la console ! 


>OIT PLUS DE 


7 O7 


at 


J: Les abonnés oivent tous les cadeaux 


ÇCL de dén 


À renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Joypad ABTS - BP 2 - 59718 LILLE CEDEX 9 
OUI, JE PROFITE DE VC OFFRE Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : 
a lan de Joypad (11 numéros et leur cadeau) = 299 F D Chèque bancaire ou postal D Mandat-lettre 
au lieu de 469 F, soit 170 F d'économie ! C1 Carte bancaire n°... 


NON men a A NDS : 
Date de naissance … Pseudo liiiittitiitiitit 


PRENOM... (à créer sur le 3615 Joypad avant de renvoyer votre bulletin pour profiter du 3614 Joy 


ADRESSE … nord cer cor k RER Console f RDA Te 
Les abonnés bénéficient de 120 min. de [Signoture 
connexion à tarif préférentiel sur le 36 14 Joypad. 

Créez votre pseudo sur le 36 15 Joypad avant 

CODE POSTAL LEE ten] NE AR Re re d'envoyer votre bulletin 


Abonnement Belgique : JOYPAD, rue Charies Parenté, 1 1 .1070 Bruxelles. 1 an (1 INos) : 2300 F8. N° bancaire : 210.098 9. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue 


s classiques ont du bon semble-t-il ? Ce mois-ci, 


eu de véritables nouveautés donc. maïs un choix 


ar Oliu”Gotoon 


Qui ne connaît pas Cat's Eye (sans «s» en 
version originale), l'histoire de ces trois 
sœurs qui volent des œuvres d'art au nez 
et à la barbe de la police ? Ce dessin 
animé a remporté un vif succès à la télé- 
vision, notamment sur France 3 où il est 
régulièrement rediffusé depuis une dou- 
zaine d'années. Les éditions Tonkam ont 
choisi de nous faire découvrir à présent 
le manga qui a inspiré la série. Cette B.D. 
réalisée au début des années 80 fut par 
ailleurs Le premier grand succès de 
Tsukasa HOj6, l'un des plus fameux auteurs 
du moment, à qui l'on doit également City 
Hunter, Sous un Rayon de Soiell ou encore 
Le Cadeau de l'Ange. Bien sûr, comme il 
s'agit de ses débuts en tant que dessi- 
nateur, Le graphisme n'est pas toujours 


SIN 


(O 


: Eye : © Tsukasa Hôj6 / Shüeisha 


très joli 
modes 
qu'importe, 
l'histoire 
est Là. On 
reconnaîi- 
tra certains 
scénarios 
repris pour 
des épi- 
sodes du 
dessin 


on appréciera 
aussi bon nombre de détails et précisions 
qui n'ont pas été mentionnés dans ce der- 
nier. Car c’est là que réside l'intérêt de la 
lecture de cette B.D., le gros défaut de 
la série étant son absence de dénoue- 
ment. En effet, après 73 épisodes, on igno- 
rait toujours si Les trois sœurs parvenaient 
à retrouver leur père disparu (c'est pour 
cette raison qu'elle ne volent que les 
tableaux ayant appartenu à leur père), et 
si l'inspecteur Quentin, amoureux de l'héroïne 
Tam, apprenait qu'elle est Cat's Eye. Toutes 
ces questions trouveront une réponse 
dans la 8.D. D'ailleurs, pour connaître la 
fin plus rapidement, Tonkam a décidé 
d'éditer le manga en gros volumes de luxe 
de 350 pages. Résultat, la collection 
complète comptera 10 tomes (contre 18 en 
édition normale). 


TSUKASA 
animé, mais HOJO 


Kenshin : 
© Nobuhiro 
Watsuki / Shüe 


me 
Ce tout nouveau titre nous est proposé par 
Glénat. Kenshin est l'un des derniers grands 
succès du fameux hebdomadaire japonais 
Shônen Jump qui a vu naître Dragon Ball, 
les Chevaliers du Zodiaque, City Hunter, 
Yü Yù Hakusho et bien d'autres. Ce manga 
signé Nobuhiro Watsuki se déroule à la fin 
du siècle dernier au Japon. Le pays amorce 
une grande mutation en s'ouvrant au reste 
du monde. Il faut dire qu'au XIXe siècle, le 
Japon vivait encore comme au Moyen Age, 
avec ses traditions, sa noblesse et ses 
samouraïs. Mais voilà, ces temps sont révo- 
lus et Les plus grands guerriers doivent 
ranger leur sabre et se reconvertir ; terrible 
humiliation que certains ont du mal à sup- 
porter, la plupart sombrant dans le bandi- 
tisme. Kenshin, un jeune homme de 28 ans, 
est l'un des samouraïs. Il continue à porter 
un sabre, se mettant ainsi hors-la-loi. 
Kenshin est un manga sympathique aux 
graphismes agréables. Si l'histoire n'est 
pas des plus originales, l’auteur a su 
trouver un style de narration qui la rend 
intéressante, attenant des situations sérieuses 
et de petites scènes d'auto-dérision. 


Cobra : @ Büichi Terasawa / 


Shüeisha 


RE RE ER 


Toujours dans la série des mangas ayant inspiré 
nos vieux classiques télévisés, n'oublions pas 
Cobra qui nous est proposé depuis six mois chez 
Dynamic Visions. Le manga est dans ce cas 
aussi très ancien mais il reprend assez fidèle- 
ment le dessin animé (on remarque d'ailleurs 


Masamune Shirow, l'auteur de Ghostin thé Shell na 
manque pas de travail. Outre la sortie de son nouve 
art-book Intron Depot 2 Blades fin octobre, il vient de 
créer Les personnages d'un jeu vidéo qui sortira su 


que l'ordre des histoires est bien souvent ( 
brouillé). On attend aussi les derniers volumes || 
avec impatience car leur contenu nous en 
apprendra un peu plus sur les origines de 
Cobra et de sa compagne Armanoïde… 
Déjà six volumes sont disponibles. 


1-60 e-ê +0 


PlayStation, Sampaguita. De nombreuses séquences 
animées réalisées par Mizuho Nishikubo (Video Girl Ai 
Shurato) viendront ponctuer ce jeu d'aventure. Il tra: 
vaille aussi sur ce fameux film qui sortira au cinéma 
en 1999, Gandres. 

Gainax a dévoilé Le nom de sa pro- 
chaine série TV : Aoki Uru (L'Uru Bleu) 
qui était un vieux projet de long métrage 
qui trainait dans les tiroirs depuis quelques 
années. La série sera dirigée par les 
habitués du studio : Hideaki Anno à la 
réalisation et Yoshiyuki Sadamoto aux 
dessins (tous deux ont créé Evangelion 

Nadia et Les Ailes 
d'Honnéamise) 
- Sortie de nombreux dessins animés 
de Pioneer en DVD : Moidiver, Tenchil 
MUyo, Armitage Ill, Green Legend) 
Ran... On pourra y retrouver la! 
version japonaise mais aussi 
la version anglaise 
- Bubblegum Crisis revient! 
Ce grand retour se fera à 
la télévision. parmi ces 
nouvelles séries qui sont 
diffusées tardivement. 
le soir 


UPS 


Adki Uru : © Gin. 
U(u Project 


] 


Neon Genesis Evangelion a pris fin avec la sortie des deux der- 
niers épisodes, les 25 et 26, que vous retrouvez dans le neu- 
vième volume en vidéo, chez Dynamic Visions. La diffusion de 
ces épisodes lançait au Japon en 1996 un véritable débat oppo- 
sant ceux qui encensaient cette fin plutôt déroutante et ceux qui 
criaient au scandale. En France aussi, les premières réactions sont 
très controversées… Il faut dire que la réalisateur Hideaki Anno a frappé un grand 
coup en proposant une conclusion des plus déconcertantes et des plus inatten- 
dues. Au lieu de répondre aux multiples questions que se pose le téléspectateur 
Jusqu'à l'épisode 24, il a choisi de le faire réftéchir, de lui donner encore plus de 
matière à interrogations, voire de le pousser à remettre en 
question la manière dont il a perçu l'histoire. Alors, serez- 
vous déçu ou enchanté d'une telle initiative ? À vous de 
juger ! Enfin, pour ceux qui n'ont pas encore vu cette grande 


- -©Q— 


- AK Vidéo vient de doubler la fin du dessin animé 


série, sachez que la chaîne Manga, anciennement AB Car- 
toons, disponible sur satellite sur AB Sat et TPS, proposera 
Evangelion au mois de décembre en version doublée. Par 
ailleurs, Glénat continue de publier le manga d'Evangelion, 
avec la sortie du volume 3. Sorti en parallèle 
avec le dessin animé, il propose une 

autre vision de l'histoire à travers (4 
les yeux de son héros, Shinji. 


GanceL 


Réincarnations, jusque là disponible uniquement en 
V.O. sous:titrée. 

- Manga Power Vidéo annule ses sorties : Cat's Eyes, 
Edgar et Lady Oscar ne sortiront pas en 

vidéo. En revanche, c'est enfin imminent 4 

les premiers épisodes de Dragon Ball GT. 

sortiront avant la fin de l'année chez l'édi- 

teur 

- Dynamic Visions nous 

prépare la sortie d'un 

autre grand clas: 

sique des studios Gainax, 

Gunbuster. Cette série 

de science fiction sera 

proposée en trois 

volumes 


I VE Lors TTTA 


- Côté manga. 
Dynamic Visions 
toujours va éditer 
le manga de Goldo- 
rak. Premier volume 
prévu début novembre. 
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LI 
Comme promis, Un numéro spécial dans LP 
lequel vous trouverez le N°0 de cette 
nouvelle parution bimestrielle. Cette 
édition spéciale vous permettra de mieux 
comprendre les relations entre Les 3 person- 
nages de Lucien, Androméda et Grigorieff. 
Quant au deuxième épisode de la série, il 
révèle plus clairement le caractère de chacun. 
Entre la belle Androméda qui 
est vouée à la cause Minéène li 
et Grigorieff qui se prend pour À 
l'élu de Voivodul, on trouve 
Lucien, un soldat avec des états 
d'âme... Pour ceux d'entre vous 
qui se seraient pris d'affection 
pour la jeune Petra, elle s'est 
encore fourrée dans un sale 
pétrin. Nous ne vous en dirons 
pas plus afin que vous ayez le 
plaisir de découvrir chacune 
des pages de ce titre qui va 
faire un véritable carton. 


LCI DION 


* 


ns - Image 


Après avoir renoué avec son vieil ami Terry, Al Spawn 
Simmons a fait sauter Un dépôt d'armes pour destabiliser 
son ancien patron, Jason Wynn, et son réseau international 
de vente d'armes. Dans ce numéro, vous apprendrez grâce 
à qui, Wynn est devenu un stratège. Vous verrez aussi 
avec quel acharnement Al et son pote s'ingénient à saper 
son influence. De retour dans son antre, Spawn est 
confronté à Un nouveau rebondissement : l'appa- 
rition du gorille cybernétique entraperçu dans £# . 


test mené par son ennemi juré, Wynn, sur l'un 
de ses vieux amis. Tout est bon pour attiser 
la colère de notre Spayn favori. Déjà le 208 4 ci 
épisode et toujours autant de plaisir à lire À KR 

ce titre. Encore, encore. Sa) 


JEUPATAL E 


Après une rapide rétrospective 
sur l'historique et les motivations 
de Peter Spider-Man Parker, nous 
plongeons dans 2 histoires de 
morts vivants. Tout d'abord, un 
chercheur infecté par le virus de 
Carrion tente d'en faire voir à 
notre héros qui devra son salut 
au Maître de l'évolution en per- 
sonne. Ensuite, nous passons à une histoire de vaudou 
haïtien dans laquelle Calypso, une sorcière morte et dont 
l'âme est contenue dans un médaillon, refait surface et 
réussit à échapper à un Spider-Man qui a fort à faire. 


KEN PRINCESSE 


WARAIUR 


Ce nouveau jeu de cartes est basé sur 
la série télé que les fous d'Heroic Fantasy 
suivent sans doute. Les illustrations sont des images tirées de 
ladite série. Xena est un jeu de cartes à collectionner pour les 
débutants. Le système des règles est très similaire à celui de 
Magic : L'Assemblée, à ceci prêt que le but est de démunir votre 
adversaire de ses cartes. Comme il s'agit d'un Magic-like, le sys- 
tème des règles est rodé et efficace. Les débutants se laisseront 
séduire, Les plus expérimentés en apprécieront la fraîcheur. 
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I NOIR 


- Enfin ! The Pit de Dale Keown arrive chez vos marchands de 
joumaux.… Eton dit : merci Semic pour cé cadeau derentrée. 
- La mise en chantier d'un nouveau film... Le Seigneur des 
Anneaux, de JRR Tc New Line va tenter de donner vie à 
ce chef-d'œuvre de la littérature médiévale fantastique. et le 
réalisateur préssenti serait Peter Jakson. Une première date de 
sorte en salle est planifiée pour Noël 2000 aux Etats-Unis. À 
SUIVIE, 

: Avec wn HS 4, nous apprenons qui était la belle Angela 
avant qu'elle ne devienne l'Ange guerrier que vous connaissez, 


© Marvel Fronce 


NTM / _TOUR 98 


SPECIAL GUEST 


12-11 LORIENT Kervaric / 14-11 NANTES Trocardiere / 15-11 CAEN Zenith / 17-11 LILLE Zenith / 18-11 BRUXELLES Forest-National 
21-11 STRASBOURG Rhenus / 22-11 NANCY Zenith / 25-11 PARIS Zenith / 27-11 MARSEILLE Dome 
30-11 MONTPELLIER Zenith / 01-12 LYON Tony Garnier / 04-12 BORDEAUX Mecdoquine / 05 12 TOULOUSE Palais des Sports 
17-12 CHALON-SUR-SAÔNE Parc des Expositions / 18-12 CLERMONT-FERRAND Maison des Sports / 19-12 GENEVE Arena 


CONCERT SUPPLÉMENTAIRE / 24-11 PARIS Zenith 
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PlayStation 


>itures 


ant : SHOEBOXES 


AUTOMATI 


Faibl 


Js les circuits la n 
ant : NIGHTRIDER 


Cir 


Entrez le nom suivant : SK! 


INFOILED 


Découvrir les nouveaux jeux du ne 
| Vous en rêviez : 


X,A,0,0, 
070. 


le 


ADAISTRENT # ! 

FOJUSTRENT Hi | 

SIRCE SELECT | POUND) ete } 
VABCRT ON 1 on of ! 


pr. da) DEF dar 


KE 
E 


Niveau 14 : 


> o 
> x oO 


Niveau |: 


Mode turbo 


Pendant le jeu, faites Pause (que vous 

soyez dans R-Type | ou 2) puis maintenez 
le bouton en effectuant les manipulations 
suivantes : AA € 


= 


> 
ENONCE 
© 
© E 


SELS 
CAC 
ENONO 
on 

OS XRENE 


O 
O 
X 
É 


Z- EXIT = 
ADÉÉMENT VW L 4 Y 1 LD PI 
ADUETMENT H E 4 1 | 1] 
STE SELECT { POUND STE | 

FPT ERAT LON L'ON OFF 1] 
OUIT GAME JE 
DEFALT 


© 
HR 
< © 
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> o à 


0 pb 
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Faites Pause avant d'effectuer 
les manipulations. 


N de | | ji Mode lent 
\ | [ r = Pendant le jeu, faites Pause (que vous 


Playstation 

soyez dans R-Type | ou 2) puis maintenez 
le bouton  ‘ en effectuant les manipulations 
SuiVantes el #7 WL 


x 
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Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Sélection des stages et 


Playstation 


Sur l'écran principal, placez le curseur sur 
R-Type ou R-Type Il. Ensuite, faites 
rapidement dix fois puis : ” dix fois. 
Commencez une partie en appuyant sur le 
bouton ; Vous aurez désormais accès à 
tous les niveaux ainsi qu'aux démos. 


ReTYPES| 
| Nive ,X,0,0,0,A,X,A 
0; A4*0/4/t 
A,0,4A,A,0 
TART TN START Niveaué: [,0,0,0,A,X,A,X 
XV 0 CLOS 
,4,A,0,A,0. 
A,0,0,X,0 


RIVE 


CONCOURS ‘ 
Le 22 À 


Le jeu attendu par Passi 


- Bust a Groove sur PlayStation 
- des T-shirts Bust a Groove 
- des CD audio de Passi 
- le tout dans un 

superbe sac PlayStation 
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= . ASTUCES & SQ 


01/11/98 au 30/11/98 - 2 exemplaires de chaque produit à gagner par semaine 


oncours valable du 


ist ROUIUS 122 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Tous les vaisseaux sont plus 
puissants 


Sur l'écran des menus généraux, faites 

En cas de réussite, vous entendrez le son 
d'une explosion. Ensuite commencez une 
partie en choisissant un vaisseau puis 
quittez le jeu. En revenant, vous 
profiterez cette fois-ci de quatre 
vaisseaux plus puissants ainsi que de 
l'accès au secteur |. 


Vaisseau en plus 


Effectuez d'abord l'astuce des vaisseaux plus 
puissants puis, sur le menu général, faites 


De même que pour le cheat précédent, 
son d’une explosion vous prouvera que 
l'astuce est enclenchée. Ensuite commencez 
une partie en choisissant un vaisseau puis 
quittez le jeu. En revenant, vous profiterez 
cette fois-ci du vaisseau inédit ainsi que de 
l'accès au secteur 5. 


le 


Planètes étranges 


Sur l'écran des menus généraux, faites 

Une détonation vous confirmera que 
l'astuce fonctionne. Les visages des 
programmeurs se substitueront aux 
planètes pour les quatre premiers niveaux. 
Au-delà, d’autres objets étranges 
remplaceront les planètes ! Mais attention, 
cette astuce ne marchera pas si les deux 
premiers cheats ont été auparavant 
activés. 


Niveau bonus 


Sur l'écran des menus généraux, faites 

, Un son vous avertira que tout 
baigne dans l'huile. Désormais, quatre 
nouvelles missions seront à votre portée ! 
A noter que cette astuce ne fonctionnera 
pas si vous avez auparavant activé les cheats 
précédents ! 


00010000 


CIF CU 


Breakers 


En mode 
dans le 


rsé 


Placez le curseur sur effet sonore. 


ROIAIR cs 


Machine 
Version 


PlayStation 
Européenne 


Cheat mode 


Entrez le mot de passe suivan 

Ignorez le message «incorrect password». 
Ensuite pressez le bouton pour 
revenir au menu général. Il suffira 
d'utiliser le menu cheat pour choisir 

son niveau. 


OPTION 


ARCADE OPEN 
BEG | NNERVOP TION, 
US BOSS OPTION 


CONTROLLER SETTING 
SOUND SETTING 
MEMORY GARD 

MOVIE 


ER 
ntrez PICKLE. Mettez votre curseur sur movie. 


Ghost ÏN 


LEVEL 1- RESEARCH FACILITY { | 

LEVEL 2° LAVA | | (! || {! pe LÉ 
LEVEL 3- MECH. } ZE 
LEVEL 4 - SCUBA / PA y PlayStation 
LEVEL 5 - WINTER. 
LEVEL 6 - Woob. 
LEVEL 7- Evli. 
LEVEL 8 - BOSS, 
LEVEL 9. Doom 


USE UP, DOWN ARD X 


, 

Lan {A 45] 

MURS 
Al PlayStation 


DAS LB, SUP CONPUTER ENTETAIANÉNE LAC - 


BEGINNER OPTION 


Exécutez les manips sur cette page. 
GAME RANK SUPER EASY dé 


PLAYER STOCK 
CREDIT 


CAPTURE BALL STOCK 


«sr to select. 


ss 


CONSIDÉRANT L'ÉTAT DE DÉCADENCE ET DE CORRUPTION AVANCÉ QUI 
GANGRENE L'ACTUEL ÉTAT DE LA «5€ RÉPUBLIQUE», M. ZLU A PRIS LA 
FERME DÉCISION DE SE CALMER. APRES UN SÉJOUR À BÉROUTH, 
C'EST EN FONDANT LE FRONT DE LIBÉRATION DE LA PENSÉE HUMAINE 
QUIL À VOULU ASSEOIR UNE AUTORITÉ PLUS RECONNAISSABLE 
AUPRES DES EDITEURS. AYANT DÉCIDÉ ENVERS ET CONTRE MOI DE 
RÉDIGER LA NOUVELLE CONSTITUTION AVEC LE PLUS DE SÉRIEUX 
POSSIBLE, IL N'A PAS PRIS LE TEMPS DE TRAVAILLER CORRECTEMENT 
POUR LA JOYBANK. C'EST POURQUOI, EN CETTE PÉRIODE DE 
VRANENSS DU JEU VIDÉO EN JEU VIDÉO-PLUS-MIEUX, LA JOYBANK 
N'EST PAS LE REFLET DU FASTE ÉDITORIAL DE L'ÉLITE 
INTELLECTUELLE DE NOTRE BEAU MILIEU. A NOTRE GRAND DAM. LES 
MASSES LABORIEUSES NE SERONT RÉCOMPENSÉES DE LEUR 
SUDATION PROLÉTAIRE QU'À L'APPROCHE DE NOEL (EN ESPÉRANT QUE 
L'ASPECT HAUTEMENT RELIGIEUX DE CETTE FETE N'AMENE PAS M. ZLU 
À LA BOUDER PUREMENT ET SIMPLEMENT). MILLE EXCUSES, LA 
JOYBANK REVIENDRA VITE SOUS UN JOUR MEILLEUR, GUIDÉE PAR LA 
BONNE PAROLE DU RENOUVEAU ZLUESQUE. 


LOT 


Le jeu MediEvil Le, 


E gagnants 


Offerts par: Sony CE 
Mise à Prix 11000! Jus 


Ce MediEvil-là risque de devenir'une dénrée 

rare. Pouréviter les'files'd'attente longues 'de 

plusieurs centaines de mètres(on'se croirait 

devant les boulangeries en Pologne), Sony 

vous offre le jeu d'Halloween pas le groupe: 

de rock, la fête avec MediEvil. Une fable bien: 

plus politique qu'on ne saurait le'croïe dans 

: laquelle un prolétaire, dont ilne reste que les: 

n ® osisur la peau, parttaffronter une horde de 
bourgois capitalistes. 


Den + 


o 


Lot de 5 porte-clefs Mr Domino 


3 gagnants 


Offerts par : Virgin LE 
Mise à Prix : 5O Joys 


Lorsqu'à l'aube du nouveau millénaire, 

la mise en place d'une vie meilleure en com- 
munion avec la nature, où chacun se devra de 
défier les émotions primaires rongeant toute 
société humaine, est engagée, n'oublions pas 
que nous devrons vivre tous sous un seul et 
même toit, celui de la Terre ! Mais, en atten- 
dant, mieux vaut ne pas perdre ses clés, et pou- 
voir offrir à son prochain l'accès à ce qu'elles 
ferment. Ce lot 


Ë 1 vidéo du making-of d'ODT 
gagnants cuire 


5 favorisera la 
bonne réparti- 
tion des biens 
de votre com- 
munauté. 
Songez-y, c'est 
l'avenir. 


Dans le cadre de l'éducation des masses prolétaires, pour 
qu'à jamais disparaisse le fantôme de la désinformation 
des esprits, ces vidéos, répondant aux caractéristiques 
axiomatiques des magnétoscopes, vous permettront de 
découvrir un peu plus ceux qui travaillent, à la sueur de 
leur front. Il se pourrait même que votre cœur vous 


EAU pousse à y dédier toute votre vie. 


LA 


Le reglement 
[A CR. 2 2 y 


Les Joy$ sont le symbole du capitalisme, ils devront être détruits. En nous peine de mort soit interdite, ce crime fait exception. 


les envoyant, dit leur adieu, 


| 


Envoyez vos Joy$ à : Joypad-Joybank, 6 bis, rue Fournier, 92110 Clichy 
Toute réclamation sera traitée avec efficacité par la Nouvelle Administra 
tion du Peuple. 


ESULTATS 
JOYBANK 78 


51 Joy$ : MEYER Stéphan 
00 Joy$ : AUBOIRE Flavien 
50 Joy$ : MENTZOLF Stéphane 


Sur le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnées complètes, que ton iden- 
tité puisse être consignée dans le registre des opposants au régime. 


Les résultats de cette Joybank paraîtront dans le numéro 82 de Joypaë 
lequel verra l'accomplissement du renouveau spacial de la rédaction. 


Personne, touchant de près ou de loin la Joybank, n'a le droit d'y participer. 
A bas les privilèges néo-féodaux de l'inteligencia vidéo-ludique. 


Tnous faut absolument es Joy, tous, originaux, etle bulletin dûment rempli dans l'env 
Joppe, Toute rétention de monnaie sera traitée comme le délit mentionné à l'article 5, 


Vive la communauté. Vous avez le droit de mettre vos Joy$ en commun, mais 
un seul nom sur le bulletin ! 


Vente aux enchères Joypad 


La surenchère commerciale avilissant l'esprit créatif doit être éliminée a 
même titre que la réunion intello-ploutocrate artificielle. 


(E) 


) Joy$ : BRUN Clément 
) Joy$ : DELEFOSSE Hubert 


) Joy$ : FOPPOLO Rémy PRENOM 
) Joy$ : GOUDY Sylvai 
.. in (ADRESSE) 


) Joy$ : BERTRAND Charly 
VOTRE CONSOLE 
VOTRE MISE 


i2 Joy$ : ACKER Jérôme 
0 Joy$ : SOUSSAYA Julien 


CE 
0 Joy$ : VAN BELLEGHEM 
a LOT N°3 


Joy$ : PLAYEZ Frédéric Bon à découper et à remplir en lettres 
majuscules, date limite d'envoi : 31.11 98 


Joy$ : GOUZIER Frédéric à renvoyer à Joypad-La Joybank 6 bis, MISE TOTA 


rue Fournier 92588 Clichy Cedex 


Ouez, braves gens, 
la Dreamcast 
arrive. Et alors ? 
Apparemment, cela 
ne vous perturbe 
pas plus que cela. 
Je m'attendais à 
recevoir une tonne 
de missives de 
lecteurs alarmés, 
inquiets ou fébriles ; 
iln'en fut rien. 

Si d'aucuns 
s'interrogent quant 
à la réaction de 


Sony face à 


l'arrivée de cette 
console nouvelle- 
génération, d'autres 
préfèrent s'enquérir 
de la sortie de la 
Neo Geo Pocket. 
Pourquoi pas ? 
Après tout, en 
France. la Dream- 
cast n'est pas 
prévue avant la fin 
1999, l'Apocalypse 
portera-t-elle Le nom 


de Dreamcast ? 


J'ai LU dans un magazine concurrent 
que plusieurs titres prometteurs 
étaient d'ores et déjà annonces 
Sur Dreamcast. L'un d'eux, actuel: 
lementenmeours de developpement 
sur PC, m'a fait rêver. ILse nomme 
Drakan:jeu où l'on incarne une 
super nana à dos de dragon 
Quand sorties"? 

UN ANONYME 

TRES AU COURANT 


La réponseiest: méfiez-vous des 
contrefaçons ! Karl Zéro a mille 
et une fois raison. IL ne faut pas 
croire tout ce qu'on vous raconte. 
C'est un peu comme lorsque vous 
regardez Le JT sur une seule 
chaïne. Pour se faire une 
opinion, :mieux vaut zapper, 
le traitement de l'info étant 
différent d'une chaîne à l'autre. 
Concemant Drakan sur Dreamcast, 
nous ayons-eu confirmation par 
l'équipe elte-même qu'il n'était 
pas prévu. «Peut-être, c'est une 
éventualité, a déclaré Stuart 
Denman, président de Surreal 
Software, studio américain qui 
développe Drakan:Pour l'heure 


] cependant. la conversion sur 


Dreamcast ne figure pas sur Les 
plannings.» Nous avions rencontré 
Stuart à San Francisco voici 


| un mois, dans les locaux de 


Psygnosis pour Le compte duquel 
le jeu est conçu. Sa réponse est 
suffisamment claire, non ? 


J'aimerais savoir si un jeu de 
hand-ball est prévu sur PlayStation 
car cela me plairait vraiment : 
ainsi qu'à mes potes 

JÉROME ARNOULD 

DE NEUILLY-LE-REAL (03) 


Chaque mois, vous êtes nombreux 
à demander la Lune... Tant mieux ! 
Les développeurs devraient se 


remuer les fesses et fournir aux 
joueurs Le type de softs qui Les 
intéresse. Au lieu de cela, ils (les 
concepteurs) optent souvent pour 
une solution.de facilité. C'est 
pourquoi nous avons droit à des 
suites ou des clones. Du coup, 
côté simulations de hand-ball, 
de tiercé ou de pétanque (telles 
sont Les requêtes qui nous sont 
parvenues), rien à l'horizon. 
Peut-être devrions-nous tous 
nous.y.coller,.acheter un PC 


| et apprendre le C ou le C++ 


(langage de programmation) pour 
sortir nous-mêmes les jeux qui 


nous plaisent ? Peut-être. 


Jeudi 9 septemire 1998, je découvre 
Que te prix de la Nétrestdescendau 
a90pranes. C'estquoi, ce bin's ? 
£t cette Dreamcast qui arrive en 
novembre au Japon... Comment 
réagira Sony Computer ? En annon- 
cantla PlayStation? Quelle 
angoisse ! 

ES,, UN LECTEUR 

QUI APPRÉCIE AUTANT LA 
PLAYSTATION QUE JOYPAD 


Mercredi 7 octobre 1998, à l'heure 
où le petit scribouillard qui écrit 
ces lignes tombe sur ta lettre, peu 
de choses se sont passées. La 
réaction de Sony face à l'arrivée 
de la Dreamcast se fait plus ou 
moins attendre. Ken Kutaragi, 
lorsque nous l'avons interviewé 
à lL'E3 d'Atlanta, semblait plus que 
serein. À notre humble avis, Sony 
prépare quelque chose de mons- 
trueux en réponse à Sega. De 
quoi s'agira-t-il ? Telle est La ques- 
tion ! Nos amis américains nous 
ont affirmé que la veille de la 
sortie de la console de Sega, 
Sony ferait une annonce. Nous 
ne pensons pas que l'inventeur 
de la PlayStation parle de la 
PlayStation 2. La console actuel- 
lement en vente fait un carton 


partout dans le monde. Si Sony | 


évoquait l'arrivée d'une nouvelle 


machine, cela risquerait de briser 
le marché. Ce qui est sûr, c'est 
que l'ex-SErvice GAmes (nom 
original de Sega) mise gros. Beau; 
coup de thunes seront dépensées 
pour. promouvoir une console a 
priori révolutionnaire. 


Où Kendy trouve:t-il ses blagues 
pourries ? 

JULIEN PECHEUR 

ALIAS L'ILLUSTRE INCONNU 


Nous nous sommes enquis auprès 
de l'intéressé et sa réponse fut 
la suivante. «Euh... Anahahahah !... 
Euh... Ahahahahahahah !» On 
n'a pas très bien compris malgré 
la présence d'un décodeur à proxi 
mité Nous pensons que Kendy, 
m'sieur Tiépi réincarné, tient à 
garder le secret. Ses vannes, elles 
lui sortent de la tête comme ça | 
vient. D'après les rumeurs, il en 
réverait la nuit... 


Salut Joypad. Je n'ai qu'une ques: 
tion à poser: quelle est la meilleure 
console entre la PlayStation et 
la Nintendo 64 ? 

NOM: AMRANI. 

PRÉNOM : MEHDE 

LIEU DE RÉSIDENCE ALGER EN 
ALGÉRIE. AGE : 18 ANS 


La Dreamcast ! Les capacités de 
cette console nouvelle-nouvelle- 
génération laisse entrevoir des 
jeux hyper bluffants. IL est vrai 
qu'elle ne sera commercialisée 
en France que fin 99. Oups ! Pour 
répondre à ta question, sache 
que les consoles de Sony et de 
Nintendo, malgré des différences 
technologiques évidentes, ne 
sont pas à remettre en cause. 
Choisir l'une d'elles revient à opter 
pour une gamme de jeux plus ou 
moins étendue et variée. Sur 
PlayStation. les titres sont plé- 
thoriques. La diversité des genres 


est en outre un facteur prépon- l'élevage de vers de terre. Pouvez- 800 francs en import ? Le mieux pas à un ou deux. Tomb Raider 


dérant (Doom-ike, stratégie, action, vous m'envoyez quelques spéci- que tu aies à faire est d'appeler III, ODT (jeu made in France), 
baston, aventure, etc.). Sur N64, mens pour la reprod: n ?Je différents magasins et de L'Exode d'Abe, Spyro, Crash Ban- 
ce sont Les jeux de plates-formes pense que TSR et Trazom feront comparer les prix. Quant aux jeux, dicoot 3... La liste est longue. Le 
| qui dominent, des jeux excessi- parfaitement l'affaire: Vousime nul ne sait encore s'il y en aura Japon - avec Namco, Capcom et 
vement bien réalisés. Le choix devez bien ça, vous quiim' ez beaucoup et à quel prix. Squaresoft - n'est pas Le seul ter- 
| t'appartient, selon tes goûts et ruiné. La ritoire où l'on conçoit des titres 


| tes envies. 


g: ” the k fascinants. En Angleterre aussi 
Aïe ! Ce qui devait arriver. est Att : k. of é 


NN des équipes se défoncent pour 
DC arrivé. Mais nous t'avons démas- LE T pondre des produits dignes de 
; : qué, escroc ! Le vrai David Perry, figurer en bonne place dans votre 
que nous avons interrogé récem- Face à (a triäde/composée de ludothèque. Pour preuve, nous 
ment, n'aurait jamais envoyé un Squaresoft, Namco et Capcom, à traversons régulièrement la 
courrier pareil. Par ailleurs, voici aucun développeur/éditeur LC Manche pour récupérer infos et 
la réponse de ce professionnel semble faire le poids. S' Quand la photos auprès de Core Design et 
à toute épreuve : «De nombreux concurrence se décidera-:t-elle a D} deBultfrog. N'as-tu pas apprécié 
re en ee tels q développeurs se plaignent que bouger'pour, produire de véri Medi£vil de Millenium ? En France, 
d Arms, Fo fes) M leur potentiel créatif soit limité tables hitsià timage de Resider la French Touch commence éga- 
inal ice par le hardware. Avec la 3D, les Eyil2 et FFVII ? BU lement à être reconnue. Kalisto, 
| GILLES MATOUBA paddies analogiques et Le son CHOCOBEAU: PAM, Adeline et Delphine Soft- 
D AGOUREME (LL) :#ALE CD, its n'ont pas d'excuses. Selon SR EEE FM on CLÉS Ware, Toka, Psygnosis, Shen... 
moi, les limites de la créativité _talle en ance, e postule... M) Sans forcément disposer des 
sont celles qu'on se fixe. Au risque [5 D moyens financiers de Capcom ou 
de déplaire, je pense que de Namco, ces développeurs se 
certains concepteurs sont exclu- débrouillent plutôt bien. Tout ça 
sivement capables de créer des pour dire que «NON, il n'y a pas 
clones de Command & Conquer que Square & co. dans la vie.» 


_. 


MEN 


Parce que. Mon coco-joli, nous 
en parlons. IL se trouve néanmoins 
que les dates de sortie de ces 
jeux sont sans arrêt modifiées. Le 
distributeur, qu'il se nomme Sony 
Computer ou Ubi Soft, attend vrai- et de Tomb Raider. Avec une petite 
semblablement que la période À touche personnelle, bien sûr. En 
soit propice au lancement de jeux Æ_ fait, Le talent fait défaut aujourd'hui. 
somme toute très ciblés. Car les J'ai donc beaucoup de respect et 
RPG ne plaisent pas à tout le M} d'admiration pour ceux qui s'expo- 
monde. Et mettre en vente Un RPG À sent.» Pour sa défense, on ne 
alors que Tomb Raider Ill inonde Æ} peut pas dire que Perry ne À 
les linéaires ne serait pas une s'expose pas, au contraire. Nous à 
judicieuse idée pour toucher tous pensons même que l'homme a 
les fans. C'est la raison pour Æ plus d'un tour dans son sac et 
laquelle nous avons évoqué - et que de futures productions Shiny 
testé - ces titres lorsqu'ils sont Entertainment (studio qu'il dirige) 
sortis au Japon. Nous attendons seront étonnantes. 
désormais confirmation de leur # 


Dur, tu es dur avec nos amis déve- 
loppeurs. D'autant plus qu'à 
l'approche des fêtes, Le nombre 
de softs d'exception ne se limite 


A renvoyer accompagné de votre réglement dans une enveloppe 
RE TT affranchie à Joypad, BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9 

cry en tonneau" ze pocket Pour tout savoir chaque mois sur 

ge nouveauaNensStiyons Cela Cane: les consoles, ABONNEZ- = ; VITE ! 

de près, crois-nous ! La Neo Geo Pocket a.l'air très 


prometteuse. m pourrart: hr la si F2 
Votez trouver un jour en France ? Même  P 8 Le = 2 

en import ? Selon vous, auelen 7 7 2 4 
n our Perry ! : à pret est-ce que les jeux | PANNE 


“en ont? À au lieu de 469F 
AUX miliardaires de Joypad: Salut, | UN FOU DE JEUX VIDÉO DNS PS ù 
, Dovi, ; Acri ET DE PAINTBALL , je m'abonne pour 1 an °) à J pour. au lieu de 469F, soit 
e ae os D que CAT pe NT q « Je joins mon règlement à l’ordre de JOYPAD par : 
e tenais à vou 


Q Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre 


la parution du test de Wild 9 sur Nous avons posé la question à Q Carte bancaire n° LL LL] LL LL | LU OL | LIL 1 | JP 
PlayStation, je vis dans la rue. plusieurs revendeurs. Certains ne Expire le : L_L_] L 1] Signature (parents pourles mineurs) : 
dans un carton aux côtés de Bob comptent pas commercialiser 
la Cloche. À cause de vou À cette console portable. Cela tient Nom : Prénom : 
personne n' à é du fait qu'une autre console F 
Adresse : 


suré] intel alactique. j 

ce erveilleux jeu de plat sf = la Game Boy Couleur. Son prix 
PÉP noyate Ë | devrait avoisiner Les 600 francs. 

és Me o Dès lors, comment faire du profit 


Code postal :L_ LL 1 1 | Ville : 
Date de naissance : LL] LL) 191 1 | Sexe :QMOF 

Console : Pseudo” :|_| JE l LL] 
* À créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bulletin pour profiter du 3614 Joypad. 


lESEUXCESIDIENNIES 
DÉMMÉEMEULQIlEUrs; 
Dos) unes 
lEMPOCÉS IS CIO 
D'OUVÉDIEMAUONOINTE 
MOIS UE VAUT 
JÉUAVÉCUNEMALVAISE 
Mann AVOIlC 
Joel 


ACHATS IOMEdUIEEeMEN 


JENOUCIESGIENMENS 
GCCESOIES CIS DOMbIES 
DOUNIOUIES ES CONSOIESr 
DINCYPadPOUMancHoN 
AUIAUaCMpIEUrTMIRAENT 
QU OUMOMIEMONCEr 
DÉGUDI VOUS EQUIPE 
Joined enns= 


Accessoires 
Un'NoëlMarc 


our Les fans de RPG qui ne veulent pas 

s'arrêter de jouer pour manger, voici l'arme 
ultime d'Ascii : l'Ascii Grip. Déjà existant sur 
Super Nintendo, ainsi que sur PlayStation (mais 
d'une marque différente), ce mini-paddle qui 
permet de jouer d'une seule main est, comment 
dire... légèrement étrange. Pour commencer, 
sachez qu'il est bien impossible de jouer à autre 
chose qu'à des RPG où à des jeux de straté- 
gie passive. En bref, hormis pour Les jeux lents 
qui ne nécessitent pas de prises de décision 
rapides, ce paddie est inutilisable. N'espérez 
donc pas pouvoir finir Tekken 3 en mangeant 
des chips. Une fois la prise en main faite, le 
joueur pourra, grâce à sa deuxième main, feuille- 
ter un livre de solutions, téléphoner à une hot- 
line voire composer l'excellent 3615 Joypad pour 
parer tout bloquage dans le jeu. Toutefois, 
comme tout accessoire, l'Ascil Grip possède 
aussi des défauts : une croix directionnelle légè- 
rement molle et des touches L et R pas facile- 
ment accessibles. Un produit pour gros consom- 
mateur de RPG (rares en France). 


oilà un pad qui propose des options 

traditionnelles telles que le tir auto- 
matique, le ralenti, pour un toucher un 
peu étrange. AU premier abord, le pad 
tombe bien dans la main et, même si Le 
plastique à un côté Un peu bizarre et gra: 
nuleux, la prise est bonne. Le problème 
arrive par la suite, lorsqu'on se rend compte 
que les boutons ne réagissent pas très 
bien. Rien de bien grave. mais c'est un 
petit détail qui empêche cette manette 
d'être un produit recommandé pour un 
Jeu de combats bien rapide. Au niveau 
de la croix, on ne reprochera pas grand- 
chose sinon la mollesse du retour de la 
direction qui peut énerver certains, habi- 
tués à la croix bien raide de la manette 
d'origine. Un petit pad sans prétention, 
mais sans grande qualité non plus. 


Volant 
ACT-LABS RS : 
dément ! 


Multi Port 


__ Advanced 
Wireless Controllers à. 


Constructeur : Act-Labs 
Distributeur : Bigben 
Prix du volant 
+ cartouche au choix : 790 frs 
Prix d'une cartouche : 199 frs 


XS 


LE: \ 
à 


existe enfin 
sur PlayStation 
et Nintendo 64 


l'arqus des jeux vidéo 


UN NOUVEAU PLATINUM 


Special Thanks 


r A 


‘Alors que Croc/PlatinumiPlayStation chez Electronic Arts vient tout juste 
de sortir, Take 2 Interactive (nouveau/nomidelfeu BMGlInteractive) 
lancera, encelbeau mois d'octobre,la 
version/Pltinum)de son titre si'controversé 
GTA. Grand|Theft Auto c’est, pour ceux:qui 
auraient'oublié,lun jeu dans lequellills'agit 
d'incarnerlun gangster motorisé’ Volsde 
véhicules et écrasements en règles de passants 
seront vos principales activités, le.tout pour. 
désormais 169 francs: Se défouler à petit price 


NINTENDO 64 


Prix 1° Prix 2* 
320 
325 
300 


PLAYSTATION 


Prix 1* Prix Pia À 
195 225 
250 250 
190 200 
240 250 
260 270 
275 290 
210 225 
245 250 
250 250 
240 250. 
270 290 
250 150(!) 
200 150 (!) 


Prix JL: Le prix ln'a rien à voir avec le premier prix. Il s'agit juste d'une moyenne entre! 
Prix 2 = prix 2 g'a rien a voir dvec un deuxième prix. ILs‘agit d'un conseil de vousian 
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10P = PLAYSTATION. - RESIDENT Evil 2 


Final Fantasy VII 
Alundra 

Tomb Raider Il 
Vigilante 8 

Tekken 3 

Colin McRae Rally 
Coupe du Monde 98 
Resident Evil2 : 
Heart of Darkness 
Gran Turismo 

Moto Racer 2 

Le Cinquième Elément 
Men in Black 


Mission : Impossible 
Banjo-Kazooïe 
Kobe Bryant in NBA 
Courtside $ 
Lylat Wars. 
(avec kit vibration) 
Coupe du Monde 98 
GoldenEye 007 

| Forsaken 


| Yoshis Story 
Ten Ei 
SEE 


étrnon à le plus balèze, et le plus faible. Pas de jaloux 
fa GE pa ond, à moins, bien sûr, que votre loisir favori soit de jeter des thunes par les fenêtres 


we Desp 
EEE 180 
150 à 
225 300 
325 
250 
300 
250 (1) 
310 


AVECIES Magasins) 
lés tops de lokaz 


Top Okaz 
Nintendo 64 


ToPal-1N64)- Super Mar10 64: 


F 
» 


Top Okaz 
PlayStation 


STE Soeu ON 11 CE) 
LodaN PEUGEOT 


1 GER ot eue 


.. Resident Evil 2 
. Formula 1 97 
. . Gran Turismo 
.. Tomb Raider Il 


V-Rally 
Coupe du Monde 98 
Colin McRae Rally 


. Final Fantasy VII 


Heart of Darkness 


10747 Alundra 


Super Mario 64 
Did: ong Racing 
..Banjo-Kazooie 
GoldenEuye 007 
. Wave Race 64 
. Mario Kart 64 
FIFA 98 
.Turok 
.ISS 64 
Star Wars:Shadows 


Top 2-N64:-Dinny KonG RACING 


COMPA 


dis. 


PARCE QUE 
LA MÉMOIRE 
A SES LIMITES. 


Les CD-R Hi-SPACE" ont été conçus pour un fonctionnement 
optimal sur graveurs 6x, 4X et 2X. Leur couche organique 
spéciale présente une excellente sensibilité thermique 
aux rayons laser, une condition impérative pour 


graver vite et bien en préservant pour toujours ses données. 


E FUTUR À DÉJA SA MÉMOIRE 


Hi-SPACET est disponible chez: 
ALIZÉ: 01 55 89 07 07 - ESPACE PC: 01 6 58 58 88 et aussi dans les FNAC. 


Une nouvelle rubrique 
dans Joypad ! Vous 
découvrirez 
désormais la vie de la 
rédaction de 
l'intérieur. D'une façon 
anatomique. 

Donnez vos avis. 


Mercredi 3û-septembres 


© RaHaN entre dans la salle de tests et 


tombe sur Jean qui gesticule en hurlant. «Mais 
c'est pas possible !V.2000, c'est trop nul comme 
jeu, c'est injouable ! Je vais mettre deux l» Très 
calmement, RaHaN lui rétorque : «Non, tu peux 
pas faire ça. Ce jeu mérite trois.» et repart. 


LL 
QE] Jeh,le maquettiste, 


entre dans la salle 


Wendredi-2-octobre mm 


CITE Kendy s'installe sur sa chaise avec 


cette réflexion :«Bon sang, c'est pas possible, 
quand Jean joue, après, sa chaise, elle est trem- 
pée..» 


à Colony Wars 2 et ODT. Vu que ce n'est pas 
du tout notre politique, Jean et RaHaN lui font 
croire que ce sont des daubes et qu'ils sont 
passés en zapping en se justifiant pendant une 
bonne demi-heure. «Ah les mecs, vous êtes vrai- 
ment des enfoirés» concluera-t-elle, morte de 
rire. 


l - - - - {KL Greg installe Aymeric, un nouveau, 


@I LL Greg arrive tout jouasse dans le bureau 


de TSR. «Alors, alors, t'as eu le temps d'aller 
dans une boutique de Comics, hein ?» «Ben, 
non.» lui répondra TSR avant de retourner à 
son travail. Greg est brisé. 


Oi2Ha0 Jean essaie FI World Grand Prix 


qui fait des solutions, à un poste. |! lui explique 
qu'au bureau de Trazom, où il se trouve, le 
plus drôle réside dans le poste qui contient 
une cassette audio, d'une heure, avec les dia- 
logues du film Les 10 Commandements. Tout 
nouveau, Aymeric n'ose pas arrêter le poste 
en pensant qu'il s'agit d'un rituel. 


sur Nintendo 64 avec le volant, et commence (Ouonsa Chris demande à Greg : «Tu restes 


à se plaindre du jeu, et surtout de sa lenteur 
énervante. «C'est p'têt parce que tu roules tout 
le temps en seconde, mec.» lui répond Greg. 


CIE L'attaché de presse de Grolier Inter- 


tard, ce soir ?» 


Vendredi $-octobre ms 


active ne comprend pas qu'on aît mis une si (@IER Cantine, Greg fait l'idiot et Jean rigole 


mauvaise note à son jeu V-2000, alors que le 
jeu a eu 7/10 dans des magazines anglais. «Mais, 
vous savez, en Angleterre, ils aiment les jeux 


un peu trop au goût de Moïse, notre cuisinier. 
Il observe Jean un petit moment, avant de nous 
dire qu'on devrait l'abattre d'un coup de fusil. 


de criquet, alors hein.» lui répondra TSR. O [IP Kendy est d'humeur lourde et décide 


(QIX Aujourd'hui, il semblerait que tout 


le monde glande dans la salle des tests. Séance 
de relecture du dernier Player One. Jean se 
scandalise sur les notes trop élevées de 
Mission : Impossible et de G-Darius. Petit débat 
sur les goûts des concurrents, quand, d'un seul 
coup, Jean, qui reste bloqué sur la rubrique 
comics, nous lance : «Ouah, y'a des scènes de 
lesbiennes dans Purgatory !» 


de détruire l'enthousiasme de Gollum, en lui 
avançant que la Dreamcast est nulle. Il le pour- 
suivra dans tous les couloirs en lui hurlant : 
«Compatible Master System, Bus 8 bits, le jeu 
qui utilisera les capacités de la machine sera 
Puyo Puyo !» 


Eundi-12-0ctobre us 


des tests et nous explique que, ce week-end, (@[ELT.FA William, notre soluceur, vient nous (@LEZL LUN La rédaction est en surchauffe car 
pq} 


était en Allemagne, pour la fête de la bière, et 
qu'une fois complètement bourré, des skin- 
heads lui ont piqué 8 000 balles. «Ouah, la honte, 
t'as financé la retraite d'Helmut Kohl !» lui lan- 
cera Kendy, hilare. 
TSR vient voir Greg pour mettre les 
choses au point avant son départ aux Etats- 
Unis avec Psygnosis. «Bon, les 6 pages sur Blue 
Stinger, c'est ok. Je me casse, salut !» 


de TSR. «Dis, tu crois que t'auras le temps de 


dire au revoir avant de rentrer chez lui avec 
un sac transparent contenant une PlayStation 
bien visible sur laquelle il ne manque plus qu'un 
autocollant «vole-moi b Prêt à prendre le métro 
tel que, il subira les pires railleries de la rédac- 
tion, avant de changer de sac. 


c'est le bouclage, on rend les films demain, et 
il manque encore plein de pages dont Joypad 
Achats. TSR appelle RaHaN chez lui car il ne 
s'est toujours pas pointé. «Allo, RaHaN ?T'ou- 
blies pas que c'est toi, ce mois-ci, qui fait Joypad 
Achats ! Comment ? Je te réveille ?» 


Of KIA Un CD avec 200 mégas de photos de 


Mardi 6-octobre ss 


est disponible. Greg, RaHaN,TSR, Julo du 3615 


Grandia 2 et de Bio Hazard Code Veronica 
vient d'arriver juste à temps pour le bouclage. 


Greg craque et retient l'ascenceur (@I [TT YA] La première vidéo de Blue Stinger  Gollum s'exclame : «C'est marrant, j'attends 


plus du tout Final Fantasy ill.» 


faire autre chose que du reportage ? Parce que,  Joypad et Jean sont collés sur le moniteur. (Oranso Kendy s'est vu proposer un poste 


si jamais tu passes devant une boutique de 
comics, j'aimerais bien que tu me ramènes la 


«Ouah, putainputainputain» sont les seuls 
bruits qu'on entendra pendant 15 minutes. 


de tatoueur à Bastille. Il consulte Greg et Jean 
pour savoir s'il vaut mieux, pour lui, arrêter 


dernière action figure “Stargod, Rà the sun war- (ex Alors que Kendy,inhabituellement  Joypad. Jean lui répond très sérieusement : 


rior”, avec une tête d'oiseau et des grandes 
griffes et des turbo-ailes qui se déploient. Ok ? 
Cool !}»TSR dit oui, en priant que le jouet ne 
soit pas trop gros. 


deudi-t-octobre-ss 


(@) LRLUE] RaHaN et Jean polémiquent sur le © EE] Trazom et Jean trouvent Godzilla (le 


travail des programmeurs. RaHaN pense qu'il 
y à du boulot derrière ce jeu, et que 2 c'est trop 
dur. 

(QE jean cède et met 3 au jeu. Maïs «Did 
Braben, le programmeur, c'est un mec qu'a de 
l'expérience et je comprends pas qu'il se soit 
planté à ce point» lâchera Jean,avant d'envoyer 
son texte au rédac chef. 


film) génial. Greg se prend la tête avec eux en 
leur affirmant que ça fait trop “tiep”, la scène 
avec les bébés-raptors qui dérapent sur des 
boules de chewing-gum. Trazom lui réplique 
alors que, quand on est face à la mort, on 
balance n'importe quoi sur son adversaire. 


studieux, tape son test de Duke Time to Kill, 
Jean lui prend la tête pendant 30 minutes pour 


«Vas-y Kendy, ne rate pas une promotion 
sociale comme celle-là !» 


qu'il lui fasse un tatouage au hénné. Devant (@IEITE] Fishbone, testeur à Joystick (rédac 


le refus de Kendy, Jean lâchera un pitoyable : 
«Allez Kendy, sois pas vache, make my day !» 


Mercredi 7-octobre-ms 


se trouvant dans les mêmes locaux que nous) 
et récemment remis d'un accident de moto, 


arrive dans la salle des test à cloche-pied. 
«Hey, les gars, j'suis mal, on m'a volé ma 
béquille !» 


Greg, tombé du lit, arrive à la rédac (@I Pour voir si les pads infrarouges 


et se fait accueillir d'un «Mironov, à mort sale 
coco !!! - Ahlala, c'est la boucherie sur la pati- 
noire ! - À mort, monsieur !!!» et autres cris 
bourrins. C'est Jah et Jean qui s'éclatent sur 
NHL 99 N64. 


S'en suit un débat philosophique sur le réa-(@JI ARE] Benoîte, attachée de presse de 


lisme du film. 


Psygnosis, nous demande les notes qu'on a mises 


fonctionnent vraiment bien, Greg et RaHaN 
jouent dans la salle voisine via la cloison 
vitrée. Vu qu'ils jouent à Bust a Groove, ils 
sont obligés de mettre le son à fond. Colère 
des gars de Joystick qui défilent tous, un à 
un, dans la salle, pour débrancher les enceintes 
de la console. 


POUR LE FUN 


ET POUR LES TUBES 


Y SONT MICGNONS, 
Y SONT GENTILS. 


“Incontestablement l'un di 
plus réussis cette année 
COM 


"En un mot le jeu est B 


n hors du commun” 
CD CONSOLES | 


nombreux développeur 
ont s'inspirer de sa jouabilité” 
NINTENDO MAGAZINE 9 


"LE chef d'œuvre en matière de 30” 
JOYPAD 8, 


"Richesse, profondeur, beauté 
intérêt sans cesse renouvelé !” 
PLAYER ONE 98% 


BANJTO € KAZOOÏE 


MAIS VAUT MIEUX 
+ LES CHAUFFER 


CHAUD DEVANT, CHAUD DERRIÈRE, CHAUD PARTOUT ! 
VOIG BANJO £ KAZOO!E, LE NOUVEAU DUO D'ENFER, 
QUI NE TIENT PAS UNE SECONDE EN PLACE. 

NORMAL, VU LE NOMBRE DE MACHOIRES BÉANTES, 

DE GRIFFES ACÉRÉES, D'ARMES AFFÔTÉES 


QUI EN VEULENT À LEURS POILS ET À LEURS PLUMES. 
FRILEUX ET MAUVIETTES, S'ABSTENIR. . 


I ne boit pas, il ne drague pas, il ne cause pas, 
mais qu’est ce qu’il fume. 


(GE ) 
L'ACTUALITÉ 


\ l DE LA PLAYSTATION 24H24 
POWERUNE ) ET LES CONSEILS DE 3615 PlayStation 


0836682202 SPÉCIALISTES EN DIRECT 
(2,23 FIMIN). 


